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Napomena autora:

Ova zbirka nije pravljena s namerom da se pomoc¢u nje moze vrsiti obuka u radu
alatom Microsoft Visual Studio Community 2017”7, ve¢ se Citalac upucuje da te
vestine savlada i stekne uz pomo¢ adekvatnog udzbenika ili tutorijala. Zbirka je
namenjena svima koji Zele da svoje teoretsko znanje iz programiranja provere,
upotpune i nadograde koris¢enjem C# programskog jezika.

Zadaci su sacinjeni tako da je akcenat na kodiranju. U odeljaku ,,Uvodni zadaci” su
odmah data ireSenja, a namera je bila uputitiitaoca ili podseti ga na sintaksu nekih
jednostavnih programerskih zahteva. Odeljak , Jednostavne forme” je koncipiran
tako da je fokus na par osnovnih kontrola koje se najceSce koriste pri izradi
aplikacija. U odeljku ,,Konzolne aplikacije” su zastupljeni zadaci sa strukturama
kave su petlje i iskazi odlucivanja, dok se u odeljku ,,SloZene forme” pretezno nalaze
zadaci sa upotrebom kontrolnih objekta iz Sireg spektra alata Microsoft Visual Studio
Community 2017”. Na kraju, u odeljku ,,Rad sa bazama podataka”, nalaze se zadaci
koji tretiraju upotrebu,,” C# programskog jezika sa tabelama MS Access-a. U veéini
slucajeva, zadaci iz ovog odeljka su povezani tako da se reSenje pojedinog zadatka
temelji na reSenju prethodnog.

Svi kontrolni objekti alata Visual Studio pisani su u zadacima onako kako su
imenovani u ToolBox-u. italikomRe$enja, naravno, imaju specifi¢nu sintaksu koje se
treba strogo pridrzavati s obzirom na to da je C# programski jezik visoko senzitivan.
Stoga obratite paznju na pisanje malih i velikih slova u programskom kodu.

Komunikacija sa autotrom na mail: mzahorjanski@raf.rs
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Uputstvo

Za izradu zadataka neophodno je instalirati Microsoft Visual Studio Community
2017, Pri instalaciji odaberite opciju .NET Desktop Development” kako biste imali
moguénost da kasnije, prilikom otvaranja novih projekata u okviru jezika C#, birate
Windows Classic Desktop” i podopciju Windows Forms App (NET Framework)”.

Za sva reSenja zadataka koriS¢ene su standardne biblioteke koje se dobijaju izborom
gore pomenutih opcija prilikom otvaranja novih projekata, pa Citalac ne bi trebalo
da ima problema ni sa jednom naredbom prikazanom u programskom kodu resenja
zadatka. Biblioteke koje Ce biti potrebno povremeno prikljuciti direktivom using u
programskom kodu su sastavni deo verzije pomenutog alata i u tekstu zadatka ce
biti naglaseno kada ih treba dodati, odnosno prikljuciti.
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Uvodni zadaci

Otvorite jedan projekat za veZbanje. Na formi koju ste pritom dobili, isprobajte sve
sledece osobine i funkcionalnosti objekata iz palete alata, koristeci sledece: Button,
Label, TextBox, RichTextBox i PictureBox. Za ispitivanje koristite dogadaj forme
Load. Iza kosih crta, nadesno, nalaze se komentari i sugestije, a ispod toga, fontom
Courier New, nalazi se ono $to treba upisati u Form.cs.

// BUTTON

// Kako da u programskom kddu promenite naziv koji se vidi na
// dugmetu.

buttonl.Text = ,Dugme”;

// Pomocu sledece linije koda u opstem obliku, poravnava se natpis na
// dugmetu.

(svojstvo TextAlign).Naredba
// Osobina ContentAligment sluZi za odabir nacina na koji ¢e se sav
// tekst koji se pojavljuje na dugmetu poravnati. U ovom slucaju ce

// se natpis poravnati u gornjem levom uglu (,,TopLeft”).

buttonl.TextAlign = ContentAlignment.TopLeft;

// Pomocu sledece linije koda, menja se boja dugmeta (svojstvo
/l BackColor). Naredba Color sluZi za odabir boje, a u ovom slucaju
// smo odabrali Zutu boju (Yellow).

buttonl.BackColor = Color.Yellow;
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// Pomocu sledece linije kdda, menja se izgled kursora (svojstvo
// Cursor). Naredba Cursor sluZi za biranje izgleda kursora, a u
// ovom slucaju smo izabrali krstasti izgled (Cross).

buttonl.Cursor = Cursors.Cross;

// Pomocu sledece linije kdda, menja se izgled dugmeta (svojstvo
// FlatStyle). Naredba FlatStyle sluZi za izbor stila, a u ovom
// slu€aju smo izabrali Flat stil.

buttonl.FlatStyle = FlatStyle.Flat;

// Pomocu sledece linije koda, menja se boja ivice dugmeta (svojstvo
// FlatAppearance, podsvojstvo BorderColor). Naredba Color sluZi

// za odabir boje, a u ovom slucaju smo odabrali zelenu boju

// (Green).

buttonl.FlatAppearance.BorderColor = Color.Green;

// Slede¢om linijom kdda menja se veliina ivice dugmeta
// (svojstvo FlatAppearance, podsvojstvo BorderSize). U ovom
/I sluaju smo odabrali da velicina bude 3.

buttonl.FlatAppearance.BorderSize = 3;

// Pomocu sledece linije kdda menja se boja dugmeta u trenutku kada
// kursor misa stoji na dugmetu, a levi taster na misu je pritisnut kako
// bi kursor iSao nadole.

// (Svojstvo FlatAppearance, podsvojstvo MouseDownBackColor).

// Naredba Color sluzi za odabir boje, a u

// ovom slucaju smo odabrali boju (,Violet”).

buttonl.FlatAppearance.MouseDownBackColor=
Color.Violet;
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// Pomocu sledece linije koda se menja boja dugmeta kada se prede
// miSem preko njega (svojstvo FlatAppearance, podsvojstvo

// MouseOverBackColor). Naredba Color sluzi za odabir boje, a u

// ovom slucaju smo odabrali ljubicastu boju (Purple).

buttonl.FlatAppearance.MouseOverBackColor=
Color.Purple;

// Pomocu sledece linije koda se menja visina dugmeta (podsvojstvo
// Height). U ovom slucaju smo postavili da visina bude 100.

buttonl.Height = 100;

// Pomocu sledece linije koda se menja Sirina dugmeta (podsvojstvo
// Width). U ovom sluc¢aju smo postavili da Sirina bude 150.

buttonl.Width = 150;
// Pomocu sledece linije koda se menja redosled po kome ¢e dugme

// da dobije fokus (svojstvo TabIndex). U ovom slucaju je
// postavljeno na 1.

buttonl.TabIndex = 1;
// Pomocu sledece linije koda se utvrduje da li se tasterom Tab
// moZe dugme postaviti u ZiZu (svojstvo TabStop). U ovom slucaju

// moze, jer je postavljeno na vrednost True. Da je postavljeno na
// vrednost ,False”, ne bi moglo.

buttonl.TabStop = true;

// Pomocu sledece linije koda se odreduje da li ¢e dugme da bude
// vidljivo ili sakriveno kada se pokrene program (svojstvo
// Visible).

buttonl.Visible = true;
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// LABELA
// Postavljanje teksta u Labelu.

labell.Text = ,0vo je labelal!”;

// Na ovaj nacin Ce se dimenzije Labele prilagoditi tekstu koji
// je u njoj ispisan.

labell.AutoSize = true;

// Promena boje pozadine Labele.

labell.BackColor = Color.Cyan;

// Na ovaj nacin, odnosno kada se miSem prede preko Labele,kursor
// e poprimiti drugi izgled.

labell.Cursor = Cursors.Hand;

// Promena izgleda ivica Labele.

labell.BorderStyle = BorderStyle.Fixed3D;

// Labela e biti vidljiva kada se pokrene program.

labell.Visible = true;

// TEXTBOX
// Posto ¢e najcesce biti potrebno da TextBox bude prazan,
// onda ¢emo pomocu ove linije koda to i posti¢i. Izmedu

// znakova navodnika ne piSemo nista.

textBoxl.Text = ,”;

// Promena boje pozadine TextBox-a.
textBoxl.BackColor = Color.YellowGreen;
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// Promena izgleda ivica.

textBoxl.BorderStyle = BorderStyle.Fixed3D;

// Promena izgleda kusora.

textBoxl.Cursor = Cursors.HSplit;

// Sledeca sintaksa omogucava unos teksta u vise redova.

textBoxl.Multiline = true;

// Postavlja strelice za pomeranje teksta gore dole. Ovo
// ima smisla stavljati samo kada je svojstvo Multiline
// postavljeno na True.

textBoxl.ScrollBars = ScrollBars.Vertical;

// Zadavanje visine TextBox-a ima smisla
// samo kada je svojstvo Multiline postavljeno na True.

textBoxl.Height = 50;

// Zadavanje Sirine TextBox-a.

textBoxl.Width = 150;

// Zadavanje redosleda po kome ¢e TextBox biti u ZiZi.

textBox1l.TabIndex = 1;

// Omogucava da se pomocu tastera Tab ZiZa premesti na ovaj
// objekat.

textBoxl.TabStop = true;

// TextBox Ce biti vidljiv kada se pokrene program.
textBoxl1l.Visible = true;
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// RICHTEXTBOX
// Posto e najcesce biti potrebno da RichTextBox bude prazan,

// onda ¢emo pomocu ove linije koda to i posti¢i. Izmedu
// znakova navodnika ni$ta ne piSemo.

richTextBox1l.Text = ,”;
// Promena boje pozadine RichTextBox-a.

richTextBoxl.BackColor = Color.Thistle;

// Promena izgleda ivica.

richTextBoxl.BorderStyle = BorderStyle.Fixed3D;

// Promena izgleda kursora.

richTextBoxl.Cursor = Cursors.IBeam;

// Detekcija linkova.

richTextBoxl.DetectUrls = true;

// Promena boje teksta koji e biti ispisan u RichTextBox-u.
richTextBoxl.ForeColor = Color.Magenta;

// Omogucava unos teksta u vise redova.

richTextBox1l.Multiline = true;

// Zadavanje visine.

richTextBoxl.Height = 50;

// Zadavanje Sirine.

richTextBoxl.Width = 150;
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// Zadavanje redosleda po kome ¢e RichTextBox da bude u ZiZi.

richTextBoxl.TabIndex = 1;

// Omogucava da se pomocu Tab tastera ZiZa premesti na ovaj
// objekat.

richTextBoxl.TabStop = true;
// RichTextBox ¢e biti vidljiv kada se pokrene program.

richTextBox1.Visible = true;

// PICTUREBOX
// Promena boje pozadine PictureBox-a.
pictureBoxl.BackColor = Color.BlueViolet;
// Promena izgleda ivica.

pictureBoxl.BorderStyle = BorderStyle.FixedSingle;

// Promena izgleda kursora.
pictureBoxl.Cursor = Cursors.Arrow;

// Zadavanje visine PictureBox-a.
pictureBoxl.Height = 180;

// Zadavanje Sirine PictureBox-a.

pictureBoxl.Width = 200;

// PictureBox Ce biti vidljiv kada se pokrene program.
pictureBoxl1.Visible = true;
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// TOOLTIP

// Na formi mora da bude aktiviran dogadaj Form_Load.

// Treba dodati i kontrolu tollTip, a na kraju u kédu dodati i sledecu
// liniju:

toolTipl.SetToolTip(buttonl, ,Pritisnite dugme”);
// Na ovaj nacin se u Labell ispisuje prvo ono $to piSe u prvom
// TextBox-u, pa onda pored toga ono sto piSe u drugom TextBox-u.
// Medutim, izmedu imena i prezimena treba da stoji razmak, pa

// zato i dodajemo prazno mesto izmedu znakova navodnika. Znak
// plus je neophodan jer se pmocu njega povezuju ove naredbe.

labell.Text = textBox3.Text + , , + textBox2.Text;
// Na ovaj nacin se u TextBox1 ispisuje ovaj isti sadrzaj.

textBoxl.Text = textBox3.Text + , , + textBox2.Text;
// Na ovaj nacin se u MessageBox ispisuje ovaj isti sadrzaj.

MessageBox.Show(textBox3.Text + , , + textBox2.Text);

// Na ovaj nacin se u RichTextBox1 ispisuje ovaj isti sadrZaj.

richTextBoxl.Text = textBox3.Text + , , + textBox2.Text;

// Na ovaj nacin se iz tekuce forme klikom na dugme pokrece Form2.

private void button8 Click(object sender, EventArgs e)

{
var form = new Form2();

form.Show();
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// Na ovaj nacin se postavlja fokus na Zeljenu kontrolu nakon
// otvaranja forme.

private void Forml Load(object sender, EventArgs e)
{
this.ActiveControl = textBoxl; // prvi nacin
textBoxl.Select(); // drugi nacin

// Na sledeci nacin se prelazi sa kontrole na sledecu kontrolu
// pritiskom na taster Enter.

private void Model KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)
{
if (e.KeyCode == Keys.Enter)
{
SendKeys.Send(, {TAB}”); // prvi nacin
// ako nije susedna onda
// imeKontrole.Focus(); //  drugi nac¢in
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