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PREDGOVOR

 

Ovaj priruånik je nameçen novim korisnicima programa Solid Edge i prilagoœen
je verziji V20. U najnovijoj verziji programa (ST2), nastavàeno je sprovoœeçe iz-
mena koje je otpoåelo u prvoj ST verziji pre godinu dana, posebno u oblasti kori-
sniåkog interfejsa koji se sve viãe pribliæava interfejsu programskog paketa
Microsoft Office i sve se jednostavnije koristi. Priruånik obraœuje osnovne kon-
cepte i najåeãñe koriãñene komande neophodne poåetniku koji æeli da dostigne
sredçi nivo znaça u radu s programom Solid Edge. U tri osnovna dela priruånika,
obraœena je izrada delova, tehniåke dokumentacije i sklopova. Ilustrovane su i
osnovne funkcije koje Solid Edge svrstavaju u izuzetno moñne alatke za para-
metarsko modeliraçe åvrstih tela. Na kraju je dato i kratko uputstvo za koriãñeçe
programa.

Rad s mnogim komandama prikazan je korak po korak, ali sam pokuãao da ob-
jasnim i zaãto se upotrebàava upravo ta komanda i da prikaæem odnos izmeœu iza-
branih elemenata i konstrukcija s jedne strane i opãte filozofije projektovaça s
druge strane. Åitaoci ove kçige imaju razliåito predznaçe – neki imaju iskustva sa
CAD programima, dok su drugi zavrãili samo osnovne kurseve za rad na raåunari-
ma. Priruånik je napisan tako da ga mogu koristiti osobe svih nivoa predznaça.
Lekcije (veæbe) prilagoœene su novim korisnicima koji nemaju iskustva sa CAD
programima, a podrazumeva se da poznaju osnove rada na raåunaru.

Ova kçiga nije referentni priruånik za Solid Edge. Prikazati sve moguñnosti
programa Solid Edge u jednoj (åak i ne tako tankoj) kçizi, praktiåno je nemoguñe.
Poåevãi od verzije 15, nekoliko hiàada stranica zvaniåne dokumentacije za Solid
Edge dostupno je i na Internetu. Pristup dokumentaciji i uputstvima na mreæi
znaåajno je poboàãan i zahvaàujuñi Web lokaciji YouTube na kojoj ima obiàe vi-
deo uputstava za rad, tako da korisnik veoma brzo moæe nañi potreban materijal,
i to u znatno veñem obimu nego ãto je moguñe prikazati u priruåniku. Znaåajan
napredak u uåeçu moæe se postiñi samostalnim istraæivaçem moguñnosti progra-
ma i eksperimentisaçem s komandama i opcijama.

Lekcije (veæbe) koje su prikazane u priruåniku moraju se obraœivati redom. Uz
komande se uglavnom objaãçavaju samo one opcije koje se odnose na kontekst
date veæbe. Drugim reåima, veliki broj opcija pojedinaånih komandi izostavàen je
iz teksta ovog priruånika, za razliku od priruånika na Internetu i Helpa samog pro-
grama. U indeksu Helpa moæete pronañi naåin koriãñeça pojedinih komandi,
mada ni indeks nije potpun veñ predstavàa priruånu referencu ili podsetnik. U pri-
ruåniku nisu obraœene sve komande programa Solid Edge (ali je prikazan najveñi
deo), niti su opisane sve raspoloæive opcije. Umesto toga, priruånik daje solidnu
polaznu osnovu za daàe prouåavaçe. U svakom sluåaju, nakon obrade svih lekcija
(oko 30–40 sati rada) vi ñete:
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•

 

moñi da pravite modele relativno sloæenih delova i sklopova;

 

•

 

znati kako da generiãete odgovarajuñi detaàan tehniåki crteæ;

 

•

 

razumeti terminologiju koja se koristi u programu Solid Edge;

 

•

 

razumeti filozofiju projektovaça i metode ugraœene u Solid Edge.

Posledçe dve stavke su bitne zato ãto omoguñavaju da razumete referentnu do-
kumentaciju na Internetu, te da istraæite druge komande i funkcije programa Solid
Edge.

Zahvaàujem se recezentima na korisnim savetima i sugestijama prilikom pisa-
ça ovog nimalo lakog teksta. I pored çihove pomoñi, u tekstu moæda i daàe ima
greãaka za koje krivicu snosi iskàuåivo autor. 

 

Autor
Radiãa Ñirkoviñ
Niã, april 2010.
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Deo 

 

I

 

Modeliraçe

 

Uvod

 

U prvom delu kçige obraœuje se modul programa Solid Edge koji se zove 

 

Solid
Part

 

. Datoteke napravàene u ovom modulu imaju oznaku tipa 

 

*.par

 

. Svaki modul
programa Solid Edge ima svoju oznaku tipa (engl. 

 

extension

 

) kako bi se znalo u
kom je modulu raœeno. 

 

Solid Part

 

 sluæi za izradu prostih i sloæenih geometrijskih
tela i oblika. U ovom delu, radiñete u 2-D i 3-D prostoru.
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Modeliraçe

jednostavnog

geometrijskog tela

 

Ciàevi

 

U ovoj veæbi napraviñete jednostavno geometrijsko telo alatkom 

 

Protrusion

 

. To je
osnova za buduñe modeliraçe. Prvo ñete nacrtati geometrijski lik u jednoj od
osnovnih ravni, a zatim ñete primeniti alatku 

 

Protrusion

 

 da biste dobili geome-
trijsko telo. Nakon zavrãetka veæbe, biñete u staçu da: 

 

•

 

napravite i saåuvate novu datoteku 

 

•

 

napravite puno telo (engl. 

 

solid part

 

) u modulu 

 

Solid Part

 

, alatkom 

 

Protrusion

 

•

 

nacrtate 2D likove pomoñu geometrijskih komandi

 

•

 

obavàate osnovne operacije u raznim pogledima

 

•

 

definiãete svojstva nacrtanih modela.

 

Postupak

 

Pritisnite dugme menija 

 

Start

 

 i izaberite 

 

All

 

 

 

Programs 

 

�

 

 Solid Edge V20 

 

�

 

 Solid
Edge

 

. Otvoriñe se osnovni meni 

 

Create

 

, s modulima programa Solid Edge, kao ãto
je prikazano na sledeñoj strani.
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Iz menija 

 

Create

 

 izaberite stavku 

 

Solid Part

 

 da biste pokrenuli istoimeni modul. 

Prilikom konstruisaça modela koristiñete metriåke jedinice, kao ãto je opisano
u nastavku.

 

1.

 

Kako biste ustanovili da li je datoteka 

 

Part3

 

 (videti sliku) u metriåkim ili anglo-
saksonskim jedinicama, iz glavnog menija izaberite 

 

File

 

 

 

�

 

 

 

File Properties

 

; po-
javiñe se prozor prikazan na slici.

 

2.

 

Pritisnite jeziåak kartice (engl. 

 

tab

 

) 

 

Units

 

.
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3.

 

Ako su u poàu 

 

Unit

 

 prikazane metriåke jedinice, pritisnite dugme 

 

OK

 

. Ukoli-
ko su prikazane druge jedinice, pritisnite strelicu usmerenu nadole i iz pada-
juñe liste izaberite odgovarajuñe jedinice. Nakon toga pritisnite 

 

OK

 

.

 

Napomena:

 

 U poàu 

 

Precision

 

 prikazuje se izabrana vrednost preciznosti. Odaberite vred-

nost s proizvoànim brojem decimala (obiåno dve ili tri). Vrednost 

 

0.12

 

 znaåi dve decimale,

 

0.123

 

 znaåi tri decimale itd.

 

U sledeñih par koraka opisano je kako koristiti ugraœenu pomoñ (

 

Help

 

).

 

1.

 

U glavnom meniju pritisnite opciju 

 

Help

 

. Odaberite ikonicu na kojoj je prika-
zan kursor sa upitnikom (

 

Context Help

 

). Kursor ñe se pretvoriti u kursor sa
upitnikom. 

 

2.

 

Pritisnite ono ãto vas zanima, npr. alatku 

 

Protrusion

 

.

 

3.

 

Pojaviñe se prozor 

 

Help

 

. Pritisnite stavku 

 

How To

 

 da bi se prikazale moguñ-
nosti upotrebe navedene alatke, s primerom.

 

4.

 

Pogledajte traæenu informaciju u prozoru 

 

Help

 

, pa zatvorite prozor tako ãto
ñete pritisnuti dugme sa oznakom 

 

X

 

 u çegovom gorçem desnom uglu.

U sledeñim koracima nauåiñete da koristite alatku 

 

Protrusion

 

 za izradu 3-D tela
(

 

Feature 3-D Part

 

).

 

1.

 

Pritisnite ikonicu alatke 

 

Protrusion

 

.

 

Napomena

 

:

 

 U levom uglu se pojavàuje komandna traka 

 

SmartStep

 

 (engl. 

 

SmartStep rib-
bon bar

 

) s tekstom zahteva. Tu ñe se ispisivati svaki korak bitan u konstruisaçu i potreban

za ispravnu izradu tela koje ñete konstruisati. Npr: Pritisnite referentnu ravan da nacrtate

crteæ. Pritisnite crteæ, odaberite smer i daàinu izvlaåenja. 

 

2.

 

U gorçem levom uglu prikazañe se sliåica zahteva, a ispod çe tekst zahteva.

 

3.

 

Pritisnite referentnu ravan gde ñe biti nacrtan 2-D crteæ od kojeg ñete praviti
3-D telo.

 

4.

 

Ukoliko vam treba neka druga opcija (ravan), pritisnite strelicu, kao na slici,
da bi se otvorio padajuñi meni, pa iz çega izaberite odgovarajuñu opciju. 
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5.

 

Postavite kursor na ravan (

 

xz

 

), kao na slici; kad promeni boju, pritisnite levi
taster miãa. 

 

Napomena:

 

 Uãli ste u odabranu ravan i nalazite se u 

 

2

 

-D prostoru. Ovo nije klasiåno 2-D

crtaçe, pa nema ni toliko opcija. Ovo je 2-D konstruisaçe skice kako biste od çe konstru-

isali 3-D puno telo.

6. Na paleti alatki (engl. toolbar) za crtaçe (Draw), koja se nalazi duæ leve strane
prozora, pritisnite ikonicu alatke Rectangle. Traæeni podatak je taåka iz koje
poåiçete da crtate.

7. Pritisnite prvu taåku. 
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8. Pritisnite drugu taåku da biste definisali duæinu stranice. 

9. Pritisnite treñu taåku; ona odreœuje visinu pravougaonika. 

10. Profil pravougaonika je gotov. Na komandnoj traci SmartStep pritisnite dug-
me Return (ili Finish).
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11. Vratili ste se u 3-D prostor i morate zadati visinu (dubinu) kvadra. Kako
pomerate kursor miãem, tako se dinamiåki meça i zapremina kvadra. Pritis-
nite negde ili u odovarajuñe poàe unesite visinu (dubinu) kvadra.

12. Na komandnoj traci pritisnite dugme Finish.

Iz glavnog menija otvorite Tools,
pa izaberite opciju Hide All � Refe-
rence Planes da biste sakrili refe-
rentne ravni kako bi se model boàe
video. Isto ñete postiñi i ako desnim
tasterom miãa pritisnete prazan pro-
stor pored modela, pa iz priruånog
menija (engl. shortcut menu) koji se
otvori izaberete opciju Hide All.
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Na glavnom meniju (gore desno) pritisnite ikonicu komande Fit kako biste po-
desili prikaz 3-D modela tako da zauzme ceo prozor programa. 

Iz glavnog menija izaberite File � Save da biste snimili to ãto ste nacrtali. Pratite
sledeñe korake: 

1. Upiãite ime radne datoteke (fajla) i pritisnite OK. 



10 Deo I: Modeliraçe

2. Ako izaberete File � File Properties, moæete dodati razne podatke o modelu
koji ste nacrtali. 

3. Iz menija File izaberite Close.  

Zavrãili ste prvu osnovnu veæbu. 

Saæetak
Nauåili ste da nacrtate crteæ u ravni (2-D lik) i da zatim od çega napravite 3-D telo
alatkom Protrusion. Uz to, saznali ste kako da snimite nacrtano i da dodate podat-
ke o nacrtanom u svojstva datoteke. Svi crteæi nacrtani u modulu Solid Part imaju
oznaku tipa (engl. file extension) *.par.

Nemojte 2-D skicu za izradu 3-D modela pomeãati sa 2-D crtaçem. Za 2-D crta-
çe postoji modul koji se zove Drawing.
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Skrañivaçe pogleda

 

Ciàevi

 

U ovoj veæbi ñete nauåiti da postavite skrañeni pogled. 
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-D modela

 

Postupak

 

Napravite nov nacrt dokumenta u metriåkim jedinicama i uåitajte jedan pogled na
sledeñi naåin:

 

1.

 

Na paleti alatki za poglede pritisnite ikonicu 

 

Drawing View Wizard

 

. 

 

2.

 

Otvorite datoteku 

 

dualbar.par

 

 iz direktorijuma 

 

C:\Program Files\
Solid Edge V20\Tutorials\Fundamentals\Parts

 

 i pritisnite 

 

Open

 

. 

 

3.

 

U prozoru 

 

Drawing View Creation Wizard

 

 odaberite opcije prikazane na slici
i pritisnite 

 

Next

 

. 

 

4.

 

U prozoru 

 

Drawing View Orientation

 

, u listi 

 

Named Views

 

 izaberite 

 

top

 

, pa
pritisnite dugme 

 

Finish

 

. 
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5.

 

Promenite razmeru na 2:1 i pozicionirajte pogled kao na slici. 

Sada ñete dodati linije skrañivaça pogleda.

 

1.

 

Pritisnite ikonicu alatke 

 

Select

 

 i odmah zatim desnim tasterom miãa pritisnite
postavàeni pogled. Iz priruånog menija odaberite opciju 

 

Add Break Lines

 

.

 

2.

 

Na komandnoj traci podesite opcije kao na slici.
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-D modela

 

3.

 

Postavite linije pribliæno kao na slici. 

 

4.

 

Pritisnite dugme 

 

Finish

 

 na komandnoj traci da biste dobili skrañeni pogled.
Rezultat je prikazan na slici.

 

5.

 

Pritisnite ikonicu 

 

Show Broken View

 

 na komandnoj traci da se vratite na pret-
hodni korak. Ponovo je pritisnite da biste ostali na novom koraku.
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Identiånim postupkom ñete postaviti horizontalne linije. 

 

1.

 

Pritisnite opciju 

 

Horizontal Break Line

 

 na komandnoj traci i dodajte horizon-
talne linije. 
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-D modela

 

2.

 

Zatvorite datoteku. Snimite je pod imenom 

 

breakline.dft

 

 u direktorijum

 

C:\Fundamentals

 

. 

Sada ñete promeniti oblik linija skrañivaça. 

 

1.

 

Napravite nov nacrt datoteke u metriåkim jedinicama. Snimite datoteku pod
imenom 

 

bar.par

 

 u direktorijum 

 

C:\Fundamentals\Parts

 

. 

 

2.

 

Ponovite postupke 1–4 i na pogled postavite linije sledeñih tipova: 

Straight 

Cylindrical 

Short Break 

Long Break 

Veæba je zavrãena. 
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Prikaz

rastavàenog sklopa

 

Ciàevi 

 

Prikaz rastavàenog sklopa (

 

Exploded View

 

) napravàen je u modulu 

 

Assembly

 

 i
snimàen kao pogled. Kada napravite prikaz rastavàenog sklopa, moæete pozicioni-
rati delove sklopa u prostoru po æeài. To je cià ove veæbe.

Nauåiñete da: 

 

•

 

pravite rastavàen sklop 
(

 

Exploded View

 

) 

 

•

 

postavljate delove na proizvoàna 
mesta u prostoru 

 

•

 

snimate pogled konfigurisan 
po zahtevima.
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Postupak

 

Otvorite datoteku 

 

Explode.asm

 

 iz direktorijuma 

 

C:\Program Files\Solid Edge
V20\Fundamentals\Parts

 

. 
U prozoru

 

 EdgeBar

 

 pritisnite karticu 

 

Assembly PathFinder

 

. 

Sledeñi korak je aktiviraçe i automatsko rastavljanje sklopa. 

 

1.

 

Desnim tasterom miãa pritisnite stavku 

 

Explode.asm

 

 na kartici 

 

Assembly
PathFinder

 

, pa iz priruånog menija izaberite opciju 

 

Activate

 

. 

 

2.

 

Iz glavnog menija izaberite 

 

Applications

 

, pa opciju 

 

Exploded View

 

. 

 

3.

 

Na paleti alatki 

 

Exploded View

 

 pritisnite ikonicu 

 

Automatic Explode

 

. 
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4.

 

Na komandnoj traci alatke 

 

Exploded View

 

 pritisnite dugme 

 

Explode

 

. 

Sada ñete sklopiti ceo sklop.

 

1.

 

Na paleti alatki 

 

Exploded View

 

 pritisnite ikonicu 

 

Unexplode

 

. 

 

2.

 

Pritisnite 

 

Yes

 

 u prikazanom prozoru da biste obrisali rastavàeni prikaz sklopa. 
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U nastavku veæbe, spojiñete podsklop, pa automatski rastaviti ceo sklop. Kada
je podsklop sastavàen, ne moæe se prikazati u reæimu 

 

Exploded View

 

. Podsklop je
shvañen kao jedan deo sklopa. 

 

1.

 

Na kartici 

 

Assembly PathFinder

 

 pritisnite deo 

 

wheel.asm:1

 

. 

 

2.

 

Na paleti 

 

Exploded View

 

 pritisnite ikonicu 

 

Bind Subassembly

 

. 

 

3.

 

Na paleti 

 

Exploded View

 

 pritisnite ikonicu alatke 

 

Automatic Explode

 

. 

 

4.

 

Na komandnoj traci alatke 

 

Automatic Explode

 

 pritisnite ikonicu 

 

Explode

 

. 

 

Napomena:

 

 Uoåite da je podsklop (

 

wheel.asm:1

 

) prikazan u pogledu kao jedan deo. 

 

U nastavku ñete upoznati moguñnosti pozicioniraça odreœenih delova sklopa u
prostoru. 
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1.

 

Na paleti 

 

Exploded View

 

 pritisnite
ikonicu 

 

Reposition

 

, pa izaberite 

 

wheel.
asm:1

 

. Slika i ikonica desno.

 

2.

 

Izaberite deo 

 

splate.par:1

 

 (slika dole). 
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3.

 

Izaberite prikazani smer da biste deo 

 

wheel.asm:1

 

 pomerili ulevo od dela

 

splate.par:1

 

. 

Sledeñi korak je premeãtaçe raznih delova sklopa. 

 

4.

 

Premestite delove kao ãto je prikazano na slici. 
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Evo kako ñete podesiti udaàenost izmeœu rastavàenih delova. 

 

1.

 

Na paleti 

 

Exploded View

 

 pritisnite ikonicu 

 

Adjust Spread Distance

 

.

 

2.

 

Pritisnite svaki deo pojedinaåno i pomerite ga po osi rastavàaça. Novi pogled
je prikazan na slici.

Sada ñete dodati stepenicu (engl. 

 

joggle

 

) na neke delove sklopa. 

 

1.

 

Na paleti 

 

Exploded View

 

 pritisnite ikonicu alatke 

 

Add Joggle

 

. 

 

2.

 

Izaberite deo sklopa pod nazivom 

 

wheel.par:1. 
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3.

 

Pomerite kursor miãa i pritisnite kada stepenica bude u vertikalnoj poziciji
kao na slici. 

 

4.

 

Povucite deo 

 

wheel.par:1 nagore, iznad glavnog sklopa. 

Prikaz rastavàenog sklopa snimiñete u konfiguracioni deo datoteke.

1. Pritisnite ikonicu alatke Select.
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2. U meniju Tools postavite kursor na Configuration, pa pritisnite Display Con-
figurations. 

3. U poàe Configuration name upiãite my_explode, pritisnite dugme Save, pa
dugme Close. Kada snimite konfiguraciju pogleda, brzo moæete pozvati taj po-
gled kada je potreban za daài rad ili moæete napraviti crteæ pogleda sa ispisom
delova i dimenzija u modulu Drawing.
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4. Na komandnoj traci pritisnite dugme Return kako biste se vratili u glavni pro-
zor sklopa.

5. Snimite i zatvorite datoteku (Save, Close). Zavrãili ste veæbu. 

Saæetak
Modul Assembly programa Solid Edge razvijen je zbog potrebe za ãto boàim, pre-
ciznijim, bræim i kvalitetnijim prikazom sklopova, to jest gotovih proizvoda.
Mnogo je jednostavnije i preglednije pokazati àudima ãta taåno treba da naprave.
Tehniåka dokumentacija je åitàiva, ali se troãi vreme na odgonetaçe podataka, a
ovako je odmah jasno i pregledno prikazan zahtev.


