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[ Predgovor ]

Nikada nisam mislila da ¢u pisati knjigu o Gitu. Ali kroz sre¢an niz dogadaja, dosla sam do
kreativne ideje kako bih mogla jednostavno predstaviti tehnologiju.

Moje putovanje je pocelo kada sam pohadala centar za obuku za programiranje da bih udi-
la web razvoj. Profesori u centru za obuku su ukratko predstavili Git studentima, ali posto
su svi nasi projekti bili individualni, nismo ga morali koristiti intenzivno.

Nakon centra za obuku za programiranje, dobila sam posao kao junior frontend struca-
njak za razvoj na veb sajtu u velikoj kompaniji. Moj pravi put ucenja sa Gitom poceo je pr-
vog dana mog novog posla. U tim prvim mesecima, rade¢i kao deo tima u velikoj kompa-
niji, shvatila sam da me je to plasilo. Svaki put kad sam morala da uradim nesto $to je izgle-
dalo iole komplikovano koristec¢i Git, mislila sam da ¢u unistiti skladiste ili ozbiljno ne-
$to pokvariti.

Da bih mogla pravilno da radim sa kolegama, odlucila sam da sam naucim Git. Ali dok sam
¢itala razlicite onlajn resurse, brzo mi je postalo jasno da ve¢ina materijala tamo nije dizajni-
rana za ljude koji tek po¢inju. Kada sam shvatila osnove, pocela je da se formira ideja u mojoj
glavi kako bih mogla jednostavnije da nau¢im ovu tehnologiju koriste¢i vizuale i boje.

Napokon sam kreirala onlajn kurs koji sam postavila na web. Dok sam radila na kursu, u
pozadini sam razmisljala da bih jednog dana mogla napisati i knjigu o tome.

Dobila sam mnogo pozitivnih povratnih informacija o kursu i kona¢no, leta 2021, odluc¢ila
sam da je doslo vreme da po¢nem sa tim projektom. Knjiga koju sada ¢itate je proizvod te
odluke i nadam se da ¢e vam pomo¢i na va§em putu ucenja o Gitu!

Kome je ova knjiga hamenjena

Ova knjiga je za svakoga ko zeli da uci osnove kako Git funkcioniSe. Posebno je dizajnira-
na za pojedince koji tek pocinju da uce tehnicke vestine, ili za one koji rade na netehnickim
pozicijama ali moraju koristiti Git da saraduju sa svojim tehnickim kolegama. Neki primeri
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pojedinaca koji bi mogli imati koristi od ove knjige ukljucuju (ali nisu ograniceni na) studen-
te centra za obuku za programiranje, studente rac¢unarske nauke, tehnicke pisce, menadze-
re proizvoda, dizajnere, junior razvojne radnike, nau¢nike podataka i samouke programere.

Knjiga je napisana za ljude bez iskustva u kori$¢enju Gita, kao i za one sa malo iskustva u
koris¢enju Gita. Ako nemate iskustva sa Gitom, to nije problem jer ova knjiga pocinje od
nule. Po¢e¢emo sa instaliranjem Gita i kako se koristi komandna linija i odande graditi.

Ako ve¢ imate neko iskustvo sa kori§¢enjem Gita ili komandne linije, prvo poglavlje moze
biti kratak pregled materije. Medutim, podsticem vas da ga ne preskacete jer postavlja pro-
jekat Rainbow koji ¢e se koristiti kroz ostatak knjige.

Koriséenje ove knjige

Ova knjiga je prakti¢no iskustvo ucenja, gde Cete izvoditi vezbe na vasem racunaru dok
ucite osnovne koncepte Gita. Kroz knjigu ¢ete nai¢i na dva projekta: Projekat Rainbow i
Projekat knjige.

Projekat Rainbow je praktican projekat na kom cete raditi prolazeéi kroz vezbe u knjizi.
To je pojednostavljen projekat namenjen samo u svrhu ucenja. Projekat knjige je zamisljen
projekat koji ¢u koristiti da demonstriram kako se odredene karakteristike Gita mogu ko-
ristiti za realan projekat. Hajde da pogledamo blize svaki od ovih projekata, kao i kako je
knjiga strukturisana.

[ NAPOMENA ]

Ne brinite ako ovaj uvod sadrzi terminologiju sa kojom jo$ niste upoznati, poput skladista i komita.
Objasnicu sve ove koncepte u narednim poglavljima.
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PROJEKAT RAINBOW

Da biste naucili osnove Gita, kroz ovu knjigu ¢ete raditi na Projektu Rainbow. Da biste pra-
tili, trebalo bi da ¢itate knjigu od Poglavlja 1 do Poglavlja 12 linearno i trebalo bi da zavrsite
svaku vezbu na vasem racunaru. Na primer, vezbe u Poglavlju 4 ¢e pretpostaviti da ste ve¢
zavrs$ili vezbe u Poglavljima 1, 2 i 3.

Skladista

Na osnovnom nivou, skladiste je kopija Git projekta. Prvo Cete kreirati jedno lokalno skla-
diste pod nazivom rainbow za rad na projektu Rainbow. Naknadno (u Poglavlju 7), krei-
racete udaljeno skladiste pod nazivom rainbow-remote. I kona¢no, u Poglavlju 8, simu-
liracete da saradujete sa koautorom na projektu Rainbow i kreiracete drugo lokalno skla-
diste pod nazivom friend-rainbow. Od Poglavlja 8 nadalje, kad god se napravi referenca
na va$eg ,saradnika“ koji nesto radi, moracete izvesti akciju u skladi$tu friend-rainbow.

[ NAPOMENA ]

Kada se pozivam na projekat Rainbow sa velikim R, mislim na ceo projekat koji pocinje sa jednim
skladiStem i na kraju sadrzi tri skladista. Kada se pozivam na direktorijum projekta rainbow

ili skladiste rainbow (sa malim r), mislim na specificno lokalno skladiste koje je deo projekta
Rainbow.

Komiti

U projektu Rainbow, kreiradete i urediti datoteke kako biste naveli boje duge i neke boje
koje nisu deo duge. Ovo nije namenjeno da bude realistican primer projekta koji je kontro-
lisan verzijama od strane Gita. To je pojednostavljen projekat koji vam omogucava da se fo-
kusirate na u¢enje umesto na kreiranje nec¢eg komplikovanog.

Kroz knjigu, koristicu dijagrame da ilustrujem $ta se deSava u projektu Rainbow. Svaki put
kada dodate boju projektu Rainbow, izvrsi¢ete komit u skladi$tu. Komit u osnovi predstav-
lja verziju vaseg projekta. Na dijagramima, komit ¢e biti predstavljen krugom u boji koju ste
dodali i koristi¢emo ime boje kao ime komita takode. Na primer, prva boja koju ¢ete doda-
ti projektu Rainbow je crvena, pa ¢e krug koji ¢e predstavljati taj komit biti obojen crveno i
pozivacemo se na njega kao na crveni komit.

Prevod ove knjige nije Stampan u koloru pa ¢e od pomodi biti ispisano ime komita (ili skra-
¢enica imena) u dijagramima. Vidite Sliku P-1 za primer crvenog komita.
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SLIKA P-1
Primer komita sa njegovim punim imenom

Tabela P-1 sadrzi listu svih komita koje ¢ete napraviti u projektu Rainbow u ovoj knjizi, pri-
kazujuéi njihova puna imena i njihove skracenice.

Tabela P-1. Puna lista komita napravljenih u projektu Rainbow

KOMIT

KOMIT PUNO IME SKRACENICA
red (crvena) R

orange (narandzZasta) 0

yellow (Zuta) Y

green (zelena) G

blue (plava) B

brown (braon) Br

merge commit 1 (spajanje komita 1) M1

indigo (indigo) |

violet (ljubicasta) \

merge commit 2 (spajanje komita 2) | M2

gray (siva) Gr
rainbow (duga) Bl
rainbow Ra
pink (ruzi¢asta) p

merge commit 3 (spajanje komita 3) | M3

Slika P-2 je dijagram svih komita.
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SLIKA P-2
Petnaest komita koje ¢ete napraviti u projektu Rainbow do kraja ove knjige

DODACI
Tako je knjiga dizajnirana da se ¢ita od Poglavlja 1 do Poglavlja 12 linearno, moze biti situ-

acija u kojima Zelite ili morate poceti od specifi¢cnog poglavlja. Na primer:

« Prosli ste kroz vezbe u celoj knjizi jednom i zelite ponovo pregledati od odredenog
poglavlja nadalje.

+ Nesto je poslo po zlu u projektu Rainbow u prethodnom poglavlju i niste mogli naéi
reSenje i Zelite da nastavite sa novog poglavlja na svez start.

U tom slu¢aju, mozete koristiti uputstva u Dodatku A za kreiranje kako projekt Rainbow
treba izgledati na pocetku poglavlja odakle zelite poceti.

Dodatak B sadrzi brz vodi¢ kroz komande predstavljene u svakom poglavlju.

Dodatak C je vodi¢ kroz vizuelni jezik koris¢en u dijagramima u knjizi.

PROJEKAT KNJIGE

Projekat knjige je zamisljen projekat koji ¢u koristiti za demonstraciju kako se Git moze ko-
ristiti za realisti¢ne projekte. Za ovaj projekat, pretvaracemo se da pisem knjigu i Zelim da
koristim Git za kontrolu verzija datoteka. Knjiga e se sastojati od 10 poglavlja predstavlje-
nih sa 10 tekstualnih datoteka, jednom za svako poglavlje: chapter_one.txt, chapter_
two.txt, i tako dalje. Ponekad, simuliracu takode kako bi bilo raditi na projektu Knjiga sa
koautorom i/ili urednikom. Ove diskusije ¢e se odvijati u sekcijama Projekt knjige.

Necete aktivno raditi na Projektu knjige. Projekat ¢e biti kori§¢en samo da se pruze prime-
ri i opisi kako se odredene funkcionalnosti Gita koriste.

Osim sekcija Projekta knjige, u knjizi ¢ete nadi i na neke druge sekcije. Pogledac¢emo ih
u nastavku.
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SEKCIJE U KNJIZI

Evo kratkog vodica za razli¢ite tipove sekcija sa kojima Cete se susresti u ovoj knjizi:

Projekat knjige
Sekcije Projekat knjige pruzaju dodatni kontekst i primere o kori§c¢enju Git funkcional-
nosti i komandi, na osnovu projekta Knjige.

Koraci

Sekcije Koraci predstavljaju numerisane liste koraka koje treba izvesti na rac¢unaru.
Ako korak sadrzi podebljanu komandu, onda morate uneti i izvrsiti tu komandu u ko-
mandnoj liniji. Primer izlaza je dat za sve komande koje proizvode izlaz. Ovaj izlaz
se zasniva na Rainbow projektu na kojem sam radila dok sam pisala ovu knjigu; ge-
nerisan je od operativnog sistema macOS, ali izlaz Git komandi bi trebalo da bude
isti na Microsoft Windowsu. Kada postoje znacajne razlike izmedu izlaza komande na
Microsoft Windowsu i macOSu, to je navedeno u tekstu.

Zapamtite komandu
Sekcije Zapamtite komandu uvode korisne komande, neke od kojih cete koristiti u sek-
cijama Koraci.

Puna lista svih vaznih komandi grupisanih po poglavljima je dostupna kao referenca
u Dodatku B.

Prikaz
Sekcije Prikaz prikazuju dijagrame $ta se desava u Rainbow projektu. Dva vazna dija-
grama koja se koriste u ovim sekcijama (kao i slike) su Git Dijagram i Dijagram skladi-
$ta. Upoznacu vas sa Git Dijagramom u Poglavlju 2 i po¢e¢emo da koristimo Dijagram
Skladista u Poglavlju 4. Svaki dijagram u knjizi je izgraden korak po korak, sa objas-
njenjima u tekstu.

Rezime vizuelnog jezika kori$¢enog kroz celu knjigu je dostupno kao referenca u
Dodatku C.

Napomena
Sekcije Napomena pruzaju korisne informacije vezane za materijal u tekstu.

UCENJE GIT SKLADISTA

Tako je moj cilj da pruzim vec¢inu informacija koje su vam potrebne kako biste prosli Naucite
Git iskustvo unutar same knjige, postoje neke tehnologije i procesi koji se previse ¢esto me-
njaju da bi se dokumentovali u knjizi. Kreirala sam javno Learning Git skladiste (https:/gi-
thub.com/gitlearningjourney/learning-git) na GitHub-u da pruzim aZurirane informacije
o ovim tehnologijama i procesima. Skladiste, izmedu ostalog, sadrzi:
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« Informacije o preuzimanju Gita
 Linkove do resursa vezanih za rad sa hosting uslugama
« Informacije o podesavanju HTTPS ili SSH pristupa udaljenim skladistima

Kroz knjigu, pominja¢u kada bi trebalo da se konsultujete sa Naudite Git skladistem za
viSe uputstava.

STA OVA KNJIGA NIJE

Ovo nije referentna knjiga. Ne¢u pokrivati svaku pojedina¢nu Git komandu (verujte mi,
ima ih puno!). Takode, ovo nije napredni vodic za Git. Postoje mnoge funkcionalnosti Gita
koje nece biti izloZene u ovoj knjizi zato $to nisu neophodne da izvedete osnovne akcije ko-
jima Zelim da vas nau¢im. Bila sam veoma selektivna u onome §to sam ukljucila u knji-
gu. Moj cilj je da vam dam jasan mentalni model osnova Gita tako da mozete da nastavi-
te da ucite o svim dodatnim funkcionalnostima koje su vam potrebne sa solidnom osno-
vom na mestu.

Ova knjiga nece re¢i kako treba da vas Git radni tok izgleda ili kako treba koristiti funkci-
onalnosti Gita. Koliko god je moguce, trudim se da se drzim dalje od davanja misljenja o
ovim temama i umesto toga se fokusiram na ucenje kako alat radi. U zavisnosti od vaseg in-
dividualnog konteksta i preferencija, alat moZe biti kori$¢en na razli¢ite nadine.

Gde je moguce, ova knjiga se trudi da ne bude preskriptivna. Na primer, dozvoljeno vam je
da koristite bilo koji tekst editor ili hosting servis koji preferirate za izvodenje vezbi u knjizi.

REZIME POGLAVLJA

Knjiga je podeljena na dva logi¢na dela. U prvom delu knjige (Poglavlja 1 do 5), naucicete o
radu sa lokalnim skladistima na vasem rac¢unaru. U Poglavljima 6 do 12, dodatno ¢ete nau-
¢iti o radu sa hosting servisima i udaljenim skladi$tima. Evo kratkog rezimea $ta ¢emo po-
kriti u svakom poglavlju:

o U Poglavlju 1, pripremicete se za rad na projektu koriste¢i Git instaliranjem, u¢enjem
osnova komandne linije, pripremanjem Git pode$avanja, pravljenjem jednog od di-
rektorijuma projekta koje ¢ete koristiti kroz ostatak knjige i pripremom tekst editora.

» U Poglavlju 2, pretvoricete vas direktorijum projekta u Git skladiste. Upoznacu vas sa
Git Dijagramom koji predstavlja razli¢ite oblasti Gita, uklju¢ujuéi radni direktorijum,
prostor pripreme (staging area) istoriju komita i lokalno skladiste. Na kraju poglavlja
Cete kreirati prvu datoteku u vagem direktorijumu projekta.

+ U Poglavlju 3, naucicete i izvesti dva glavna koraka da napravite prvi komit u vasem
lokalnom skladistu.
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U Poglavlju 4, naucicete o granama: $ta su one, kako ih napraviti, kako se prebaciti na
grane i kako identifikovati na kojoj se grani nalazite.

U Poglavlju 5, naucicete o dva tipa spajanja i izvesti ete spajanje nadovezivanjem
(fast-forward merge).

U Poglavlju 6, pripremicete se za rad sa udaljenim skladistima biranjem hosting ser-
visa i postavljanjem autentifikacionih detalja za spajanje na ta skladista preko ili
HTTPS ili SSH.

U Poglavlju 7, diskutova¢emo o razli¢itim na¢inima rada sa lokalnim i udaljenim
skladistima. Naucicete kako kreirati udaljeno skladiste i poslati podatke na njega.

U Poglavlju 8, po¢e¢emo simulirati §ta je to kao raditi sa drugima na Git projektu.
Kako biste to uradili, kreiracete drugo lokalno skladiste; pretvaracete se da pripa-
da saradniku koji ¢e vam pomoc¢i na Rainbow projektu i to je na njihovom racunaru.
U procesu, naucicete o kloniranju udaljenih skladista i preuzimanju podataka.

U Poglavlju 9, izvescete trostruko spajanje (three-way merge) i naucicete o razlici iz-
medu preuzimanja podataka i povlacenja podataka.

U Poglavlju 10, pregleda¢emo primer resavanja sukoba spajanja tokom trosmernog
spajanja (three-way merge).

U Poglavlju 11, saznacete o rebaziranju (rebasing). To je alternativan nacin ukljuciva-
nja promena iz jedne grane u drugu, suprotno od spajanja.

U Poglavlju 12, nauciéete o zahtevima za povlacenje (poznatim kao zahtevi za spaja-
nje) i kako oni olaksavaju saradnju u Git projektima.

Knjiga ukljucuje tri dodatka, ¢iji se sadrzaji nalaze u ,,Dodaci® na strani xv.

Konvencije koriséene u ovoj knjizi

Sledece tipografske konvencije su kori$¢ene u ovoj knjizi:

Kurziv

Oznacava nove termine, URL-ove, imejl adrese i naglasavanje.

Konstantna Sirina

Koristi se za komande, izlaz komandi, nazive datoteka, nazive direktorijuma, na-
zive grana, nazive skladista i drugi tekst na ekranu.

Konstantna Sirina podebljano

Prikazuje komande ili drugi tekst koji bi trebalo da se kuca ili unosi od stra-
ne korisnika.

PREDGOVOR



<Konstantna Sirina uglaste zagrade>
Prikazuje tekst koji bi trebalo da se zameni sa vrednostima koje korisnik obezbedi
ili sa vrednostima koje se odreduju kontekstom.

Kako da nas kontaktirate

Komentare i pitanja u vezi ove knjige uputite izdavacu:

MIKRO KNJIGA, DOO
Kneza Viseslava 34

11030 Beograd, Srbija
+381 11 7702-883
redakcija@mikroknjiga.rs

Ispravke, primeri i dodatne informacije originala knjige nalaze se na stranici https://oreil.ly/
learning-git. Posetite http://oreilly.com za vesti i informacije o nasim knjigama i kursevima.

Zahvalnosti

Zelela bih da se zahvalim svim ljudima koji su me podrzali kroz proces pisanja ove knjige.
To ukljucuje prijatelje i porodicu, neke od kojih su bili prisiljeni da testiraju ranije verzije
knjige. To takode uklju¢uje ceo O'Reilly tim koji me je podrzavao kroz ovaj kreativni pro-
jekat i kona¢no sve tehnicke recenzente i korisnike koju koji su pro¢itali razlicite iteraci-
je knjige i pruzili mi neprocenjive povratne informacije. Oh, i mog partnera, koji je bio str-
pljiv dok sam vise puta odlagala datum objavljivanja!

PREDGOVOR Xix
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Git 1 komandna linija

U ovom poglavlju ¢u vam predstaviti $ta je Git i zasto ga koristimo, i provericete da li
ga imate instaliranog na svom ra¢unaru. Takode ¢ete postaviti neke Git konfiguraci-
one promenljive (tzv. postavke). Predstavi¢u graficki korisnic¢ki interfejs i komandnu
liniju, koji su dva alata koja cete koristiti za interakciju sa Gitom i prakticnim projek-
tom Rainbow. Kako biste se ose¢ali ugodno rade¢i na komandnoj liniji, pro¢i ¢emo
kroz osnovne radnje kao $to su pregled tekuce lokacije direktorijuma, navigacija unu-
tar i izvan direktorijuma, i kreiranje direktorijuma. Na kraju poglavlja, pripremicete
tekst editor koji ¢ete koristiti za rad na projektu Rainbow u Poglavlju 1.

Ako ve¢ imate neko iskustvo rade¢i na komandnoj liniji, mozda ve¢ znate neke infor-
macije iz ovog poglavlja. Medutim, ne preporucujem preskakanje ovog poglavlja jer
priprema postavke koje ¢ete koristiti tokom ostatka knjige.

[ NAPOMENA ]

Da biste razumeli kako koristiti ovu knjigu, morate procitati ,,Koris¢enje ove knjige“ na strani
BROJ_STRANE. Ako niste procitali tu sekciju, preporuc¢ujem da se vratite i uradite to sada.

Sta je Git?

Git je tehnologija koja se koristi za pracenje promena u projektu i kao pomo¢ za vise ljudi
koji sraduju na istom projektu. Na osnovnom nivou, verzija projekta kontrolisana Gitom
sastoji se od foldera sa datotekama, a Git prati promene koje su napravljene u datotekama
projekta. To vam omogucava da satuvate razli¢ite verzije posla koji obavljate, zbog ¢ega na-
zivamo Git sistemom za kontrolu verzija.

Git je kreirao Linus Torvalds za kontrolu verzija rada na velikom projektu razvoja softvera
poznatom kao Linux kernel. Medutim, budu¢i da Git moze pratiti promene u razli¢itim vr-
stama datoteka, moze se koristiti za razli¢ite vrste projekata.



Git je mo¢na tehnologija, a obilje funkcija koje pruza - kao i ¢injenica da je prvobitno diza-
jniran za kori$¢enje na komandnoj liniji - znaci da je njegovo kori$¢enje malo slozenije od
jednostavnog izbora File—Save na vasem ra¢unaru.

Da sumiram, Git je sistem za kontrolu verzija koji mozZete preuzeti na svoj ra¢unar i omo-

gucava vam pracenje istorije projekta i saradnju sa drugim ljudima. Pogledajmo Projekat
knjige 1-1 da vidimo kako bih mogao koristiti Git za svoj projekat knjige.

Projekat knjige 1-1

Pretpostavimo da piSem knjigu i da Zelim koristiti Git za kontrolu verzija svih datoteka u svom
projektu knjige. Svaki put kad napravim promene u knjizi, mogu sacuvati verziju koristeci Git.
Na primer, pretpostavimo da napravim promene u knjizi ponedeljkom, sredom i petkom, i da
saCuvam jednu verziju svaki od tih dana. To znaci da imam barem tri verzije svog projekta.
Verzija projekta u Gitu naziva se komit (commit), upis promena. U Poglavlju 1, saznacete viSe o
komitima. Za sada, sve $to treba da znate je da u mom primeru imam barem tri komita.

Ta tri komita omogucavaju mi da pogledam razliCite verzije knjige koje sam imao na kraju svog
radnog dana ponedeljkom, sredom i petkom. Git takode omogucava uporedivanje bilo kojih od
tih komita (ili sacuvanih verzija mog projekta) medusobno kako biste proverili $ta se promeni-
lo izmedu razli¢itih verzija. Ovo ilustruje kako mi Git pomaze da pratim istoriju svog projekta.

Sada, pretpostavimo da odlu¢im da radim na projektu knjige zajedno sa koautorom. Git mi
omogucava da moj koautor i ja radimo na istom projektu istovremeno i kombinujemo nas rad
kad budemo spremni. Na primer, ja mogu raditi na Poglavlju 1, a moj koautor moze raditi na
Poglavlju 2, i kada budemo spremni, mozemo kombinovati rad koji smo uradili.

Ako imamo urednika da pregleda knjigu, on takode moze napraviti izmene na svim poglavljima
knjige koje smo napisali, i mozemo integrisati te promene u glavnu verziju knjige. Ovo ilustruje
kako je Git korisno sredstvo za saradnju.

Sada ¢emo saznati nesto vie o drugim alatima koje Cete koristiti u ovom iskustvu ucenja i
kako Cete biti u interaiciji sa Gitom.

Graficki korisnicki interfejs i komandna linija
Dva glavna nacina za interakciju sa racunarom su kori$c¢enje grafickog korisnickog inter-
fejsa ili komandne linije.

Graficki korisnicki interfejs (graphical user interface, GUI) predstavlja skup grafickih obje-
kata (ikonice, dugmadi itd.) koji vam omogucava da budete u interakciji sa racunarom.
Mozete ga zamisliti kao interfajs sa pokazivacem i klikovima. Na primer, folder predstav-
ljen ikonicama fascikli na radnoj povrisini racunara deo su GUI-ja vaSeg racunara.
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Komandna linija, takode poznata kao interfajs komandne linije (CLI, command line inter-
face), terminal ili shell, je mesto gde mozete unositi tekstualne komande kako biste komu-
nicirali sa ra¢unarom.

Podrazumevani nacin rada sa Gitom je preko komandne linije. Medutim, postoje i na¢ini
na koje mozete raditi s Gitom putem GUI-ja: na primer, kori§¢enjem klijenta za Git sa gra-
fickim korisni¢kim interfejsom ili tekst editora koji ima integraciju s Gitom. To znadi da
mozete izvrSavati Git akcije pritiskom na dugme i izborom opcija umesto unosenja koman-
di na komandnoj liniji.

U ovoj knjizi saznacete kako da koristite Git na komandnoj liniji, jer vam to omogucava
da izgradite ¢vrst mentalni model kako radi i daje vam pristup svim svojim funkcionalno-
stima. GUI racunara Cete koristiti samo za druge akcije, na primer da pregledate datoteke
u fajl sistemu ili da radite u svom tekst editoru za upravljanje datotekama. Detaljnije ¢emo
istraziti komandnu liniju u slede¢em odeljku.

[ NAPOMENA ]

U ovoj knjizi pruzi¢u neke specificne instrukcije za korisnike macOS-a i Microsoft Windowsa.
Ako ste korisnik Linuxa, pretpostavi¢u da vec poznajete osnove komandne linije.

Otvaranje prozora komandne linije

Da biste koristili komandnu liniju, morate otvoriti prozor komandne linije pomo¢u apli-
kacije za komandnu liniju. U bilo kom trenutku, u prozoru komandne linije, nalazite se u
odredenom direktorijumu, koji nazivamo tekuci direktorijum. Direktorijum, za nase potre-
be, isto je $to i fascikla.

Kada otvorite prozor komandne linije, u gornjem levom uglu nalazi se komandni odzivnik
(prompt), kratak tekst ¢iji e tacan sadrzaj zavisiti od vaseg operativnog sistema i postav-
ki ra¢unara. Medutim, po difoltu, komandni odzvinik oznacava lokaciju direktorijuma na
komandnoj liniji (va$ tekudi direktorijum). Kada otvorite novi prozor komandne linije, lo-
kacija direktorijuma pocinje od tekuceg korisnickog direktorijuma (mati¢ni folder), $to je
predstavljeno znakom tilde (). Ova lokacija direktorijuma bice jedini vazan deo komand-
nog odzivnika koji ¢ete morati prepoznati za vezbe u ovoj knjizi. Nakon odzivnika, nalazi
se kursor koji oznacava gde unosite komandu.

Pogledajte Sliku 1-1 za primer komandnog odzivnika. U primerima u ovoj knjizi koristi-
mo znak dolara ($) na kraju komandnog odzivnika, ali to je samo jedan primer kako se ko-
mandni odzivnik moze zavrsiti. Va§ komandni odzivnik moze zavr$iti drugim znakom
ili simbolom.
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Komandni odzivnik

Home Computer ~ $
Ime kompjutera Znak
dolar.

_ Kursor
Lokacija
direktorijuma

SLIKA 1-1:
Primer komandnog odzivnika

Aplikacija za komandnu liniju koju ¢ete koristiti za obavljanje vezbi u ovoj knjizi zavisice

od operativnog sistema koji koristite:
« macOS - aplikacija za komandnu liniju se zove Terminal.

» Microsoft Windows - aplikacija za komandnu liniju se zove Git Bash. Dostupna je
samo ako imate instaliran Git na svom rac¢unaru.

[ NAPOMENA ]

Ako koristite Microsoft Windows i nemate instaliran Git, trebacete da posetite Git Learning
repozitorijum (https://github.com/gitlearningjourney/learning-git) i pratite korake za instalaciju
Gita za Microsoft Windows kako biste imali pristup Git Bashu pre nego $to nastavite sa ostatkom

ovog poglavlja.
Ako koristite macOS i nemate instaliran Git, mozete nastaviti sa ovim odeljkom. Git ¢ete insta-
lirati po uputstvu pod naslovom ,Instalacija Gita“.

Da biste otvorili prozor komandne linije, mozete koristiti funkciju pretrage na svom ra¢una-
ru kako biste pronasli aplikaciju za komandnu liniju, izabrali je i otvorili. Pogledajte sekciju
Koraci 1-1 da biste otvorili prozor komandne linije i videli komandni odzivnik.

[ KorRACI1-1 ]

n Koristite svoju aplikaciju komandne linije da otvorite prozor komandne linije.

a Pogledajte komandni odzivnik u prozoru komandne linije.
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Obratite paznju:
+ Komandni odzivnik pokazuje lokaciju direktorijuma.

Sada kada ste otvorili prozor komandne linije, hajde da vidimo kako ¢ete izvrsiti svoju
prvu komandu na komandnoj liniji.

IzvrSavanje komandi na komandnoj liniji

Na kraju komandnog odzivnika u vasem komandnom prozoru je kursor koji pokazuje gde
¢ete unositi komande. U Terminalu (macOS), po difoltu, kursor je na istom redu kao ko-
mandni odzivnik, dok je u Git Bashu (Microsoft Windows) na redu ispod. Nakon §to une-
sete komandu, da biste je izvr$ili, morate pritisnuti taster Enter (Return).

Ako korak u sekciji Koraci u ovoj knjizi sadrzi komandu podebljanu nakon znaka dolara (s),
onda je morate izvrsiti na komandnoj liniji. Ako komanda proizvodi izlaz, bi¢e prikazana is-
pod komande (nepodebljano). Ako se komanda treba izvrsiti u direktorijumu koji nije tekudi
korisnicki direktorijum, lokacija direktorijuma ¢e biti naznacena pre simbola za dolar.

Slika 1-2 prikazuje primer kako ¢e izgledati kada izvrsite komandu u sekciji Koraci. U ovom
slucaju, izvrséavam komandu pwd dok sam u direktorijumu desktop. Kasnije ¢ete saznati
$ta komanda pwd radi u ovom poglavlju; za sada, pogledajte Sliku 1-2 da biste identifikova-
li gde se prikazuje lokacija direktorijuma, komanda za izvrsavanje i izlaz.

Komanda
Lokacija  zaizvrienje
direktorijuma (podebljano)
Znak
dolar

(desktop)($)(pwd)
(/Users/annaskoulikari/desktop)

Izlaz komande (nepodebljano)

SLIKA 1-2:
Kako izvrsiti komandu koja je ukljucena u sekciji Koraci

U stampanoj verziji ove knjige, neke duze komande se prelamaju zbog ogranicenja $irine
stranice. Ako vidite komandnu liniju kao $to je sledeca:

rainbow $ git remote add origin https://github.com/gitlearningjour
ney/rainbow-remote.git
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treba da unesete celu komandu u jednom redu. Podsetnici ¢e biti postavljeni na odgovara-
ju¢im mestima. Ako Citate verziju ove knjige koja nema ovu ogranicenost duzine linije, mo-
Zete zanemariti ove podsetnike.

IZLAZ KOMANDE

Neke komande proizvode izlaz, a neke ne. Za komande koje proizvode izlaz, pruzi¢u uzorak
izlaza koji se bazira na projektu Rainbow na kojem sam radio prilikom pisanja ove knjige.
Ovaj izlaz je generisan od strane macOS operativnog sistema, ali izlaz za Git komande se ne
razlikuje izmedu operativnih sistema. U nekoliko slucajeva gde izlaz komande koja nije po-
vezana sa Gitom znacajno varira izmedu operativnih sistema, to ¢e biti naznaceno u tekstu.

Ako, dok obavljate vezbe iz sekcije Koraci, vidite izlaz koji se znacajno razlikuje od izlaza
u ovoj knjizi ili dobijete neocekivanu gresku, tada ste verovatno nesto drugacije uradili od
onoga $to uputstva ukazuju i mozda ¢ete morati da ponovite korake.

[ NAPOMENA ]

Moguce je da ¢e Git proci kroz azuriranja u buduénosti koja mogu malo uticati na izlaz. Ako
postanem svestan znacajnih promena, trudic¢u se da dokumentujem te situacije na stranici sa
ispravkama u Learning Git repository (https://github.com/gitlearningjourney/learning-git).

Od sada, svaki put kada naidete na komandu u vezbama u sekciji Koraci, treba da unesete
podebljano komandu na komandnoj liniji i izvrsite je.

IZVRSAVANJE PRVE KOMANDE NA KOMANDNOJ LINLJI

Prva komanda kojom cete vezbati izvr§avanje na komandnoj liniji je git version ko-
manda. Ako imate Git instaliran na svom racunaru, tada ¢e vam dati verziju koju ste insta-
lirali. Ako nemate Git instaliran na svom racunaru, izlaz ¢e vam dati poruku koja ukazu-
je da nije instaliran.

Da biste imali pristup svim komandama kori§¢enim u vezbama u ovoj knjizi, preporucu-
jem da imate verziju Gita ve¢u od 2.28. Idite na Korake 1-2 da proverite da li imate Git in-
staliran i koja verzija je u pitanju.

[ KoRACI1-2 ]

n $ git version
git verzija 2.35.1
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Obratite paznju:
+ Ako imate Git instaliran, videcete verziju koja je instalirana na vagem rac¢unaru.
+ Ako nemate Git instaliran, umesto toga Cete videti poruku o gresci.

Ako izlaz komande git version ukazuje da imate instaliranu verziju Gita koja je veéa
od 2.28, mozete preskociti sekciju ,,Instalacija Gita®“ i pre¢i na sekciju ,,Opcije i argumen-
ti komandi®.

Ako izlaz komande git version ukazuje da nemate Git instaliran na svom rac¢unaru ili
da je verzija Gita starija od 2.28, treba da nastavite sa slede¢om sekcijom kako biste instali-
rali azuriranu verziju Gita na svom ra¢unaru.

Instalacija Gita

Ako nemate Git (verzija 2.28 ili novija) instaliran, idite na Korake 1-3. U suprotnom, pre-
dite na sledecu sekciju.

[ KORACI1-3 ]

n Posetite Learning Git repository ( https://github.com/gitlearningjourney/learning-
-git) i pratite korake za preuzimanje Gita za svoj operativni sistem.

Sada kada ste instalirali azuriranu verziju Gita na svom rac¢unaru, nastavite sa ucenjem o
komandama koje ¢ete koristiti u sekcijama Koraci u ovoj knjizi.

Opcije i argumenti komandi
Ponekad ¢ete koristiti komande sa opcijama i/ili argumentima. Opcije su postavke koje me-
njaju ponasanje komande. Opcija se obelezava jednom crticom (-) ili dvostrukom crticom

(=)

Argumenti su vrednosti koje daju informacije komandi. Oznacavace se uglastim zagrada-
ma (<>), §to ukazuje da ove stavke treba zameniti vrednostima koje korisnik unosi. U vez-
bama, moracete uneti vrednost za argument, bez ukljucivanja uglastih zagrada.

Primer komande sa opcijom i argumentom koju cete koristiti je git komit -m "<poru-
ka>". U ovom primeru, -m je opcija, a <poruka> je argument, kako je prikazano na slici
1-3. Objasni¢emo $ta ova komanda radi u Poglavlju 3.
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git commit -m "<poruka>"

Komanda  Opcija  Argument

SLIKA 1-3
Primer komande sa opcijom i argumentom

Osim unosenja komandi na komandnoj liniji, takode je vazno nauciti kako da ih o¢istite.

CiScenje komandne linije

Svaki put kada unesete komandu u prozoru komandne linije, ona ¢e biti navedena nepo-
sredno ispod prethodne komande koju ste uneli (ili njenog izlaza). Kada unesete mnogo ko-
mandi, prozor komandne linije postaje prili¢no zagusen. Da biste oc¢istili sadrzaj prozora
komandne linije, mozZete koristiti komandu clear.

[ ZAPAMTITE KOMANDU ]

clear
Brise prozor komandne linije

Idite na Korake 1-4 da vezbate upotrebu komande clear.

[ KORACI1-4 ]

n $ clear

Obratite paznju:
o Prozor komandne linije je prazan.

Objasnili smo unoSenje komandi i brisanje komandi iz prozora komandne linije. Sada
je vreme da pripremite sledeéi alat koji ¢e vam pomodi u vasem ucenju, prozor siste-
ma datoteka.
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Otvaranje prozora sistema datoteka

Koristicete aplikaciju sistema datoteka da otvorite prozor sistema datoteka, koji je deo gra-
fickog korisni¢kog interfejsa. Tokom vaseg ucenja, komuniciracete sa prozorom sistema da-
toteka i prozorom komandne linije. Stoga je korisno da oba prozora budu otvorena jedan
pored drugog na ekranu vaseg racunara.

Aplikacija sistema datoteka koju Cete koristiti zavisi¢e od vaseg operativnog sistema:
» macOS - aplikacija sistema datoteka je Finder.

» Microsoft Windows - aplikacija sistema datoteka je File Explorer (ili Windows
Explorer).

Idite na Korake 1-5 da otvorite prozor sistema datoteka.

[ KORACI1-5 ]

n Pronadite svoju aplikaciju sistema datoteka i otvorite prozor sistema datoteka pored
prozora komandne linije.

Sada kada imate oba prozora otvorena, vratimo se osnovama komandne linije.

Rad sa direktorijumima

U bilo kom trenutku u prozoru komandne linije nalazite se u odredenom direktorijumu
(tekudi direktorijum). Pretpostavimo da niste promenili difolt postavke, kada prvi put
otvorite aplikaciju komandne linije, pocetni direktorijum ¢e biti tekuéi korisnicki direk-
torijum (vas$ mati¢ni folder), $to je naznaceno znakom tilde (~) u komandnom odzivniku.

Kada idete do drugih direktorijuma na komandnoj liniji, odzvinik ¢e se promeniti kako
bi pokazao direktorijum u kojem se nalazite. Mozete koristiti komandu pwd (print wor-
king directory), $to znaci ,ispi$i radni direktorijum,” da biste videli putanju do teku-
¢eg direktorijuma.

[ ZAPAMTITE KOMANDU ]

pwd
Prikazuje putanju do tekuceg direktorijuma

Idite na Korake 1-6 da vezbate upotrebu komande pwd.
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[ KoRrACI1-6 ]

" $ pwd

/Korisnici/annaskoulikari

Obratite paznju:
« Nalazite se u svom tekuc¢em korisnickom direktorijumu.

[ NAPOMENA ]

U Koracima 1-6, izlaz komande pwd za korisnike Microsoft Windowsa ¢e biti slican kao
/c/Users/annaskoulikari, Sto je malo drugacije od izlaza za korisnike macOS-a. Imajte to
na umu dok prolazite kroz preostale vezbe u ovom poglavlju.

Izlaz komande pwd ispisuje putanju do tekuceg direktorijuma. U nastavku 1-6, /Users/
annaskoulikari je primer putanje. Moje ime je Anna Skoulikari i annaskoulikari je
moje korisni¢ko ime na mom ra¢unaru. Users i annaskoulikari su dva direktorijuma.
Direktorijumi u putanji su odvojeni kosom crtom (/). Direktorijum annaskoulikari se
nalazi unutar direktorijuma Users.

Poznavanje lokacije direktorijuma u prozoru komandne linije je korisno jer mnoge koman-
de prikazuju informacije ili uticu na teku¢i direktorijum kada ih izvrsite. Takode vam po-
maze pri navigaciji kroz vas fajl sistemski, §to ¢emo kasnije obraditi u ovom poglavlju.

Sada kada smo objasnili kako identifikovati teku¢i direktorijum, hajde da istrazimo kako
videti stvarne sadrzaje direktorijuma.

PREGLED SADRZAJA DIREKTORIJUMA

Mozete pregledati sadrzaj direktorijuma u grafickom interfejsu i prozoru komandne linije.
Ali pre nego $to to uradimo, Zelim da napomenem da postoje dva tipa datoteka i direktori-
juma koji postoje u fajl sistemu: vidljive datoteke i direktorijumi i skrivene datoteke i direk-
torijumi. Vidljive datoteke i direktorijumi su uvek vidljivi u fajl sistemu. Skrivene datoteke i
direktorijumi su vidljivi samo u fajl sistemu ako promenite svoje postavke da biste ih videli.
Cesto su to datoteke ili direktorijumi koji sadrze informacije kojim mi kao korisnici ne mo-
ramo da pristupimo, kao §to su postavke aplikacija i razne sistemske postavke.

Ne preporucujem da menjate ili briSete skrivene datoteke ili direktorijume, osim ako zaista
znate §$ta radite. Kada promenite postavke da biste videli skrivene datoteke i direktorijume,
one postaju zasivljene (posvetljene). Njihova imena ¢esto pocinju tackom (.).
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Postoje neki vazni skriveni fajlovi i direktorijumi o kojima Cete Zeleti da budete obavesteni
u svom putovanju u ucenju Gita, pa morate znati kako da ih vidite, kako u grafickom inter-
fejsu, tako i komandnoj liniji.

U grafickom interfejsu, da biste videli skrivene datoteke i direktorijume u prozoru fajl siste-
ma, morate ih eksplicitno u¢initi vidljivim:

» macOS - za prebacivanje izmedu prikazivanja i skrivanja skrivenih datoteka i direk-
torijuma, pritisnite Cmd-Shift-tacka.

» Microsoft Windows — morate promeniti postavke fajl sistema da biste videli skri-
vene datoteke i direktorijume. Po potrebi se konsultujte sa online resursima za ko-
rak-po-korak instrukcije za va$ raunar.

Idite na Korake 1-7 da biste videli skrivene datoteke i direktorijume na vasem fajl sistemu.

[ KorACI1-7 ]

n Ucinite da skrivene datoteke i direktorijumi budu vidljivi na vasem fajl sistemu.

U komandnoj liniji, da biste videli listu vidljivih datoteka i direktorijuma u teku¢em direk-
torijumu, koristite komandu 1s (§to znaci ,,list“).

Da biste videli kako i skrivene datoteke i direktorijume u teku¢em direktorijumu, koristite
komandu 1s sa opcijom -a: 1s -a.

[ ZAPAMTITE KOMANDU ]

Is
Listanje vidljivih datoteka i direktorijuma

Is-a
Listanje skrivenih i vidljivih datoteka i direktorijuma

Idite na Korake 1-8 da biste vezbali kori$¢enje ovih komandi za listanje razli¢itih vr-
sta datoteka.
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[ korAcCI1-8 ]

" $ 1s

Applications
Desktop
Documents

t’ $ 1s -a

. .CFUserTextEncoding
.DS_Store

.Trash

.bash_history

.bash_ sessions
.bashrc

Obratite paznju:

Downloads
Library
Movies

.config
.local
.npm
.ssh
.viminfo
.vscode
.yarnrc

Applications

Music
Pictures
Public

Desktop
Documents
Downloads
Library
Movies
Music
Pictures
Public

+ Nazivi mnogih skrivenih datoteka i direktorijuma pocinju tackom (.).

« Vidljive i skrivene datoteke i direktorijumi prikazani u izlazu u ovoj knjizi razlikova-

¢e se od onih na vagem racunaru jer su sadrzaji ra¢unara razliciti.

Sada kada smo objasnili kako da identifikujemo teku¢i direktorijum i vidimo njegov sadr-
zaj na komandnoj liniji, istrazi¢emo kako da se kre¢emo izmedu direktorijuma.

NAVIGACIJA UNUTAR | VAN DIREKTORIJUMA

U grafickom korisni¢ckom interfejsu (GUI), da biste usli u direktorijum mozete ga dva-
put kliknuti. Na komandnoj liniji, da biste usli u direktorijum koristite komandu cd, koja
oznacava ,,promeni direktorijum® (change directory), i prosledite ili naziv direktorijuma ili

putanju do direktorijuma.

[ ZAPAMTITE KOMANDU ]

cd <putanja_do_direktorijuma>
Menja direktorijum

Idite na Korake 1-9 da biste vezbali navigaciju u direktorijumu desktop.
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[ kKorACI1-9 ]

n $ cd desktop

a desktop $ pwd
/Users/annaskoulikari/desktop

Obratite paznju:
o U koraku 1, komanda cd ne proizvodi nikakav izlaz.

o U koraku 2, komandni odzivnik i izlaz komande pwd pokazuju da se nalazite u direk-
torijumu desktop.

Ranije u ovom poglavlju sam spomenula da komandni odzivnik prikazuje lokaciju direk-
torijuma. U Koracima 1-9, uocite da se komandni odzivnik azurira i pokazuje da je tekuci
direktorijum desktop. Po podrazumevanim postavkama, nacin prikaza lokacije direkto-
rijuma razlikuje se zavisno o operativnom sistemu koji koristite:

« macOS - u Terminalu se prikazuje ime tekuceg direktorijuma.

+ Microsoft Windows - u Git Bashu se prikazuje putanja do tekuceg direktorijuma.

[ NAPOMENA ]

Navigacija unutar i van direktorijuma na komandnoj liniji ne uti¢e na ono Sto vidite u fajl sistemu.
Na primer, navigacija u direktorijum desktop u naredbenom redu nece automatski izazvati
prikazivanje sadrzaja direktorijuma desktop u vasem fajl sistemu.

U grafickom interfejsu, da biste se vratili u nadredeni direktorijum, mozete odabrati du-
gme za povratak. U komandnoj liniji, da biste se vratili u nadredeni direktorijum, mozZete
koristiti dve tacke (..) uz ed komandu. Dve tacke predstavljaju nadredeni direktorijum te-
kuceg direktorijuma. Idite na Korake 1-10 da isprobate ovo.

[ KorACI1-10 ]

n desktop $ ed ..

a$ pwd

/Users/annaskoulikari
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Obratite paznju:

o U koraku 2, odzivnik i izlaz komande pwd pokazuju da ste se vratili u direktorijum
tekuceg korisnika.

Sada kada smo objasnili kako da se krecete unutar i izvan direktorijuma, hajde da predemo
na to kako da kreirate novi direktorijum.

KREIRANJE DIREKTORIJUMA

U grafi¢ckom interfejsu mozete kreirati direktorijum desnim klikom ili odabirom odgova-
rajuce opcije u meniju ili ikoni. U komandnoj liniji, za kreiranje direktorijuma cete koristi-
ti komandu nazvanu mkdir, §to znaci ,make directory®. Direktorijum ¢e biti kreiran unu-
tar tekuceg direktorijuma kada izvrsite komandu.

[ ZAPAMTITE KOMANDU ]

mkdir <ime_direktorijuma>
Kreira direktorijum

Da biste olaksali stvari, izbegavajte uklju¢ivanje razmaka u imenima direktorijuma. Ako
ime direktorijuma sadrZi razmake, tada morate napraviti modifikacije u na¢inu kako kori-
stite odredene komande u komandnoj liniji, $to ¢ini vase zadatke sloZenijim.

[ NAPOMENA ]

Uopsteno, prilikom rada u komandnoj liniji treba izbegavati koriséenje razmaka u imenima
datoteka, direktorijuma ili drugih stvari koje stvarate, jer to moze izazvati komplikacije prilikom
koriS¢enja naredbi.

Kao §to je navedeno u predgovoru, kroz ovu knjigu radiéete na jednom projektu u kojem
Cete kreirati i uredivati datoteke koje ¢e nabrajati boje duge, kao i neke boje koje duga ne sa-
drzi. Ovo nije realan primer projekta koji se obi¢no verzionira pomocu Gita; to je pojedno-
stavljen primer koji ¢e vam omoguciti da se fokusirate na ucenje kako Git radi.

Posto je glavni cilj uzorka projekta da nabroji boje duge, vasem projektu cete dati ime di-
rektorijum rainbow (duga). Ovaj projekt direktorijum cete kreirati u desktop direktori-

jumu kako biste ga lako videli na radnoj povrs$ini vaseg racunara. Idite na Korake 1-11 da
biste kreirali svoj direktorijum.
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[ KorAcCI1-11 ]

n $ cd desktop

a desktop $ mkdir rainbow

B desktop $ 1s
rainbow

Obratite paznju:

U koraku 3, izlaz naredbe 1s ¢e prikazati direktorijum projekta rainbow koji ste
upravo kreirali, zajedno sa ostalim direktorijumima ili datotekama koje imate u svom

desktop direktorijumu. Ovo nije prikazano u primeru izlaza, jer ¢e sadrzaj na vasem

ra¢unaru biti drugaciji od mog.

Ako pogledate na radnu povr$inu vaseg racunara, trebalo bi da vidite direktorijum projek-

ta rainbow koji ste upravo kreirali, kao §to je prikazano na slici 1-4.

Pre

SLIKA 1-4

Posle

Rainbow

Primer vase radne povrsine pre i posle kreiranja direktorijuma projekta rainbow

Zatim Cete uociti da samo zato $to ste kreirali direktorijum projekta rainbow, to ne znaci
da ste se prebacili u njega u naredbenom redu. Idite na Korake 1-12 da biste se eksplicitno

prebacili u direktorijum projekta rainbow u naredbenom redu.
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[ KorACI1-12 ]

n desktop $ cd rainbow

a rainbow $ pwd
/Users/annaskoulikari/desktop/rainbow

Obratite paznju:
o U koraku 2, odzivnik i izlaz iz pwd komande pokazuju da se nalazite u direktorijumu

rainbow.

Kreirali ste i otisli u direktorijum rainbow. Sada, $ta se deSava ako zatvorite prozor ko-
mandne linije i ponovo ga otvorite?

Zatvaranje komandne linije

Podrazumevano, ako zatvorite prozor komandne linije i ponovo ga otvorite, lokacija di-
rektorijuma e se resetovati na tekudi korisni¢ki direktorijum. Zbog toga ¢ete morati po-
novo da odete do direktorijuma u kojem Zelite da radite. Idite na Korake 1-13 da biste
ovo testirali.

[ KORACI1-13 ]
n rainbow $ pwd
/Users/annaskoulikari/desktop/rainbow

a Zatvorite prozor komandne linije, a zatim otvorite novi prozor komandne linije.

B$ pwd

/Users/annaskoulikari
n $ cd desktop
a desktop $ cd rainbow

G rainbow $ pwd
/Users/annaskoulikari/desktop/rainbow

U ovom trenutku, pokrili smo nekoliko osnovnih naredbi komandne linije. Sledi postavlja-
nje nekih osnovnih Git konfiguracija.
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Postavljanje Git konfiguracija

Git konfiguracije su podesavanja koja vam omogucavaju da prilagodite rad Gita. Sastoje se
od promenljivih i njihovih vrednosti i cuvaju se u nekoliko razli¢itih fajlova. Da biste radi-
li sa Gitom, morate postaviti nekoliko konfiguracionih promenljivih koje se odnose na ko-
risni¢ka podesavanja.

Pre postavljanja bilo kakvih promenljivih, proverite da li globalni Git konfiguracioni fajl
postoji u vasem fajl sistemu i, ako postoji, koje su promenljive postavljene. To Cete uraditi
koriste¢i git config komandu, prosledujuéi opcije -~—globali--list.

Obratite paznju da git config komanda sa opcijom --global predstavlja primer ko-
mande gde nije bitno u kom se teku¢em direktorijumu nalazite prilikom izvr§avanja; ona
¢e uvek prikazati informacije o ili menjati informacije u globalnom Git konfiguracionom
fajlu. Ovaj fajl je skriven i naziva se .gitconfig koji je obi¢no kreiran u teku¢em korisnic-
kom direktorijumu.

[ ZAPAMTITE KOMANDU ]

git config --global --list
Listanje promenljivih u globalnom Git konfiguracionom fajlu i njihove vrednosti

Idite na Korake 1-14 da isprobate ovo.

[ KOrRACI1-14 ]

" $rainbow $ git config --global --list

fatal: unable to read config file '/Users/annaskoulikari/.
gitconfig': No such file or directory

Obratite paznju:

o Ovde prikazan izlaz ukazuje na to $ta Cete videti ako niste postavili nikakve promen-
ljive u svom globalnom Git konfiguracionom fajlu. U tom slucaju, dobicete gresku koja
ukazuje da fajl ne postoji. Ako ste postavili promenljive u svom globalnom Git konfigu-
racionom fajlu, izlaz ¢e prikazati promenljive koje ste postavili i njihove vrednosti.

Dve promenljive koje su nam vazne za ovu knjigu su user.name i user.email. Svaki put
kada neko sacuva verziju projekta (ili, drugim re¢ima, napravi komit, tj. upis promene), Git
¢e zabeleziti ime i imejl adresu osobe i povezati ih sa tom sacuvanom verzijom. Promenljive
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user.name i user.email se koriste da postave ime i imejl adresu koja ¢e biti sacuva-
na za komite koje pravite. To znaci da mozete videti ko je radio na ¢emu u Git projektu.
Konfigurisanje ovih promenljivih je obavezno kako biste radili sa Gitom. Imajte na umu
da svako ko moze da vidi listu vasih promena u bilo kom projektu moze videti i vagu imejl
adresu, pa se pobrinite da koristite adresu za koju vam ne smeta da je drugi vide.

Da biste postavili ove promenljive u svom globalnom Git konfiguracionom fajlu, prosledi-
te ih kao argumente komandi git config, unesite Zeljene vrednosti unutar navodnika (ne
zaboravite da ne treba da ukljucite uglaste zagrade oko vrednosti).

[ ZAPAMTITE KOMANDU ]

git config --global user.name “<ime>"
Postavlja vase ime u globalnom Git konfiguracionom fajlu

git config --global user.email “<email>”
Postavlja vasu imejl adresu u globalnom Git konfiguracionom fajlu

Ako u izlazu Koraka 1-14 ove promenljive imaju vrednosti koje Zelite, mozete preskoci-
ti Korake 1-15. Ako ove promenljive ne postoje ili nemaju vrednosti koje Zelite, odluci-
te koje ime i imejl adresu Zelite povezati sa radom na projektu Rainbow, i idite na Korake
1-15. Obavezno zamenite vrednostima koje zelite koristiti umesto mog korisnickog imena
i imejl adrese.

[ KorACI1-15 ]

" rainbow $ git config --global user.name "annaskoulikari"

t’ rainbow $ git config --global user.email
"gitlearningjourney@gmail.com"

‘, rainbow $ git config --global --list
user.name=annaskoulikari
user.email=gitlearningjourney@gmail.com

Obratite paznju:

o U koraku 3, uizlazu git config --global --list, promenljive user.name i
user.email postavljene su na vrednosti koje ste uneli.
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Sada kada ste instalirali Git i pripremili svoje korisnicke postavke, poslednji alat koji vam
je potreban za rad na Git projektu je tekst editor.

Priprema tekst editora

Git projekat se sastoji od datoteka i direktorijuma koji su pod kontrolom verzija. Git moze
pratiti verzije svih vrsta datoteka. U projektu Rainbow, koristi¢ete tekst editor za rad sa jed-
nostavnim tekstualnim datotekama (koje su tipa .txt).

Tekst editor je program koji omogucava korisniku da ureduje obi¢an tekst. Za mnoge vezbe
koje ¢ete raditi u ovoj knjizi, trebac¢e vam tekst editor. Tekst editor se razlikuje od programa
za obradu teksta, koji se uglavnom koriste za uredivanje bogatog teksta. Primeri programa
za obradu teksta su Microsoft Word i Google Docs; oni se ne mogu koristiti za upravljanje
datotekama u Git projektu. Bogat tekst (rich text) je tekst sa pridruzenim ili ugradenim sti-
lovima. Ako vidite da je tekst podebljan (bold) ili kurziviran (italic), onda je to bogat tekst.

Neki tekst editori olak$avaju rad na Git projektima vise nego drugi. Ova knjiga je napisana
na nacin koji vam omogucava da koristite bilo koji tekst editor koji volite. Ako ve¢ imate in-
staliran tekst editor koji ste koristili za rad na Git projektima, slobodno ga koristite za vez-
be u ovoj knjizi. Ako niste sigurni koji tekst editor da koristite, visoko preporucujem Visual
Studio Code (https://code.visualstudio.com): to je popularan tekst editor i onaj koji sam ko-
ristila pri radu na projektu Rainbow u ovoj knjizi. Idite na Korake 1-16 kako biste pripre-
mili tekst editor.

[ kKorACI1-16 ]
n Odaberite svoj omiljeni tekst editor. Ako ve¢ nemate jedan instaliran, preuzmite
tekst editor.

9 Otvorite direktorijum projekta rainbow u prozoru tekst editor.

Integrisani terminali

Neki napredni tekst editori (integrisana razvojna okruzenja - integrated development en-
vironments, IDE), kao §to je Visual Studio Code, uklju¢uju verziju komandne linije unu-
tar sebe, obi¢no nazvanu integrisan terminal, u kom mozete izvrsavati komande koje biste
obi¢no koristili u svom prozoru komandne linije.
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Kada koristite integrisan terminal, moze biti lakSe upravljati prostorom na ekranu, jer je
terminal ve¢ deo prozora tekst editora. Medutim, to zavisi od li¢nih preferenci. Ako va$
tekst editor ima integrisan terminal, mozete odluciti da ga koristite umesto zasebnog pro-
zora komandne linije kako biste izvr§ili Git komande u preostalim vezbama u ovoj knjizi. I
jedno i drugo ¢e raditi odli¢no, pa je na vama da odludite $§ta vam vise odgovara.

U ostatku ove knjige, kad god Zelim da se odnosi na mesto gde treba da izvrsite komande,
nazvaéu ga prozorom komandne linije; medutim, imajte na umu da ovo takode uklju¢uje
integrisan terminal.

Sada, sa instaliranim Gitom i va$im tekst editorom spremnim za rad, spremni ste da zapoc-
nete rad na projektu Rainbow!

Rezime

U ovom poglavlju ste naucili ne$to malo o Gitu i videli da je koristan alat za pracenje isto-
rije projekta i saradnju sa drugima. Pripremili ste se za rad na projektu koriste¢i Git tako
§to ste instalirali aZuriranu verziju na svom ra¢unaru i postavili neke osnovne Git konfigu-
racione promenljive.

Naucili ste i neke osnove komandne linije, kao $to je pregled sadrzaja direktorijuma, kako
da se krecete unutar njih i izlazite iz njih, i kako da ih kreirate. Pritom ste kreirali direkto-
rijum projekta koji ¢ete koristiti tokom ovog procesa ucenja, nazvan rainbow.

Napokon, pripremili ste tekst editor tako da mozete kreirati i uredivati datoteke za bilo koji
Git projekat na kojem Zzelite da radite.

Sada ste spremni da predete na Poglavlje 2, gde ¢ete zapravo pretvoriti svoj direktorijum
projekta rainbow u Git repozitorijum (skladiste) i poceti da ucite o najvaznijim oblastima
prilikom rada sa Gitom.
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