Sadrzaj

Predgovor . ... poel
Zahvalnica. ... ..... ... .. . . e xxiii
UVOd . o XXV

Deol Upoznavanje sa okruzenjem

POGLAVLJE1 Dobro dosli! Sta smo vam spremiliistajenovo.........3

Ako ste pocetnik u programima za vektorsko crtanje . ................. .. 3
Sta vektorsko crtanje jeste, a$tanije. . ........... .. 4
Corel CONNECT: vasa prvastanica ....................ooouion... 8
Dobrodoslica pre ulaska u CorelDRAW ........................... 9

Prozor aplikacije CorelDRAW ... ... ... . . 14

Corel CONNECT u radnom prostOrtl . .. ..ovvvneet et eea 20
Koriséenje univerzalne konekcije. .............. ... .. ... . .... 20

Vezba: Povezivanje sa sadrzajem na internetu pomocu Corel CONNECT-a .21

Staje JOSNOVO? ..o\ttt 24
Nova popuna Elliptical Fountain. ................... ... .. ...... 25
Iskacudipanoiza ¢vorove boje. . ... 25
AlatkaSmart Fill. .. ... o 27
Quick Response kodovi........ ... . 27
PDEZapOnetl .. ..o 27

POGLAVLJE2 Put do funkcija i produktivnosti u programu
CorelDRAW. ......covitttiieeetecccssssssssssssssaeeses9

Radni prostor programa CorelDRAW ... ... . i 29
Senka strane: komandna kontrola. ............. ... ... L. 30
Vezba: Definisanje i cCuvanje namenske velicine strane .. ............... 30
Opcije strane na tracisvojstava . ............. ... ... 31
MozZe mMala POMOC?. . ..ottt e et 35
CTRL, ALT i SHIFT su vam prijatelji ................................ 36
Biranje tonova pomocu uzorakaboja ............ ... ... ... 37
Iznenadenja kada koristite desni taster i tocki¢ misa. . ............. 37
Kretanje po strani: pametno pomeranje prikaza i zumiranje........ 40



viii

Sadrzaj

Sta ne treba prevideti na standardnoj traci.... . .................... 42
Precice koje zelite daupamtite ................. ... ... ... ..... 44
Pojmoviglobalnoilokalno............ ... ... ... .. .. i 46
Kratka anatomijapaleta ........... .. .. i 47
Otvaranje, premestanje i zatvaranjepaleta....................... 48
Ugnezdene (grupisane) palete. ..., 48
POGLAVLJE3 Uronite u CoreIDRAW! Vasa prva profesionalna

kompozicija.....cooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieen 51

Pravljenje Sare alatkom Star. .. ........ . ... 51
Vezba: Izrada pozadine: uposljavanje alatke Star. . ..................... 52
Doterivanje objektazvezde ........ ... ... 54
Vezba: Preoblikovanje zvezde: tehnika 1............. ... ............. 54
Vezba: Preoblikovanje zvezde: tehnika 2. ............................. 54
Pravljenje Sare sazvezdama. ...............oiiiiiiiii 54
Vezba: Stvorite viSe zvezda nego holivudskiagent...................... 55
Vezba: Rotiranje i promena velic¢ine radi popunjavanja prostora . .. ...... 56
Operacije oblikovanja i kombinovanje objekata. . ................. 58
Vezba: Opsecanje zvezda prema pozadiniiizvannje ................... 58
Uvod u omotavanjeobjekata ............... ... ... ... .. ........ 60
Vezba: Omotavanje i odsecanje zavarenih zvezda . ..................... 61
Sencenje kompozicije ........... . 63
Vezba: Dodavanje osvetljenjalopti.............. ... . ... .. ... .. ..... 63
Dodavanje najsvetlije oblastiisenke ............................ 66
ZameSajte SenKU. . .. ... . 67
Vezba: Pravljenje senke stapanjemoblika............................. 68
Dodavanje pozadine i poda u perspektivi ............................. 69
Vezba: Zvezdasta lopta na cvetnomtepihu . ........................... 69
Ulep$avanje Kompozicije .. ...t 71
Vezba: Uramljivanje kompozicije .. ........... ... . i i 71

Deolll

Pocetak rada u programu CorelDRAW X7

POGLAVLJE4 Rad sajednostranic¢nim i viSestrani¢nim dokumentima. .77

Podesavanje strane dokumenta. ............. ... . i 77
Upravljanje veli¢inom i orijentacijom strane . .................... 78
Vrstaiveli¢inapapira ........ ... . 78
Opcije prikaza strane. ................o i 79
Upravljanje pozadinskom bojom strane. ......................... 81

Vezba: Menjanje pozadinske rasterske slike .. ......................... 83
Kori§cenje slojevaioznaka. ......... ... ... ... ... 84

IMeNnovamje Strana. . ... ...ttt 89
Koriscenje komande Rename Page.............................. 90
Snimanje detalja s datotekom ............ ... .. ... . ... 90
Kretanje kroz visestrani¢ni dokument........................... 91

Koriscenje palete Object Manager. . .............ooinnneeeeon. 92



Sadrzaj

Komande koje se odnosenastrane. . ................ccoouniiniina.... 93
Umetanje strana i zadavanjeopcija. .. ... ... 93
UKlanjanje strana . .. ..........ouui et 94
Premestanje i kopiranjestrana ................. ..., 94
Koriscenje prikaza Page Sorter. . . ...t 95

Rad sa vodicamaislojevimavodica .............. ..., 97
Koridcenje vodica . .. ..ot 98
Radsaslojemzavodice........... ..., 101
Pretvorite objekatuvodicu. . ......... ... ... .. 102
Nova paleta Alignment and Dynamic Guides. . ...................... 103
Svojstva poravnanjanapaleti. . ........... ... ... . .. i 103
Dodavanje margina .. ..........c.ouiineinei e 106
Dinamicke vOdiCe ... ..... ...t 107
POGLAVLJE5 Crtanjei transformisanje osnovnih oblika........... 111
Upotreba alatke Rectangle i trake svojstava ......................... 111
Crtanje pravougaonika .............. . ... ..o 112
Zadavanje svojstava uglova pravougaonika. .................... 113
Alatka 3-Point Rectangle. ............... ... ... ..., 115
Upotreba alatke Ellipse i trake svojstava . ........................... 115
Crtanje €lipse ... .ot 117
Vezba: Prvarunda sa alatkom Ellipse. . ............................. 117
Upravljanje stanjimaelipse .............. ... .. ... oo ... 117
Alatka 3-Point EIlipse. .. ... 118
Upotreba alatke Polygon itrake svojstava........................... 119
Crtanje i menjanje poligona. . ...t 119
Vezba: Preoblikovanje poligona. ................. ... ... .. ....... 120
Zvezde islozenezvezde ........ ... . .. 122
Koriséenje alatke Spiral. . ......... ... ... ... 125
Koriséenje alatke Graph Paper ........... ... ... ... ... ... 127
Vezba: Olaksano crtanje mreze alatkom Graph Paper................. 128
Koriscenje komande Convert Outline ToObject ..................... 130

POGLAVLJE6 Rasporedivanje i organizovanje objekata ........... 133

Osnove biranjaobjekata . ........ ... ... 133
Biranje alatkom Pick .. ..... ... ... .. . 134
Biranje i slobodnobiranje................. ... L 135
Tehnike biranjaobjekata ............. ... ... i 136
Biranje objekata potipu. .. ... 138

Premestanje objekata ........... 140
Koriséenje alatke Pick . ......... ... ... .. 140
Tasterizagurkanje........... ... i 141

Transformisanje objekata. ............. ... 142
Transformisanje objekata pomocu pokazivacamisa............. 142

Vezba: Pravljenje 8$are decentriranom rotacijom objekta .............. 144
Upotreba alatke Free Transform . .......... . ..., 146

Kopiranje efekata alatkom Attributes Eyedropper............... 147

ix



Sadrzaj

Vezba: Ispravljanje objekata preko atributa ......................... 148
Precizno transformisanje . ..............coiiii i 148
Pozicioniranje (premestanje) objekata. ................... ... .. 149
Rotiranjeobjekata ........... ... .. 150
Promena veli¢ine i preslikavanje objekata ..................... 151
Zadavanje veli¢ineobjekta........... ... ... .. ... .. .. ... 152
PreciznoiskoSavanje ......... ... i 152
Upravljanje redosledom stvari............ ... ...t .. 153
Rad sa prikazima dubine dokumenta: slojevi ........................ 154
Istrazivanje palete Object Manager. ................. ..o, 154
Kretanje kroz strane, objekteislojeve ......................... 155
Vezba: Kretanje kroz slojeve i upravljanje slojevima. ................. 156
Upravljanje stanjima prikaza i uredivanja preko Object Managera. . .158
Upravljanje svojstvimasloja. .. ...t 160

Rad sa slojevima masterstrane ....................ovuun... 160
Vezba: Rad sa stavkama masterstrane. . ............................ 161

Deo lll Alatke za crtanje umetnickih i tehnickih objekata

POGLAVLIJE7 Biranje pravih alatki za putanje..................... 165
Alatke za crtanje krivih u programu Core]lDRAWX7.................. 165
Kako se crta u programu CorelDRAW . ....... ... ... . ... ....... 166
Crtanje alatkama Freehand i Polyline ......................... 167
Crtanje lukova alatkom 3-PointCurve ......................... 170
Vezba: Krive definisane sa 3 tacke i zatvoreniobjekti................. 172
Crtanje alatkom 2-PointLine . .. ........... ... . i, 173
Koriscenje alatki BézieriPen........... ... i, 173
Upravljanje Bezjeovim krivama ................... ... .. .. .... 174
Pravila crtanja za alatke BézieriPen .......................... 176
Vezba: Crtanje krivih i pravih segmenatalinije ...................... 177
Menjanje Bezjeovih krivih . ... ... ... o 177
Vezba: Menjanje putanja alatkom Shape . ........... ... ... ... ... ... 182
Upravljanje ponasanjem alatki FreehandiBézier ................... 183
Rad sasloZzenim putanjama ................. ... i, 184
Kombinovanje objekata. . ......... ... ... ... .. .. 185
Razlaganjeputanja........... ... 185
Pretvaranje objekatau krive. ........ ... . .. 186

POGLAVLJE8 Specijalni oblici, konektori i drugi elementi

za automatizaciju kancelarijskih poslova............ 187

Alatka Smart DTawing . .. ...ttt 187
Vezba: Crtanje pomocu programa CorelDRAW . ..................... 189
Vezba: Preoblikovanje savr§enogoblika .............. ... .......... 191
Koriséenje alatki Perfect Shape .. ............ ... ... .. ... .. ...... 191
Vezba: Crtanje savrSenihoblika. . ......... . ... ... ... .. 192

Uredivanje glif¢vorova . ........... ... ... . 193



Sadrzaj

Upotreba alatkizakotiranje . . ........... ... .. v, 194
Isprobajte kotne linije ............ ... ... .. i 196
Vezba: Upotreba kotnih linija. .. ............ ... ... ... ... ......... 196
Kotiranje segmenata . ...t 198
Vezba kotiranjaurazmeri.............. ... 198
Vezba: Razmera crteza, Windowsov kalkulator i kotne linije........... 198
Radsaoblaciéima. ............ i 200
Alatke COnMector. . .. ... 201
Tabele. ..o 202
Pravljenjetabele. ......... ... ... 202
Upotreba pravog alata za poSao . .........covieeiieineennenn... 203
Opcije tabele kada je aktivna alatka Pick . ...................... 203
Opcije tabele kada je aktivna alatka Shape ..................... 205
Menjanje tabele kada je aktivna alatka Table ................... 206

Rad sa tekstomislikamautabeli............... .. ... . ....... 206
Pretvaranje tabeleutekst............ ... ... ... ... ... ... ... 207
Pretvaranje postojecegtekstautabelu......................... 207
POGLAVLJE9 Menjanje objekata i razmestanje putanja........... 209
Oblikovanje i preoblikovanje objekata. ............................. 209
Komande za oblikovanje i traka svojstava . ..................... 210
Primeri oblikovanjaobjekata. ........ ... . ... . . i 215
Vezba: Odsecanje pileta .......... ... ... i 216
Ukrasavanje uglova i uredivanje ¢vorovaobjekta .................... 217
Zaobljavanje/uvlacenje/zarubljivanje uglova .................. 217
AlatkaShape . ... ... .. 217
Vezba: Preoblikovanje objekata alatkom Shape . ..................... 219
Sakrivanje okoline pomocu objekta PowerClip ...................... 221
Vezba: Ukrasavanje objekta pomocu opcije PowerClip. ............... 222
Secenje alatkom Knife. ......... ... ... . ... . .. 225
Tipovirezovaalatkom Knife ....................... ... .. .... 226
Zadavanje ponasanja alatke Knife............................. 228
Kori§€enje alatke Eraser .. ... ...t 229
Operacije alatke Eraser. . ..., 229
Vezba: Brisanje moénim alatkama .................... ... ..., 230
Zadavanje svojstava alatke Eraser. ... ..................... ... 231
Kori§c¢enje alatke Virtual Segment Delete . .......................... 231
Opsecanje ilustracije . ...t 232

Deo IV Rad sa tekstom u kompoziciji

POGLAVLJE10 Tekst u pasusima, stilizovan tekst
i kada (i kako) ih koristiti........coo0vveeveeeesnss. 237

AlatRaTEXE .« .o 237
Unos$enje i menjanje stilizovanogteksta . ........................... 239
Opcije za formatiranje znakova. . .......... ... .. ... .. .. 242

Upotreba trake svojstava za menjanje znakova ................. 243



Xii

Sadrzaj

Vezba: Kori§c¢enje stilova objekata sa tekstom u pasusima............
Kombinovanje i razlaganje stilizovanogteksta.................
Pretvaranje stilizovanog tekstau krive........... ... .. ... .. ..

UnoSenje i menjanje tekstaupasusima. ..................cooovn...

Vezba: Izrada povezanih okvirazatekst. ...........................

Obavijanje tekstaokooblika.............. ... ... ... ... ... ... ...
Ispisivanje tekstapoputanji............. ...,

Vezba: Tekstduz krive........ ... ..

Ugradivanje objekatautekst ......... ... ... ... ... ..
Koriscenje palete Insert Character . ..........................
Upotreba palete Symbol Manager .. ................coovunnn...

Vezba: Cuvanje ¢esto koriséenih simbola u biblioteci................

Zabava s fontovima u programu CorelDRAW . ......................

POGLAVLJE 11 Alati za stono izdavastvo i korekturu .............

Nekoliko pasusa o naprednim funkcijama obrade teksta u pasusima . . .
Rad SaStUPCima ... ...ttt
Parametri StUpCa . ..o oo
Premestanje teksta unutarpasusa. . . ...
Konvertovanje stilizovanog teksta u tekst u pasusima i obrnuto. . .

Traka svojstava teksta i specijalno formatiranje pasusa . .............
Formatiranje nenumerisanihlista ...........................
Pravljenje nenumerisane liste od teksta u pasusima............

VezZba: Pravljenje ukrasnog znaka za nabrajanje ....................
Pretvaranje malih slovau velikaiobrnuto ....................

Formatiranje tekstau pasusima .............. ... ... ...
POTavNane PASUSA . . o . vt v vttt et e
RAZIMACT . . oottt
Formatiranje tabulatora ............. ... ... ... ... ... .......

Vezba: Pravljenje menija sa tackastim linijama vodiljama............

Koriscéenje Corelovih alatazapisanje..............................
Dodeljivanje jezickogkoda.............. ... .. ... L
Koriscenje alata za korekturu. ............... .. ... L
Zajednickadugmad ........ ... ... ..
Zadavanje opcija za proveru pravopisa .. .....................
Glavne opcije za proveru pravopisa . ............cooiiii...
Kori§¢enje programa Grammatik . .............. ... .. ... ..
KOTiSCeNje teZaurusa . . .. oo vttt

Pronalazenje i zamena teksta i specijalnih znakova .................
Pronalazenjeteksta .............. . i
Zamenateksta. . ... ...

DeoV Atributi objekatai linija

POGLAVLJE12 Opcije za popunjavanje objekata.........cco0000.. 291

Istrazivanje tipova popune . . . ..ottt
Koriscenje paleteboja. ...



Sadrzaj Xiii

Od ujednacene do neujednacene popune objekta . ................... 293
Prilagodavanje popuna prelivom ............ ... ... ... ....... 300
Vezba: Menjanje popune prelivomnalicumesta ....................... 300
Opcije ujednacene popune na tracisvojstava. ....................... 301
Uzorci unapred definisanihboja . .............. ... . ... ... ... 304
Popunjavanje Sarom ... ... .ot 305
DVODOJNE POPUNE . . .. oottt et e e e e e 306
Popune vektorskim 8arama . .................oi i, 308
Rasterske popune. . ...t 308
Interaktivno upravljanje popunamasarom. .................... 308
Vezba: Prilagodavanje popune $arom. ...............ccvvirnenn.... 308
Napravite svoju dvobojnu 8aru i $aru u punom koloru . .......... 310
Primena popuna teksturom .. ........ ... . ... . 311
Primena PostScript popuna . ... 312
Rad sa popunama S MreZOmML. . ... oottt e et e e e e 314
OPCije POPUNE S NTEZOIN .« o\ v vo vt e ettt e e 316
UzorkovVanje POPUNA . .. ..o vttt ettt e e e et 317
Koriscenje alatke Color Eyedropper. ..., 317
Koriscenje alatke Attributes Eyedropper. ...................... 318
Vezba: Kopiranje svojstava pipetom. ................... .. ... 319
POGLAVLJE 13 Dodavanje konturnih linija putanjama............. 321
Primena svojstavakonture. . ........ ... 321
Opcije konture i traka svojstava. . ........... ... 322
Vezba: Nadugackoinasiroko.............. ... .. . .. 323
Opcije kontura na paleti Object Properties ..................... 324
Istrazivanje opcijakonture. . ......... ... .. 324
Zadavanjeboje konture. ........... . ... 325
Biranje stilovakonture ......... ... ... .. 325
Pravljenje i menjanje stilovakonture.......................... 327
Postavljanje strelicanakonture. .............................. 328
Vezba: Crtanje, snimanje i menjanje stila strelice . ................... 329
Zadavanjeoblikaugla ......... ... 332
Zadavanje oblika zavr§etka linije .................... ... .. ..., 333
Kaligrafski efekti za konturne linije . .......................... 334
Opcije Scale With ObjectiBehind Fill ......................... 335
Pretvaranje konturne linije uobjekat. . ........... ... ... ... ... ... 336
Koriscenje alatke ArtisticMedia ............. ... i 337
Primena unapred definisanih potezanalinije .................. 338
Vezba: Slikanje u programu za crtanje . . . .......c.ooeeeeeenen. .. 339
Crtanje ¢etkicama . ............ ... it 340
KOTISCENJE SPTEJA « « v vttt et e e e e e 341
Kaligrafska pera i dodeljivanje poteza ......................... 343
Vezba: Definisanje i primena kaligrafskih poteza .................... 344

ReZIM PIeSSUTE. . ... .o e 345



Xiv  Sadrzaj

POGLAVLJE 14 Slivanjeiizvlacenjekontura...........ccccvvvune... 347

Efekti slivanja i izvlacenja kontura: slicnosti uz razlike ............... 347
Slivanje kaonacinsencenja . .............. i 348
Alatka Interactive Blend itrakasvojstava ........................... 349
Pravljenje jednostavnog efekta slivanja............................. 349
Vezba: Osnovno slivanje razli¢itihoblika . .......................... 350
Komponente slivenogobjekta . ................ ... i 351
Menjanje efekataslivanja............ ... ... 352
Zadavanje opcijaslivanja ............ ... . 352
Pravljenje neobicnih, slozenih efekata slivanja ................. 356
Dodeljivanje putanje slivanja. . .................. ... ........ 359
Vezba: Slivanje objekata duz putanje . .......... .. ... ... . 360
Rad sa viseobjektnim slivanjem. . . ..................... .. ... 362
Koriséenje efekatakontura. .. ......... ... .. ... .. 364
Koriséenje alatke Contour itrake svojstava. ......................... 365
Vezba: Dodeljivanje efektakontura ..................... ... ... 366
Interaktivno menjanje kontura.................. ... ... .. 366
Biranje smerakontura. .............. ... 367
Zadavanjebojakontura. . ....... ... ... oo 369
Pravljenje specijalnih efekata s konturama. .................... 370
Bojapreliva .. ... 372
Upravljanje brzinom promene kontura . ....................... 372
Koriséenje palete CONtOUT .. ...ttt 373

POGLAVLJE15 Mesanje i uskladivanje boja pomocu modela
digitalnihboja ..................ccciiiiiiiieeeess 375

Pojmovi i definicije digitalnihboja . ........... ... ... ... ... .. .. ... 375
Suptraktivni i aditivni modeliboja .............. ... ... ....... 377
LABDOJa. ..o 381
Grayscale . ... ... 382
Registration. ......... 382

Koriscenje paletazaradsbojama ................. ... ..., 382
Koriséenje palete Color. . ...t 382
Pronalazenje i primena nepromenljivih boja (i nijansi) .......... 386

Vezba: Bojenjesandala . ................ ... 386
Koriscenje palete Color Palette Manager. ...................... 387
Kori§¢enje nepromenljivih i namenskih paleta . ................ 388
Koriscenje palete ColorStyles . ..., 391

Vezba: Pravljenje i menjanje stilaboje.............................. 392

Uvodenje nove harmonijeboja ........... ... ... .. ... 394
Harmonije boja za modnidizajn .............................. 395

Vezba: Menjanje harmonija boja monohromatskog crteza............. 395
Menjanje grupa razlicitihboja ............... ... ... ... ... ... 396

Vezba: Menjanje boje logotipa pomocu palete Color Styles . ........... 396

Podesavanje i transformisanjeboja. ............... ... ... ... ... ... 399



Sadrzaj

Deo VI Pravljenje iluzije 3D kompozicije

POGLAVLJE 16 Efekti perspektiveiistiskivanja.................... 405

Efekat perspektive: kako perspektiva utice naobjekat................ 405
Upoznajte perspektivil . ......... ... 406
Eksperimenti s perspektivom ......... ... ... ... .. 407
Vezba: Izrada perspektive s jednom tackom nedogleda . .............. 408
Perspektivasdve tackenedogleda ............................ 409
Vezba: Izrada osnovne 3D 1avii . .......oooiiiii 410
Kopiranje perspektiveiizrada3Dscene ....................... 411
Vezba: Izrada scene s perspektivom pomocu kopiranja . .............. 411
Pregled dizajna u perspektivi pre stampe . ..................... 413
Vezba: Pregled dizajna na proizvodu pre §tampe . .................... 413
Istiskivanje objekata: kako radi alatka Extrude. . ..................... 416
Biranje i primena efekta istiskivanja ............. ... .. ... ..., 417
Interaktivnimarkeri .......... ... . 417
Vezba: Upoznajte alatku Extrude ............... ... ... ..., 419
Koriscenje alatke Extrude itrake svojstava.......................... 419
Podesavanje dubine istiskivanja . ................ ... ... ....... 420
Zadavanje svojstava tacke nedogleda. ......................... 420
Zadavanje 3D 1otacije .. ... .. 421
Alatke zaTotacijll . . ... oo 422
Osvetljavanje ............ .. i 423
Vezba: Opcije Extrude Light. . ........ ... ... ... ... ... ... 425
Zadavanje boje istisnutogobjekta ............ ... ... ... ... 426
Paleta EXtrude. . ... ..o 429

POGLAVLJE 17 Koriséenje ovojnica, efekata sociva i oborenih ivica...431

Staradi ovojnica? .. ....... ... 431
Izrada efekataovojnice .. ............ i 432
Koriscenje alatke Envelope i trake svojstava. ................... 432
Vezba: Ovojnicu, molim . ........... .. ... 433
Koriscenje palete Envelope .......... ..., 435
Biranje rezimaradasovojnicom............. ... ... ... ... 435
Biranje opcija preslikavanja ovojnice............. ... .. ... .. 437
Vezba: Izrada tekstualne ovojnice. .. ... 439
Sta se krije iza efekta sociva ... ........... ... 442
Koriséenje palete LeNS ... ..ottt 443
Vezba: Rad 82 SOCIVOML. .. ..ot 443
Upoznajte efekte soiva ......... ..o 444
Vezba: Menjanje velicine objekta pomocu soc¢iva FishEye ............ 447
KoriScenje opcija sotiva .. ..ovv e 448
Koriséenje efekta oborenihivica............. ... ... ... ... 449
Izrada mekih oborenihivica.......... ... .. ... . .. 451

Opcija Altitude . ... ... 452



XVi  Sadrzaj

Deo VIl Specijalni efekti u programu CoreIDRAW

POGLAVLJE 18 Alatke za izmene oblika i izobli¢cavanje ............ 457

GrupaalatkiShape Edit. ........ ... .. 457
AlatkaSmooth. ... ... ... 458
AlatkaSmear. . ... .. 459

Vezba: Umrljajte malo svoju karijerucrtaca ......................... 460
AlatkaTwirl. . ... 461

Vezba: Izrada stilizovanogsunca. . ..............ccoiuiiieinennn.... 462
Alatke AttractiRepel........ ... .. .. 462

Vezba: Odbijanje poligona . ......... ... . ... . i 462
Cetkica SMUAZE . ... ..ot 463
Cetkica ROUGhEN .. ... ..o 466

Vezba: Dodajte karakter pomocu ¢etkice Roughen . .................. 467

Efektiizobliavanja ... ............ i 468
Koriscenje alatke Distortitrake svojstava...................... 469
Rad s markerima alatke Distort . ................. ... ... ... .. 476
Gotovi efektiizobliCavanja .. ......... ..., 479

POGLAVLJE19 Providnostisenke...........ccooiiiieeeeennnnnnns 481

Zasto je vazno da postoji interakcija izmedu objekataiscene .......... 481

Pravite jasnije slike pomocu alatke Transparency.................... 483

Koriscenje alatke Transparency i trake svojstava .................... 484

Vezba: Dodavanje dimenzije crtezu pomocu providnosti.............. 485
Zadavanje svojstava providnosti . ............ ... ... 486
Nove kontrole za opcije providnosti i gde se one nalaze .......... 488

Vezba: Pravljenje odraza na sjajnoj povrsini......................... 491
Dodatne vrste providnostis prelivom ......................... 493
Operacije s providnoscu (rezimi stapanja) ..................... 493
Izrada viSefaznih efekata providnosti.......................... 496
Providnostisa8$arom . ... 497
Zamrzavanje providnosti . ............. 498

Efekatsenke .. ... . 499
Koriscenje alatke Drop Shadow i trake svojstava ................ 500

Vezba: Traka svojstava i markeri za izradusenki..................... 500
Rucno podesavanje efektasenke. . .............. ... ... ....... 502
Senkekaoodsjaji ......... .. 502

Deo Vill Bitmape i fotografije i kako da s njima radite
u programskom paketu CoreIDRAW 505
POGLAVLJE 20 Rad s bitmapama u programu CorelDRAW ......... 507

Opsecanje postavljene fotografije . ................ ... ... ... ...... 507

Nedestruktivno opsecanje . ............oooiiiineeiie 509

Vezba: Opsecanje alatkom Shape ............. . ... ... .. ..... 509

Maskiranje nedestruktivnim opsecanjem........................... 511

Odsecanje nezeljenih povrsinasaslike ........................ 511



Sadrzaj  Xvii

Vezba: Uklanjanje pozadine, 1. metoda . ............................ 512
Logicke operacije kao metoda opsecanja. ...................... 515
Vezba: Uklanjanje pozadine, 2. metoda . . ........................... 515
Kompozicije s mesovitim medijima ........................... 516
Vezba: Pravljenje kompozicije s vektorskim i rasterskim oblicima .. ... 517
Rad sa alfa kanalima i providnoséuslike . ........................... 520
Rad s delimicnom providnoScu .. ............ ..., 520
Vezba: Pravljenje fotorealisticnog efektastakla...................... 521
Stapanje fotografija pomocu providnosti....................... 524
Vezba: Izrada prelaza izmedu dveslike .. ......... ... ... . ... .. 524
Od bitmapa do vektorskih slika: rad u programu PowerTRACE ........ 526
Konverzija bitmapa radi obrade logotipa . ...................... 527
Vezba: Paralelan rad u programima Corel DRAW i PHOTO-PAINT .. ... 527
Vezba: Obrada logotipa pomocuvektora ............................ 531
PowerTRACE za tradicionalne crtace. . ........................ 533
Vezba: Digitalnicrtez. ........ ... ... 533
POGLAVLJE21 Upoznavanjeirad sa slikama zasnovanim
na pikselima u programu CorelDRAW................ 537
Karakteristike slike zasnovane na pikselima ........................ 538
Pikselske slike naspram vektorskih ........................... 538
Bajtnemapeipikseli.......... ... 540
Uvozenje bitmapaudokument . ............ . ... 544
Postavljanje imenjanje slike . ........ ... . .. 548
Vezba: Postavljanje slike na reklamu za automobil . .................. 548
Prelazak s promene dimenzija na promenu broja piksela ........ 549
Vezba: Resemplovanje fotografije...................... .. ......... 550
Nepravougaono opsecanje nabrzinu .......................... 551
Vezba: Opsecanje alatkom Shape .................................. 551
Uvozenje nestandardnih bitmapa..................... ... ..., 552
Vezba: Rad s bitmapamasaslojevima. . ............................. 553
Rad sa slikama u sirovom formatu ............................ 556
Vezba: Korekcija boja slike u formatuRaw .......................... 557
Svakodnevnirad sbitmapama. ............. ... ... . ... ... 561
Izrada naslovne strane kataloga. . ............ ... ... ... ... ... 561
Vezba: Podesavanje PNG slike u prozoru Image Adjustment Lab. . ... .. 562
Vezba: Snimanje rasterske kopije kompozicije napravljene
uprogramu CorelDRAW. .. ... .. ... 566

POGLAVLJE22 Uobicajene tehnike obrade slika u programu
PHOTO-PAINT ....citiiiiiiiieeeinecenncccnnceenss 569

Gradivni element digitalnih fotografija: piksel....................... 569
Pikseliirezolucija ......... ... .o i 570
Rezolucijaslike. ... ... ... o 571
Rezolucija, broj pikselaistampanje ........................... 571

Vezba: Promena velicine fotografije................... ... ... ... 573



Xviii  Sadrzaj

Resemplovanje i menjanje velic¢ine fotografija....................... 575
Vezba: Prilagodavanje male slike za Stampanje ...................... 576
Automatizovanje rada: snimanje opsecene i resemplovane slike. . .. ... 579

Procena povrsine opsecanja za kolekcijuslika.................. 579
Vezba: Snimanje korakaobrade. . ........... ... ... .. 581
Simetricno preslikavanje ............. ... ... 584

Deo IX IznoSenje rada pred javnost

POGLAVLIJE 23 Profesionalno objavljivanje: osnove pripreme

ZaStampPU....ooiviiiriieissceernssscssscccssssnnns 591

Stampanje dokumenta na kuénom $tampacu. ....................... 591
Vezba: Stampanje jednostrani¢nih i visestrani¢nih dokumenata . . . . . .. 592
Zadavanje opcijaStampanja. .. ... 594
Zadavanje opstihopcija. .......... .. . 594
Parametris kartice Color ........ ... ... . ... i 597
Biranje opcija Layout. ... ...t 598
Stampanje separacija. .. ... ... 601
Zadavanje opcija pripreme za Stampu ... ... 608
Biranje PostScriptopcija. ...t 610
KarticaISSUES . ...t 612
Pregledanje dokumenta za Stampanje . ............................. 613
Alatke i traka svojstava prozora Print Preview . ................. 614
Opcije alatke Pick na tracisvojstava........................... 615
Opcije alatke Imposition Layout na traci svojstava .............. 616
Opcije alatke Marks Placement na tracisvojstava . .............. 616
Opcije alatke Zoom na tracisvojstava ......................... 617
Zadavanje parametara $tampanja. .. .. ... ... 618
Kartica General okvira za dijalog Printing Preferences........... 618
Driver Compatibility . ......... . ... 621
Opcije upozorenja vezanih za Stampanje. . ..................... 621
Koriscenje ¢carobnjaka Collect For Output. .......................... 621
Carobnjak Print MEIge ... .........oouoei 621
POGLAVLIJE 24 Sklapanje i objavljivanje jednostavne HTML strane...625
Dugmad za kretanje po veb strani i aktivna podrucja ................. 625
Paleta alatki Internet. ......... ... i 626
Pravljenje dugmadi sa efektimaprelaza........................ 627
Vezba: Pravljenje razlicitog izgleda za stanja dugmeta . ............... 628
Podesavanje ponasanja internetobjekta . ................ ... L. 630
Vezba: Pravljenje veza do obelezivaca . ............... ... .......... 633
Koriscenje palete Links And Bookmarks . ...................... 635
Dodeljivanje pozadine strane. .................. i 636
Objavljivanje veb dokumenata .............. ... . ... ..., 637
Zadavanje opS§tihopcija. . ... 637

Istrazivanje detaljavebstrane ............... .. ... ... .. 638



Sadrzaj Xix

Pregledanjeslikazaveb .......... ... ... ... .. ... . .. ... 639
Zadavanje naprednih HTMLopcija ..............covviinain... 639

Size izvezene veb Strane ... ...t 639
Problemi otkriveni tokom provere ............................ 640
Zadavanje parametara objavljivanjanavebu ........................ 641
Izvozenjeslikazaveb ......... ... ... .. 642
Vezba: Izvozenje slike sa providnoScu .. ............................ 642
Opcijetekstazaveb ....... ... ... ... .. . 643
Vezba: Formatiranje tekstazaveb. ................................. 645
Koriséenje alternativnihoznaka ............ ... .. ... .. ... ..., 646

SVG: izvozenje vektorskih objekata ........................... 646
Vezba: Izvozenje vektorazaveb ............... ... . ... .. . 647
Istrazivanje SWF datoteka. . .......... ... ... ... i 648
Objekti i popune koje podrzavaSWF . ......................... 648
Vezba: Pravljenje SWF datoteke sa jednim kadrom ................... 649
Spisak termina koris¢enihuknjizi..........coceiiiiiiiiiiieennnes 651

INdEKS . ovieeireeeereeeeeeeeeeeeococsocassocacscascscssscscssncacss 653



Dobro dosli! Sta smo vam
spremilii sta j

ta Je novo

Ako ste sa verzije X6 programa Corel DRAW presli na verziju X7, odusevicete
se. Svi vasi snovi su se ostvarili. Ova verzija sadrzi sve mogucnosti i opcije iz
verzije X6, ali je okruzenje prepravljeno, te je sada izuzetno intuitivno, bez obzira
na to Sta radite ili $ta trazite. Ako tek pocinjete da radite u Corelu, ali imate iskustva
u korisc¢enju programa za crtanje, pred vama je prava poslastica: sve je jednostav-
no, intuitivno se otkriva, a gotovo sve §to ima veze s crtanjem stoji vam na dohvat
misa. Ukoliko nemate bas nikakvog iskustva s programom Corel DRAW, nemojte za-
drzavati vazduh, duboko udisati niti bilo $ta slicno! CorelDRAW je bogat opcijama,
ali nece vas preplaviti, a kada shvatite pravila koja su objasnjena u ovom poglavlju,
pronalazenje alatke Pen bice jednako lako kao i pronalazenje omiljenog flomaste-
ra u 8olji s priborom za crtanje na vasem radnom stolu.

Nazovimo ovo poglavlje ,Uvod u zabavu*. U njemu cete se zagrejati, steci sa-
mopouzdanje i spremiti se za glavno zbivanje koje sledi u narednim poglavljima.

Ako ste pocetnik u programima za vektorsko
crtanje

Ukoliko koristite CorelDRAW otkako se pojavio oko 1990, mozete ovde skociti una-
pred - ovaj odeljak namenjen je ljudima koji su nedavno dobili svoj prvi primerak
Corelovog paketa programa, ili ih samo zanima zbog ¢ega svi toliko pricaju o njemu.
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Sta vektorsko crtanje jeste, a ta nije

Ako ste kupili programski paket CoreIDRAW ocekujuci da cete pomocu njega moci
da retusirate svadbenu fotografiju svojih prababe i pradede, Core]l DRAW nije pro-
gram koji treba da koristite, ali sre¢om, Corel PHOTO-PAINT jeste, a on je deo ovog
programskog paketa. Paket grafickih programa (Graphics Suite) sadrzi dva glavna
programa koji se bave dvema glavnim vrstama racunarskih slika - vektorskim i ra-
sterskim - a ne bibilo zgoreg da objasnimo razliku izmedu njih. Po¢nimo od raster-
skih (bitmapiranih) slika (engl. bitmap graphics) jer su one ¢esce u elektronskoj po-
$ti, na vebu i u Stampi.

Rasterske slike

Rasterske ili bitmapirane slike, kao $to su one koje pravite svojim mobilnim telefo-
nom ili nekim drugim uredajem, nazivaju se i slikama koje zavise od rezolucije (engl.
resolution-dependent images), jer sadrze nepromenljiv broj elemenata slike koji se na-
zivaju pikseli (engl. pixels). Sve vizuelne informacije koje mozete da sacuvate u digi-
talnoj fotografiji — rasterskoj slici - zabeleze se u trenutku kada snimite fotografiju;
ne mozete povecati ili smanjiti velicinu slike, a da je pritom ne izoblicite. Razlog je u
¢injenici da se rasterskim slikama prirodno smanjuju dimenzije ako im povecate re-
zoluciju. Isto tako, pri Stampanju éete dobiti vece rasterske slike ako im smanjite re-
zoluciju, a to je nesto §to mozete da uradite u programu PHOTO-PAINT i time cemo
se baviti u kasnijim poglavljima. Klju¢ za razumevanje nefleksibilnosti rasterskih sli-
ka lezi u tom obrnutom, nepromenljivom odnosu izmedu izmerene veli¢ine i broja
piksela po jedinici merene veli¢ine (rezolucije). Koli¢ina detalja uvek zavisi od veli-
¢ine rasterske slike.

U stonom izdavastvu, pojmovi za promenu velicine resize i resample Cesto se ko-
riste da bi se opisalo smanjivanje slike bez promene broja piskela (engl. resize), od-
nosno - i sasvim razli¢ito - promena veli¢ine promenom broja piksela ili ,nadu-
vavanje“ rasterske slike koje zapravo izoblicava pocetne informacije slike (engl.
resample). Na levoj strani slike 1-1 data je originalna slika u visokoj rezoluciji (engl.
high-resolution). Na njoj mozete da razaberete frazu na $olji za kafu i svaki detalj
izgleda o$tro i definisano. To je zbog toga §to je rezolucija, broj elemenata slike po
in¢u, veoma visoka. Desno je slika iste $olje u niskoj rezoluciji (engl. low-resoluti-
on). Verovatno ste vec primetili da rasterske slike koje mnogo uvecate deluju zr-
nasto (,pikselirano*, engl. pixelation). Na njima su elementi dominantniji od slike
koju bi trebalo da predstavljaju. Ovu vrstu nezeljenog efekta dobijate ako ne zabe-
lezite scenu u visokoj rezoluciji, ali i ako dobijete sliku u niskoj rezoluciji, a od vas
se o¢ekuje da od nje napravite nesto znacajno.

Naucicete da radite sa rasterskim slikama kasnije u ovoj knjizi; dobro opste pra-
vilo koje biste mogli da zapamtite jeste da vam za obradu i izradu rasterskih slika
treba program za slikanje, dok su vektorske ilustracije proizvod programa za crtanje,
a o njima se govori u narednom odeljku.

Vektorske slike

Pre dvadeset godina, programi za vektorsko crtanje zahtevali su koncentraciju i ne-
$to strpljenja jer su procesori racunara imali samo deli¢ moci u kojoj danas uziva-
mo. Jedna od najprimetnijih karakteristika programa za crtanje jeste mogucnost
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,vracanja unazad“. Na primer, kada slikar naslika remek-delo, ono je ,zacementi-
rano“; mukotrpno je, a ponekad i nemoguce, ispravljati ili poboljsavati sliku, jer se
boja osusila i delo je gotovo. Medutim, programi za vektorsko crtanje dozvoljava-
ju vam da premestate objekte, donosite i menjate odluke o boji, polozaju i velicini
bilo kog elementa na strani.

Rezolucija: 300 piksela po incu Rezolucija: 72 piksela po incu

N
N

SLIKA 1-1  Prikaz vizuelnih informacija na rasterskim slikama zavisi od rezolucije - broja
piksela po incu.

Vektorski crtez ima dve osnovne karakteristike: svi objekti koje crtate imaju
oblik - konturu koja se ¢esto naziva putanja (engl. path) - i unutrasnjost koju mo-
Zete ispuniti proizvoljnom popunom iz vise egzoti¢nih kolekcija popuna u progra-
mu Corel DRAW. Ova ilustracija pokazuje kako program za vektorsko crtanje ¢ini
konturu i popunu vizuelno smislenim. Crtez je sac¢injen od debele bele konture oko
krugova i popune tipa Fountain koja je linearni preliv od crvene do narandzaste.

[
=
.
=
=
=l
4

B & E Fauntain
Fountain i
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Mozda ce vas ovo iznenaditi, ali CorelDRAW azurira va§ monitor na osnovu ra-
sterskih informacija kad god napravite ili izmenite nesto na slici: postoji veoma malo
vektorskih monitora iz sedamdesetih; oni su bili poput osciloskopa i bilo je gotovo
nemoguce na njima napraviti nesto lepo, ili bar zanimljivo. Stoga se Corel DRAW
bavi matematikom, konkretno geometrijom, kada nesto crtate pomocu njegovih alat-
ki, a ti geometrijski (i drugi) proracuni mogu se beskrajno azurirati i doradivati. Deo
lepote rada sa vektorskom grafikom jeste to $to mozete menjati veli¢inu crteza kako
god zelite, a elementi njegove kompozicije ostace ostri i proporcionalno manji ili
veci od onoga sto ste prvo nacrtali.

Evo jednog primera fleksibilnosti koju imate kada pravite vektorski crtez; na
slici 1-2 levo mozete videti jednostavan zicani prikaz (Simple Wireframe) crteza
sa slike 1-1. I nije nesto, zar ne? Medutim, kada tom objektu dodelite popunu i tip
konture (u ovom slucaju ona je ravnomerno bela) kao na srednjoj slici, on dobija
karakter i postaje ono $to obi¢no nazivamo ,umetnost‘. Desno je isti skup krugova
sa kvadratnom pozadinom, ali je popuna promenjena u vektorski crtez iz kolekci-
je Corel CONNECT. Da, jedan vektorski crtez mozete ispuniti drugim vektorima, a
mozete promeniti i konturu u tackastu liniju razlicitih stilova, pa i u konturu koja
Ce izgledati kao da je nacrtana cetkicom. Sva kreativnost koju mozete zamisliti, u
Corelu je samo stvar definisanja objekta, a zatim korisc¢enja zanimljivog stila kon-
ture i mastovite popune objekta.

Vektorsko nebo je kreativna granica!

Sada vec zamisljate da su rasterske slike jedini medijum za fotografsku umetnost,
dok su vektorski crtezi ograniceni na oblike od kojih se moze napraviti dobar kru-
zni dijagram ili nesto slicno. Kojestarije i potpuno netacno; vec¢ 20 godina, umet-
nici u Core]lDRAW-u ispituju kreativne granice ovog programa koji se neprekidno
razvijaisvakog dana u njemu se dizajnira sve - od fotorealisti¢nih slika, preko me-
nija, do kataloga, pa cak i pravih registarskih tablica.

View | Simple Wireframe Istovetne putanje, ali razliciti stilovi kontura i popune

SLIKA 1-2  Geometrija koja se nalazi u osnovi CoreIDRAW crteZza moze biti jednostavna.
Objekat cete doterati atraktivnim popunama i stilovima kontura.
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Ako hocete, otvorite dokument pear.cdr iz internet datoteke za poglavlje 1, i iz
menija odaberite View | Simple Wireframe. Slika 1-3 prikazuje vektorski crtez u
zicanom prikazu i u drugacijoj velic¢ini, a levo mozete videti originalnu sliku na ko-
joj je crtez zasnovan. Mozete videti prednost vektorske ilustracije nad rasterskom
verzijom kada je potrebna velika kopija. Uvecana rasterska verzija slike (levo) pri-
metno je tackasta, ali kada se slika vizuelno predstavi kao kolekcija objekata sa ra-
zlicitim bojama i vrednostima providnosti, CorelDRAW samo treba da izracuna ko-
nacnu razmeru elemenata i slika zavisna od rezolucije zadrzace vizuelnu vrednost
manje verzije.

S programom Corel DRAW X7 silno cete se zabavljati ¢im savladate alatke, okru-
zenje i druge stvarcice koje mozete dodati svojim crtezima!

Sada je dobro vreme da i pocetnici i iskusni korisnici programa Corel DRAW
osmotre §ta je novo u ovoj verziji...

Rasterska slika
Vektorska slika

Prikaz Zicanog modela

SLIKA 1-3  Vektorski crtezi mogu imati toplinu i privla¢nost rasterskih fotografija kada naucite
kako funkcionisu alatke programa CorelDRAW.
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Corel CONNECT: vasa prva stanica

Kada instalirate softver, ili kada prvi put pokrenete CorelDRAW (ili PHOTO-
PAINT), na ekranu ¢e se pojaviti okvir za dijalog koji ¢e od vas traziti da se prijavite
na svoj Corel nalog ili da ga napravite (Create a Corel Account). Corel CONNECT
je temeljna primena onoga §to se u tehni¢kim casopisima naziva ,ra¢unarstvo u
oblaku“ (engl. cloud computing). Jednostavno re¢eno, Corel vam je pred noge do-
neo zajednicu korisnika. Putem CONNECT-a i svog naloga imacete pristup novim
popunama (i drugom sadrzaju) koje prave Corel i njegovi korisnici. Aktivna veza
sa internetom (najbolje bi bila neka brza), neophodna je za prijatno i zadovoljava-
juce korisnicko iskustvo s programom Corel DRAW.

Postoje dve vrste naloga. Standardno ¢lanstvo (Standard Membership) potpuno
je besplatno i garantuje vam sve fontove, gotove sli¢ice i drugi materijal koji se ne-
kada dobijao na disku s programom. Premijum clanstvo (Premium Membership)
zahteva mesecnu pretplatu, a kao $to biste 1 mogli oc¢ekivati, s njim dobijate mno-
go vise korisnog materijala. Kada pokrenete ili napustite program, bice vam ponu-
dena opcija da se pretplatite. Naredna slika prikazuje okvir za dijalog koji bi stvar-
no trebalo da popunite, a ne samo da ga zatvorite.

CorelDRAW ((')J

Graphics Suite

Create a Corel Account

To register your product, become a member, or download content from the cloud, you
must first create a Corel account.

Create an Account

Already have a Corel Account?

1f you are already a member, please sign in.

| monty python |

Forgot password?

[ pont show again

Close
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Dobrodoslica pre ulaska u CoreDRAW

Kada unesete podatke za registraciju, pojavljuje se uvodni ekran pre nego $to se
program otvori. Dobrodoslicu ¢e vam pozeleti ekran postavljen preko radnog pro-
stora. Korisnici prethodnih verzija znaju za uvodni ekran, ali u verziji X7 nov je broj
opcija - korporacija Corel je pripremila bogat sadrzaj - iz kojih mozete odabrati da
odgledate video lekcije pre nego $to predete na rad ili da podesite radni prostor tako
da odgovara vasim potrebama.

Pogledajmo koje su vam opcije na raspolaganju. Slika 1-4 prikazuje uvodni
ekran (Welcome Screen). Kao $to vidite, glavno okno objasnjava ili prikazuje stav-
ke koje ste pritisnuli u levom oknu.

e Get Started Ova ikonica prikazuje najcesce opcije koje cete birati kada zeli-
te da zapocnete crtez ili otvorite neki vec sacuvan. Te opcije mozete pronaciiu
meniju File, a novi dokument mozete otvoriti (i pregaziti uvodni ekran) i tako
§to cete na standardnoj traci (engl. standard bar) pritisnuti ikonicu New docu-
ment (slicicu lista papira na levom kraju trake).

Welcome Screen

(')) « Get Started

|3 Get started New Document

E Workspace

E what's New New From Template
o Meed Help?

i callery Open Recent

Updates a pear.cdr

ﬂ CorelDRAW.com Qutline and fill.cdr

E Membership & Subscription doodles in betas.cdr

Open Other...

SLIKA 1-4 Ekran Welcome Screen je polaziste za otvaranje novog crteza, istrazivanje, biranje
okruzenja i azuriranje softvera.



10

Deo |

Upoznavanje sa okruzenjem

Workspace Kada pritisnete ovu ikonicu, moci éete da odaberete pokretanje
,lakog“ radnog prostora - Lite; on ima manje kalorija nego Regular (samo se $a-
lim) - u njemu su kutija s alatkama (engl. toolbox) i druge mogucnosti veoma
ogranicene, a vi mozda zelite da se ,uzdrzite“ od korisc¢enja svih novih opcija
jer sad imate ovu knjigu da vas vodi. Okruzenja Classic (klasi¢no) i Default (po-
drazumevano) sli¢na su, osim §to ¢e klasi¢no okruzenje podsetiti iskusnije ko-
risnike na prethodne verzije programa. U kategoriji Advanced mozete podesiti
Corel DRAW tako da opcije za stono izdavastvo (Desktop Publishing) ili ilustro-
vanje (Illustration) budu istaknutije i dostupnije. Najzad, u grupi opcija Other
mozete podesiti Core]lDRAW cak i tako da vas podseca na Adobe lustrator uko-
liko ste na CorelDRAW pre$li sa tog ili nekog sli¢nog programa.

What's New Ovde mozete da se upoznate s novim mogucnostima preko do-
bro napisanog, prilicno temeljnog, ali kratkog dokumenta koji ¢e se prikazati na
sredini ekrana kada pritisnete ovu ikonicu.

Need Help? Pritiskanje ove ikonice otkrice kratak spisak izvora kojima moze-
te pristupiti na internetu ili u samom programskom okruzenju, koji ¢e vam po-
mocida zapocnete rad. Corel nudi veoma korisnu kolekciju video lekcija o osno-
vama rada u programu.

Gallery Ovde mozete uzivati u slikama koje su napravili drugi korisnici pro-
grama CorelDRAW, od kojih su mnogi ucestvovali u Corelovom godi$njem
umetnickom takmicenju. Galerija se ¢esto azurira; ne zaboravite da sa progra-
mom Core] DRAW radite u oblaku, pa cete, kada se veb stranica promeni na in-
ternetu, videti rezultat tih izmena; stoga, ¢esto posecujte galeriju da biste vide-
li novopostavljene radove.

Updates Kada pritisnete ovu sli¢icu azuriracete softver. Dobro bi bilo da po-
tvrdite polje pored obe navedene opcije kako biste bili obavesteni o novim ver-
zijama programa i drugim popravkama iz Corela.

CorelDRAW.com Ova opcija govori kako da stupite u kontakt sa zajednicom
Corelovih korisnika - kada pritisnete ikonicu necete otici na CorelDRAW.com,
vec cete samo dobiti URL adresu. Na adresi Core]lDRAW.com mozete razmenji-
vati iskustva, saznati odli¢ne savete i trikove i pronaci zanimljivo §tivo koje su
napisali profesionalci i drugi ¢lanovi zajednice.

Membership & Subscription Ovo je jos jedna 8ansa da se odlucite za servis
Standard ili Premium. Nemaojte tu opciju shvatati olako; ako ne napravite nalog i
ne dobijete svoju besplatnu standardnu pretplatu, ostacete bez popuna, fontova
idrugog materijala koji sigurno zelite da imate u okviru programa Corel DRAW.

Najzad, kada vam ekran dobrodoslice vise ne bude dobrodosao nakon desetog ili

jedanaestog pokretanja programa, mozete ukloniti potvrdu iz polja Always show the
welcome screen at launch (uvek prikazi ekran dobrodoslice pri pokretanju) u do-
njem levom uglu ekrana. Nakon toga, CorelDRAW ¢e se uvek pokretati samo sa pri-
kazanim menijem. To bi moglo biti malo zbunjujuce, osim ako znate da za pokreta-
nje CorelDRAW-a u akciju treba da odaberete stavku New iz menija File (odnosno
New from Template za otvaranje $ablona, a Open za ranije sa¢uvan dokument), ili
da pritisnete dugme New na standardnoj traci. Kada to ucinite, CoreIDRAW ce ozive-
ti, alatke vise nece biti nedostupne, a zivot ¢e ponovo biti divan.
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Postoji samo jos jedna stvarcica koju treba da ras¢istimo pre nego §to se prvi
putbacite na posao: Corelu morate reci koji tip novog dokumenta treba da napravi.
Naredna slika prikazuje okvir za dijalog Create a New Document, a kao i na ekranu
dobrodoslice, mozete potvrditi polje Do not show this dialog again da vam se ovaj
okvir za dijalog ne bi otvarao pri svakom otvaranju novog dokumenta - medutim,
trebalo bi da mu dozvolite da se uvek otvara. Zasto? Zato $to cete bez ovog okvira
za dijalog svaki put otvoriti nov dokument s podrazumevanim parametrima, a to ¢e
napraviti haos od definisanja veli¢ine strane i boja. CoreIDRAW je prilicno osetljiv
naboju. Na primer, dokument podesen tako da koristi rezim RGB izgledace odvrat-
no ako pokusate da ga od$tampate komercijalnim CMYK mastilima. Objasnjenje
opcija sledi u nastavku.

Create a Mew Document x

Mame: | peacock|

Preset destination: ICustom V]
: s
Size: |L - R |
o I siter ‘ |;1\clcl Preset i
Wiidth: 110" = |inches -
Height: 85" R [=

=

Mumber of pages: 1 -

Primary color mode: | RGE -
Rendering resolution: I v dpi
Preview mode: IEnhanced V‘

2 Color settings

RGB profile: |sRGB EC61966-2.1 -

CMYK profile: UL, Web Coated (SWOP) w2 -

Grayscale profile: IDot Gain 20%% V‘
Rendering intent: IReIative colorimetric V‘

% Description

Click to add a custorn destination,

[7] Do not show this dialog again
[ Ok l I Cancel ‘ I Help ‘

e Name Kad god snimite dokument, mozete ga imenovati. Medutim, kada do-
kumentu date ime na pocetku rada, kasnije samo treba da pritiskate cTRL +s i
Corel DRAW ¢e snimiti dokument (podrazumevano) u direktorijum Documents
u Windowsu.

& Savet Kada promenite lokaciju na kojoj Cete Cuvati datoteke (D:\My DRAW files),
' CorelDRAW ¢ce zapamtiti tu lokaciju, i naredni crtezi ¢e biti snimljeni u
. direktorijum koji ste naveli.
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Preset Destination Ova opcija moze da zbuni i prevari novog korisnika!
Odprediste (engl. destination) u terminologiji racunarske grafike znac¢i ,mesto na
kom ce se vas$ crtez na kraju prikazati“. Vas rad bi mogao oti¢i u komercijalnu
Stampariju, na veb prezentaciju ili na bilo koje mesto gde bi se boje iz vaseg do-
kumenta mogle prikazati pogresno. Cesto je najbolje da sa padajuce liste Preset
Destination odaberete Default RGB. Pored opcija Web i Default RGB, najcesce
cete birati opcije boja zasnovanih na CMYK modelu, koje ¢e na ekranu imitira-
ti subtraktivne CMYK pigmente. Vas ekran bi mogao postati neobjasnjivo pri-
gusen — narocito kada je u pitanju paleta boja - ako odaberete radni prostor koji
prikazuje sliku u CMYK modelu boja.

Size, Width i Height Preko ovih polja zadavacete velicinu strane. Velicinu
strane mozete promeniti bilo kada, ali lepo je skinuti to sa spiska pre nego $to
vam naide inspiracija. Desno od ovih polja nalazi se polje s mernim jedinicama,
pa ako ste navikli na milimetre umesto na ince, ili na tipografske pajkove, u tom
polju odaberite zeljenu mernu jedinicu. Mozete pritisnuti i sli¢ice strana da bi-
ste odabrali Landscape (polozenu, pejzaznu) ili Portrait (uspravnu, portretnu)
orijentaciju strane.

Number Of Pages U svakom trenutku mozete dodavati, oduzimatii preraspo-
redivati strane u viSestranicnom dokumentu, ali ako vec¢ sad znate da éete pravi-
ti font ili letak, mozete odmah zadati broj strana za datoteku.

Primary Color Mode Rezim boja graficke datoteke znacajno utice na vas na-
¢in rada inato kako e se boje odStampati ili prikazati na veb strani (koja se pre-
gleda na RGB monitoru). S padajuce liste mozete odabrati RGB ili CMYK; ako ni-
kada niste slali datoteku u Stampariju, treba da odaberete rezim RGB jer je RGB
nacin na koji ljudska bic¢a opazaju boju. Rezim RGB je predvidljiv; to je kao da
posmatrate bilo koju drugu scenu u stvarnom svetu.

Rendering Resolution Evo opet one dosadne rezolucije! Ova vrednost odre-
duje koliko e tacaka stampac (ili drugi izlazni uredaj) koristiti za iscrtavanje va-
Seg dela na papiru. Podrazumevana vrednost, 300 tacaka po incu (engl. dots per
inch, dpt), prilicno je visoka i sasvim je verovatno da ste, ako radite kod kuce, po-
desili dokument na maksimalnu vrednost koju podrzava kucni stampac s mla-
znicama (engl. inkjet) ili laserski stampac¢. Medutim, ako uopste ne namerava-
te da stampate crtez, vec Cete ga izvesti u vidu bitmape koja ¢e se koristiti kao
prilog u elektronskoj posti, rezolucija 72 ili 96 dpi biée dovoljna. U tom slucaju,
J#tacke" su zapravo pikseli; na primer, 96 piksela po in¢u godinama je bila tipic-
na rezolucija ekrana. Ukoliko rad objavljujete na veb strani, mozete odabrati 72
piksela po incu, jer je to rezolucija u kojoj veb profesionalci trenutno prikazuju
svoje crteze. A ukoliko rastersku kopiju svog rada 8aljete prijatelju koji ima ta-
blet s velikom rezolucijom, odaberite rezoluciju 300 dpi jer su ekrani s velikom
rezolucijom sve popularniji.

Preview Mode Bezikakvogdvoumljenja, odaberite rezim prikaza Enhanced.
To je prikaz maksimalnog kvaliteta, a nece vas usporiti, osim ako vas$ racunar
koristi procesor iz bankomata. Naravno, postoji razlog, objasnjen kasnije u ovoj
knjizi, i za koriséenje drugih opcija kvaliteta prikaza.

Color Settings Polako sazvacite objasnjenje ovog skupa opcija. Ne zurite; ovaj
vodic¢ nece nikuda, a upravljanje bojom je klju¢na funkcija koja ¢uva izgled va-
Seg dela kada ode na stampanje.
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Podrazumevane vrednosti za prva tri parametra funkcionisace sasvim fino za
vecinu ljudi na zapadnoj hemisferi. Profiles (profili) jeste kolekcija parametara
koji stvaraju optimalno ,okruzenje“ za graficku datoteku koja se $alje Stampacu
ili drugom izlaznom uredaju (kao §to je osvetljivac, uredaj za Stampanje u viso-
koj rezoluciji). Profil RGB Profile, za RGB prostor boja u kojem nesto crtate, po-
drazumevano je podesen na opciju SRGB, $to je fantasti¢no za vecinu Stampaca s
mlaznicama jer je vecina takvih stampaca danas kalibrisana za sSRGB prostor boja,
a sRGB (koji se ponekad naziva i smallRGB - mali RGB) jeste prostor boja na vebu.
Profil CMYK Profile podrazumevano je podesen na opciju U.S. Web Coated (SWOP
ili Specifications for Web Offset Printing) v2. Taj skup karakteristika boja prili¢-
no je Cest, pa, u teoriji, ako ¢e se vas rad Stampati u Stampariji, odstampani doku-
ment trebalo bi da izgleda slicno originalnoj RGB slici sa ekrana u Corelu. Zemlje u
Evropi i pacifickom krugu koriste druge standarde koji su dostupni na padajucoj li-
sti. Grayscale Profile ima samo jedan parametar za podesavanje, a to je Dot Gain
- razlivanje tacke (s vrednoscu 20%, kompenzacija je prilicno darezljiva). Dot gain
je kompenzacija koju $tampar koristi kada stampa crnim mastilom na proizvolj-
nom broju razli¢itih vrsta papira, s razli¢itim stepenima upijanja. U principu, ako
polutonske tacke na Stamparskim plo¢ama (ili u direktnoj digitalnoj stampi) ucini-
te manjim za odredenu vrednost, mastilo ce se rasiriti taman toliko da polutonska
kopija vaseg dela izgleda dobro na papiru.

Cetvrta opcija u skupu Color Settings jeste Rendering Intent, i nju ée pogresno
razumeti jedanaestoro od deset ljudi. Ozbiljno, ovaj pojam znaci da treba da odabe-
rete jedan od cetiri afirmisana procesa konverzije kada vas crtez koristi boje koje
se ne mogu izraziti kombinacijom cijan, magenta, zutog i crnog pigmenta (engl.
Cyan, Magenta, Yellow, blacK, CMYK). U suétini, va§ monitor koristi crvenu, zele-
nu i plavu svetlost (engl. Red, Green, Blue, RGB) da bi prikazao ono §to ste nacrtali,
dok $tampac koristi drugacije boje. Kao rezultat, rezim RGB - sa veé¢im prostorom
boja od onog u rezimu CMYK - sadrzi boje koje CMYK mastila ne mogu precizno da
prikazu; stoga, nesto mora biti u¢injeno - a to se naziva konverzija boje (engl. color
conversion) - da bi vasa odStampana CMYK slika bila vise od samo priblizno sli¢ne
onoj na vasem monitoru! Cetiri opcije su:

¢ Relative Colorimetric Ovaj parametar je, kada se sve uzme u obzir, verovat-
no najbolja konverzija za veéinu Corel DRAW crteza, pa cak i fotografija koje uvo-
zite u Core]DRAW dokument. Parametar Relative Colorimetric nece sacuvati
najbelje bele (bela tacka, engl. White Point), vec ¢e pomeriti sve boje i sve svetlo-
¢e do najblizih boja koje CMYK prostor moze da izrazi. Relative iseca (iskljucuje)
odredene boje koje su daleko izvan opsega, pa, na primer, dve razli¢ite crvene s
va$eg originala na ekranu, mozda ée biti iscrtane kao ista crvena. Ipak, tokom te
konverzije, odnos izmedu dve boje bice ocuvan, pa ljudsko oko vidi tu konver-
ziju kao dobro uravnotezenu i cak veoma sli¢nu originalu sa ekrana. Ovaj para-
metar je dobar izbor i za §tamparije - za probne otiske u boji pre nego $to se po-
krene velika §tamparska masina.

e Absolute Colorimetric Belatacka (White Point)icrna tacka (Black Point), za
razliku od parametra Relative, bice ocuvane kada odaberete parametar Absolute
Colorimetric. On garantuje da ce se boje koje se veoma lako prepoznaju (kao §to
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su Koka-kolina crvena i Fedeksova ljubicasta) reprodukovati precizno, po cenu
pomeranja drugih boja. Ako vam je potrebna preciznost za odredene boje, ovo je
opcija za vas.

e Perceptual Ovajnacin predstavljanjaboja uzima ceo opsegboja koje se mogu
iskazati (gamut) na nekom uredaju (kao §to je vas ekran), i sazima ih tako da se
uklope u gamu odredi$nog uredaja (npr., stampac¢ s mlaznicama). Kao rezultat,
sve boje na §tampanom rezultatu donekle su pomerene, ¢ak i ako je samo par
boja izvan CMYK opsega (game), ali su odnosi izmedu svih boja o¢uvani. Ako
ste opsednuti preciznoséu boja, ovo vam nece biti prvi izbor za metod konverzi-
je, ali ukoliko vas vise zanima odnos izmedu originalnih boja - na primer, kon-
trast zelene trave naspram plavog neba na fotografiji - odabracete ovu metodu.

e Saturation Ovajparametarje namenjen veoma stilizovanim crtezima sli¢cnim
stripu, dijagramima, grafikonima i situacijama kada slobodno mozete da zabora-
vite na preciznost boje i odnos izmedu boja u dokumentu. Kada su vam na stra-
ni potrebne samo pratecée boje da biste napravili dobru reklamu ili da biste pre-
cizno nacrtali Marvelovog junaka u uniformi, ovo je opcija za vas.

Najzad, mozete, a verovatno bi i trebalo, sacuvati skup parametara koje ste
definisali. Uradite to tako §to cete pritisnuti slicicu diskete pored opcije Preset
Destination, a zatim dajte skupu zadatih parametara neko jedinstveno ime.

Posto na ekranu imate novu praznu stranu, vreme je da odaberete alatke za izra-
du svog buducdeg remek dela. Sve to zasluzuje sopstveni odeljak, a on sledi.

Prozor aplikacije CoreIDRAW

Prozor aplikacije je ono §to cete videti kada je Core]lDRAW otvoren. Krupna novi-
na u verziji X7 jeste to $to je interfejs programa detaljno azuriran i pojednostavljen
tako da mozete raditi gotovo brzinom misli. Predvidljivost i intuitivnhost osnova su
verzije X7 i odmah cete primetiti da ona li¢i na interfejs Windowsa 8. Prozori crte-
za (engl. drawing windows ili document windows) sadrze stranu ili strane na kojima
se nalaze crtezi i ostali sadrzaj. Cak i kada nema otvorenog prozora crteza, prozor
aplikacije omogucava pristup izvesnim menijima komandi, paletama alatki, kuti-
ji sa alatkama, paletama koje se mogu usidriti (engl. dockers), statusnoj traci i pa-
leti boja.

Potpuno je besmisleno i nepotrebno postavljati sliku na kojoj je naveden svaki
pojedinacni element u prozoru aplikacije. Korporacija Corel odli¢no je obavila taj
zadatak u uputstvu za korisnika. Ova knjiga nudi najkraci put od tacke A do tacke
B, i stoga, slika 1-5 ukazuje na nove i najbitnije funkcije koje cete sigurno zeleti da
upoznate ako tek pocinjete da radite s vektorskom grafikom. CorelDRAW se pri-
drzava pravila Microsoftovog Windowsa, pa ako znate da sli¢ica lista papira znaci
,novdokument, slicica diskete znaci ,snimi“itd... ako znate da cTRL + P znaci §tam-
paj i ako ste ovladali komandama CTRL+S, CTRL+C, CTRL+ V i mnogim drugim stan-
dardnim komandama iz menija File i Edit, ve¢ ste daleko odmakli. Prozor aplika-
cije je prikazan i oznacen na slici 1-5, a objasnjenja slede.



‘Napomena Preuzmite i raspakujte sve datoteke iz arhive Chapter04.zip da biste pratili

[ I\ 4

Rad s jednostrani¢nim
i viSestranicnim
dokumentima

mate ideju kako da promovisete svoj proizvod ili uslugu; imate slike, tekst i smi-

slili ste upecatljiv naslov. Naredni korak je definisanje dimenzija u okviru kojih
cete iskazati svoju marketingku ideju, a za to ¢e vam dobro doci razumevanje vodi-
ca u programu Core]l DRAW.

Dalivam trebaletak, ili mozdabro§ura na Cetiri strane? Ovo poglavlje se bavi po-
cetkom svakog grafickog projekta: podesavanjem strana u programu CorelDRAW.
Ucicete o orijentaciji strane, njenim dimenzijama na ekranu i u stampi, menjanju
redosleda strana, a usput Cete steci i prakticno znanje o tome §ta treba da uradite
- 1i8ta da naredite Corelu - da biste napravili stranu koja odgovara vasim idejama.

~4  veZbeiz ovog poglavlja.

Podesavanje strane dokumenta

Svaka nova datoteka koju napravite ime sopstveni skup svojstava strane koja se od-
nose na dva aspekta: fizicka svojstva i parametri prikaza. Fizicka svojstva se odnose
na veli¢inu, duzinu i boju svake strane, kao sto biste definisali list papira u stvar-
nom svetu. Pomocu parametara prikaza zadaje se kako ¢e vrednosti strane biti po-
smatrane. Po¢ecemo od naj¢escih opcija, a potom preci na specijalizovana svojstva.
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Upravljanje veli¢inom i orijentacijom strane
Ako ste iskljucili prikazivanje uvodnog ekrana pri pokretanju programa (uklanja-
njem potvrde iz polja Always show the welcome screen at launch), CorelDRAW
¢e otvoriti dokument u svojoj podrazumevanoj veli¢ini, a ona moze zavisiti od jezic-
ke verzije Corela koju koristite. Za autora ove knjige to je velicina US Letter, 8 1/2"
x 11", ali se ona moze promeniti. Veli¢inu dokumenta najbrze cete promeniti po-
mocu trake svojstava dok je aktivna alatka Pick - i dok nijedan objekat nije izabran.
Traka svojstava sadrzi opcije za podesavanje standardnih ili namenskih dimenzija
strane i za podesavanje orijentacije, a prikazana je na slici 4-1. Ukoliko imate vise-
strani¢ni dokument, traka svojstava omogucava i menjanje svih strana odjednom
ili menjanje samo prikazane strane.

Opcije za tip i veli¢inu papira i za orijentaciju strane upravljaju formatom do-
kumenta. Ukoliko vam treba specifican format za stampanje rada, naredni odeljci
objasnjavaju opcije koje su vam dostupne u programu Core]l DRAW.

Nedavno kori¢¢eni  Sirinaivisina Portretna

tipovi papira strane  orijentacija  PejzaZna orijentacija

=2 U] o %] o | unitsfinches <] &0 [ %g;g o=
A \ '
i R P Wb e ot o e Al e N O B RO
Envelope #14
Tabloid . . . .
Legal Primena izgleda Primena izgleda strane
23 strane na sve strane samo na tekucu stranu
Letter | =
Tabloid
Government Legal
Government Letter L
Half Letter i
Business Card
Broad Sheet
Double
Envelope #3
Ervelome #10

Vrsta/dimenzija
papira

SLIKA 4-1  Veli¢inu i orijentaciju strane menjacete na traci svojstava.

Vrsta i velic¢ina papira

Da biste bili sigurni da strana u Corelu odgovara papiru u stampacu, najlakse je da
odaberete opciju Paper Type/Size na traci svojstava. S padajuce liste mozete oda-
brati neku od uobicajenih veli¢ina (Letter, Legal, Tabloid itd.). Kada odaberete op-
ciju, dimenzije ¢e se automatski prikazati u poljima za $irinu (Width) i visinu pa-
pira (Height) na traci svojstava. Ukoliko vam ne treba mnogo razlic¢itih velicina
papira, pritisnite dugme Edit This List na dnu padajuce liste i uklonite iz spiska ve-
licine koje retko koristite: pritisnite Delete Page Size u okviru za dijalog Options.



Napomena Ako slucajno uklonite veli¢inu strane sa spiska, a ona vam kasnije zatreba,
“»/4  mozete je ponovo napraviti. Pritisnite padajucu listu Paper Type/Size na traci
= svojstava, pa odaberite Edit This List. Definisite stranu, dajte joj ime i snimite je

Poglavlje 4 Rad s jednostrani¢nim i visestrani¢nim dokumentima

e Sirinaivisinastrane Niste ograni¢enisamo na veli¢ine koje odgovaraju veli-
¢inama papira u Stampacu; vrednosti §irine i visine strane mozete slobodno po-
desavati tako da odgovaraju bilo kojoj veli¢ini papira. Da biste zadali namensku
veli¢inu papira, upisite konkretne vrednosti direktno u polja Page Width (8iri-
na strane) i Page Height (visina strane), pa pritisnite ENTER.

e Pejzazna/portretna orijentacija Pritisnite dugme Portrait (portret) ili
Landscape (pejzaz) na traci svojstava dok koristite alatku Pick (i nema izabra-
nih objekata) da biste zadali odgovarajucu orijentaciju. Ukoliko je 8irina strane
koju ste uneli manja od unete visine strane, orijentacija je automatski podese-
na na portretnu, i obrnuto za pejzaznu orijentaciju. Menjanje orijentacije auto-
matski zamenjuje mesta vrednostima unetim u polja Page Width i Page Height.

e Svestrane/tekucastrana Mozete napraviti dokument sa najvise 999 strana, i
to tako da svaka ima proizvoljnu veli¢inu ili orijentaciju. Dugmad All Pages (sve
strane) i Current Page (tekuca strana) funkcionisu po principu ,jedno ili drugo*
- kao i dugmad za orijentaciju - pa mozete zadati veli¢inu za sve strane u doku-
mentu odjednom (8to je podrazumevano izabrano) ili samo za tekucu stranu. Da
biste samo tekucu stranu definisali razli¢ito od ostalih strana dokumenta, priti-
snite desno od ova dva dugmeta (levo od padajuce liste Units) i zadajte novu ve-
licinu i orijentaciju strane. Ostale strane u dokumentu nece se promeniti kada
odaberete ovu opciju.

u okviru za dijalog Options | Page Size.

Opcije prikaza strane

S podrazumevanim parametrima, kada odaberete File | New videcete pravougao-
nik u radnom prostoru. Taj pravougaonik predstavlja stranu dokumenta odredene
visine i 8irine. Medutim, necete videti kako ¢e se strana odstampati na vasem Stam-
pacu ili u Stampariji. Kad god §tampate stranu, videcete dva podrucja: podrucje koje
se moze odstampati (engl. printable area) i margo (engl. bleed area), a mozete doda-
ti njihove vodice prikazu strane... i tako osigurati da objekti i tekst na ivicama rada
ne budu samo delimi¢no od$tampani. Naravno, zelite da se navedeni delovi vide
kada dizajnirate stranu za Stampu; hvatalice papira (grajferi) na Stamparskim ma-
§inama Cesto sprecavaju Stampanje od ivice do ivice. Dabi Corel DRAW dodao vodi-
ce za margo i podrucje koje Ce se Stampati (bezbednosne vodice), pritisnite CTRL+J, a
zatim odaberite Document | Guidelines | Presets; potvrdite polja Printable Area
i Bleed Area, kao na narednoj ilustraciji. Margo se proteze do ivice strane, i to je
ispravno za kucne Stampace (procitajte narednu napomenu).
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Napomena Margo je deo odstampane slike koji se proteZze preko ivice strane. Kada
' /4 Stampate na kuénom Stampacu, necete imati margo jer je on bitan samo
" kada se strana u Stampariji opseca do konacne veli¢ine knjige. Na primer, ako
Stamparska masina koristi papir veli¢cine 12"x14" (30,5%35,6 cm), a konacna
veli¢ina nakon opsecanja iznosi 8'2"x11" (21,6x27,9 cm), mozete zadati margo
dimenzija 10"x13" (25,4%33 cm) da bi se crtez prostirao do ivica strane koju ¢e

publika citati.

| L. .y Y . | |¢— Strana
| "—— Podrudje koje ce se Stampati —— ! |

il
Optians x
- Waarkspace
— Ducur:ant Presets
General @ Corel Presets User Defined Presets
Page Size
Layout One Inch Margins

Label
Background
Guidelines
Harizantal ¥ Printable Area

WVertical Three Column Mewsletter

i Guides Basic Grid
Presets
Unper Left Grid

V| Bleed Area
Page Borders

Napomena Ako Stampate na foto Stampacu bez ivica, podrucje na kome ce se Stampati

LA biceiste velicine kao | sama strana.
' ‘./

Svojstva Printable Area i Bleed Area zavise od opcija Stampaca koje odaberete
u okviru za dijalog Print; to je nova, pojednostavljena lokacija za parametre stam-
panja u verziji X7. Mozete da pritisnete cTrL+ P (File | Print) da biste dosli do Ze-
ljenog stampaca i osnovnih opcija na kartici General. Dugme Preferences, kao i
u vecéini Windows programa, vodi vas do opcija drajvera mati¢nog stampaca koje
su, na primer, zasnovane na svojstvima Canon iglicnog stampaca, a ne Corela. Da
biste proverili oznake za opsecanje, polozaj slike na strani i druge opcije, pritisni-
te karticu Layout.

. Savet Margo cete podesiti u odeljku Tools | Options | Document | Page Size, preko
\ polja Bleed. Margo moze imati bilo koju vrednost izmedu 0 (Sto je sama ivica
strane) i 900.0 inca (3to je blesavo). Obavezno potvrdite polje Show Bleed
Area pre nego Sto pritisnete Apply da biste na ekranu mogli da vidite kako ste

podesili dokument.
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Print x

General ‘ Colar I Composite I Layoutl Frepress | ﬁ llssuel

Destination Pritisnite da biste
Printer: ICanﬂn WPATD series Printer (Copy 2) -] I Preferences.. #— odabrali veli¢inu
strane i ostale opcije
Page: IMat:h orientation {Portrait) 'I Use PPD Y v
Stampaca
Status: Ready
Location: CMEINP_000085CD3801
Comrnent: [T] Print to file
Print range Copies
@ Current document ) Documents Murnber of copies: 1 z
O Current page Selection
1 2 3
Pages: 1 Iﬂ Collate
Even & Odd
[] Print as bitrnap: 300 | dpi
Print style: ICure\DRAW Defaults vJ { Save s, I
PFrint Preview I QK I l Cancel J I Apply I { Help ]

Upravljanje pozadinskom bojom strane

Da biste zadali pozadinsku boju za dokument, odaberite Tools | Options |
Document | Background. Pored toga, postoji i zgodno dugme na standardnoj tra-
ci koje otvara okvir za dijalog Options. U tom okviru za dijalog, podrazumevano je
odabrana opcija No Background (bez pozadine).

& Savet Mozete preskoditi biranje menija Tools da biste dosli do okvira za dijalog
Options. Dugme Options nalazi se na standardnoj traci (Sto znaci da je uvek
\ vidljivo), a ima sli¢icu sa poljima za potvrdu.

e Solid Odaberite ovu opciju i boju preko biraca da biste zadali bilo koju ujedna-
¢enu boju za pozadinu strane. Pritisnite More na bira¢u boje da biste koristili bi-
ra¢ u drugim modelimaboja (RGB, CMYK itd.), da biste zadali boju preko mesaca
boje ili specificne palete boje. Pored toga, mozete upotrebiti alatku Eyedropper
(pipetu), levo od dugmeta More, da biste odabrali bilo koju boju s bilo kog mesta
na monitoru; alatka Eyedropper moze da napusti prozor programa Core]l DRAW.
To znaci sledece: ako korisnicko okruzenje nije maksimirano, pipetom mozete
uzeti uzorak boje sa neke ikonice na radnoj povrsini! Kada izaberete boju, ona ce
biti dodeljena pozadini strane, ali ne i margou i radnoj povrsini.

e Bitmap Odaberite ovu opciju dabiste za pozadinu strane koristili rastersku sli-
ku (bitmapu). Pritisnite dugme Browse da biste otvorili okvir za dijalog Import,
pa pronadite i izaberite rastersku sliku. Pozadinske rasterske slike redaju se u
vidu plocica onoliko puta koliko je potrebno da se popuni strana. Mozete i pro-
meniti veli¢inu plocica tako $to cete pritisnuti radio-dugme Custom Size, a po-
tom uneti vrednosti. Najbolje rasterske slike za $are jesu one koje su osmislje-
ne tako da se besavno spajaju. Na slici 4-2 mozete videti gotov crtez na kom cete
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Pocetak rada u programu CorelDRAW X7

uskoro poceti da radite. Swimwear Sale.cdr koristi Saru sa prigusenim talasima,
jednu od nekoliko datoteka koje se nalaze u zipovanoj arhivi, da bi letak za ras-
prodaju imao diskretnu graficku temu. Opcija Bitmap je odli¢na za pravljenje
vise razlic¢itih znakova ili kancelarijskog materijala koji sadrze razlicit tekst, ali
moraju biti medusobno povezani temom. Na primer, mozete da napisete razli-
cit tekst na slojevima kao $to su ,Rasprodaja kupacih kostima*, ,Popust za leto-
vanje“ i ,Rasprodaja igracaka na naduvavanje‘, a da zatim odstampate razlicite
znakove tako §to Cete sakriti sve slojeve osim jednog. Ne mozete slucajno pome-
riti pozadinu, a ova tehnika je brz nacin da napravite stranu kada vam treba 12
razlicitih poruka sa zajednickom pozadinom.

Source Opcija Source omogucava da zadate spoljnu vezu do datoteke raster-
ske slike ili da sacuvate njenu kopiju sa datotekom Corel DRAW dokumenta.
Odaberite opciju Linked da biste zadrzali spoljnu vezu odnosno Embedded da
biste rastersku sliku sacuvali s dokumentom. Kada je izabrana opcija Linked,
bice prikazana putanja do datoteke slike, a sama rasterska slika mora biti dos-
tupna CorelDRAW-u tokom §tampanja. Ova opcija je veoma korisna kada treba
da $tedite na velicini snimljenih Corel DRAW datoteka; pored toga, mozete izme-
niti pozadinsku rastersku sliku u PHOTO-PAINT-u ili Painteru, pa kasnije pono-
vo ucitati izmenjenu sliku.

Edit Miew Lwout Object Effects Dimaps Tet Table Tool Window  Help
B R = Bt 3 H &ém -8B F RS swle- B E B~
— e
 Object Manager
Unbithed-1 Swirmweare Sale.cdr g g Pooel .
A = E E AU IR A
T jPagel ]
=5 Ml Guin
& A The Loge
® o Al Vacations
= 4l Top
R, R
8 L] Master Page
=@ #l Guide

e pin g

-5 s O

o 3 W Document Gnd

SR R0 58

e

Wtk spie
& Dogument
Genersl
Page iz

Background

I Background & Sokd -] esme |
Soaurce
S Linked

@ Embedded

FAwveves sereened prigl

Btmap Sze
0 Defawit Size
8 Custom Sze H: (22890 2 @ Maintain Aspect Ratio

v |5 =
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-._'4_1 Tefl v W [B] Pagel
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SLIKA 4-2  Upotrebite rastersku sliku kao pozadinu za crtez i tekst.



Poglavlje 4 Rad s jednostrani¢nim i visestrani¢nim dokumentima

Bitmap Size Ova oblast sadrzi radio-dugmad za naizmenicno biranje opcija.
Ako odaberete Default Size, pozadina ce se pojaviti na strani jer originalne di-
menzije rasterske slike omogucavaju da se ona reda u vidu plocica koje se po-
navljaju onoliko puta koliko je potrebno da se ispuni strana. Medutim, ako zeli-
te manju rastersku sliku (8to znacii vise plocica), pritisnite dugme Custom Size.
Opcija Maintain Aspect Ratio (o¢uvanje proporcija) podrazumevano je potvr-
dena; verovatno ne zelite da pozadina izgleda spljosteno ili razvuceno - kada je
opcija Maintain Aspect Ratio ukljucena, treba da unesete samo jednu vrednost,
u polje H (visina) ili u polje V (8irina), a Core]DRAW c¢e automatski popuniti dru-
go. Imajte na umu da rasterske slike zavise od rezolucije, za razliku od vektor-
skih crteza. Stoga, rastersku sliku mozete smanjivati, ali nemojte pokusavati da
je povecate jer ¢e u tom slucaju ona proci kroz nesto $to se naziva promena bro-
ja piksela ili resemplovanje, a njegov rezultat je Cesto mutna slika. Upamtite: sma-
njivanje = da; povecavanje = ne.

Print And Export Background Ovu opciju koristite da biste zadali hoce li po-
zadina strane biti deo datoteke crteza kada je budete izvozili ili kada dokument
budete stampali. Dostupna je kada za pozadinu strane odaberete opcije Solid i
Bitmap; podrazumevano je aktivna.

Sada otvorite Swimware Sale.cdr i pregledajte opcije pozadine da biste pozadinu

sa talasima zamenili ne¢im §to vam se vise dopada.

.............

Vezba Menjanje pozadinske rasterske slike

1.

2.

Ako jos$ niste raspakovali sadrzaj zip datoteke za ovo poglavlje, uradite to sada,
napravite direktorijum za PNG slike i smestite ih u njega.

Dok je dokument Swimwear Sale.cdr otvoren, odaberite Tools | Options |
Document | Background.

. Videcete da je dugme Bitmap odabrano (vec je odabrana rasterska slika za po-

zadinu) i da je rasterska slika ugradena u datoteku. To znaci sledece: ukoliko
nemate rastersku sliku na disku, naredni korak ¢e zauvek zameniti datoteku
waves screened.png, $to treba da imate na umu kada ugradujete rastersku sli-
ku. Cesto je korisno da prosto postavite vezu do spoljne rasterske pozadine
kako ne biste morali pamtiti imate li rezervnu kopiju slike. Pritisnite dugme
Browse i pronadite direktorijum za PNG datoteke koji ste napravili u koraku 1.
Odaberite jednu od PNG datoteka, ili neku svoju sliku. Kada je datoteka iza-
brana, pritisnite Import.

. Ne mozete da pregledate izgled uvezene slike; mozete samo da pritisnite OK i

pogledate kako nova pozadina uti¢ce na kompoziciju. Ipak, pre nego §to to uci-
nite, probajte da podesite opcije u odeljku Custom Size tako da ne budu one
podrazumevane. Ako koristite neku od ponudenih rasterskih slika za ovo po-
glavlje, probajte da podesite Height i Width na 3" (7,62 cm). Pritisnite OK i
strana ce dobiti novu pozadinu.
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6. Mogli biste otvoriti Object Manager (Window | Dockers | Object Manager)
i pritisnuti ikonicu Visibility za sloj ,Swimwear* tako da sli¢ica oka bude za-
tvorena. Tako cCete sa strane ukloniti sve osim pozadinske slike i logotipa na
vrhu. Sada mozete da napravite razli¢it letak - koristeéi istu pozadinsku ra-
stersku sliku i logotip - tako §to ¢ete, na primer, pritisnuti ,Vacations da bi-
ste zadali tekuci sloj.

Druga mogucénost kada zelite da pravite varijacije izgleda strane jeste da radite
sa glavnim slojevima (Master Layers) o kojima govori poglavlje 6.

5 Savet Ukoliko se Cini da rasterska pozadina u nekom podrugju ima beli 3av, to je
\ vizuelni efekat pokusaja rasterske slike da se stopi sa samom stranom, koja je
bela, umeksavanjem ivica (engl. anti-alias). Ako uvedate i umanijite prikaz, tanka
bela ivica ¢e nestati jer se u nekim rezolucijama prikaza umeksavanje ivica
poklapa sa rezolucijom redanja plocica pozadine. Sam crtez bic¢e odStampan

bez vidljivih belih ivica; ovo je samo problem s prikazom strane.

Koris¢enje slojeva i oznaka

Traka svojstava se koristi za podesavanje osnovnih velicina i orijentacije strane i
papira, ali dizajneri Cesto moraju da osmisle etikete, brosure, polozene (,8ator")
cestitke i uspravljene cestitke, koje se ne stampaju na papirima standardne velicine.
Te radove definitivno necete praviti na isti nacin kao jednostrani¢niletak. Srecom,
Corel DRAW nudi specijalizovane postavke strane do kojih vas vodi samo nekoliko
pritisaka misem, pa ne morate sedeti ceo dan za stolom i savijati papir da biste shva-
tili gde se nalaze linije za presavijanje i gde tekst treba da bude ispisan naopacke.
Te precice se ne nalaze na traci svojstava — morate otvoriti okvir za dijalog Options
da biste ih izabrali s padajuce liste Layout.

Biranje specijalizovane postavke strana

Na strani Layout okvira za dijalog Options, mozete odabrati neku od sedam specija-
lizovanih postavki strana za dokument, ukljucujuci Full Page (puna strana), Book
(knjiga), Booklet (brosura), Tent Card (polozena Cestitka), Tri-Fold Brochure
(trodelna brosura), Side-Fold Card (boc¢no presavijena ¢etvorodelna brosura) i
Top-Fold Card (odozgo presavijena ¢etvorodelna brosura).
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Book
Booklet

Tent Card

ge per Side-Fold Card
Top-Fold Card
Tri-Fald Brachure

e itructure It o Ehat o e
3 i rwitching betwaen thats bws modes

o]0 el J[ e ]

Biranje nekog od tih stilova strana odmah deli tekucu velicinu strane na hori-

zontalne i vertikalne strane, na osnovu prikaza datog u okviru za dijalog.

Full Page Ovaj stil je podrazumevani za sve nove dokumente i formatira do-
kument u pojedina¢nim stranama, kao §to su one prikazane na prethodnoj ilu-
straciji.

Book Format Book, prikazan na narednoj ilustraciji, deli stranu dokumenta
na dva jednaka vertikalna dela, a svaki deo se smatra zasebnom stranom. Kada
se Stampa, svaka strana ce biti od§tampana kao zasebna strana.

va

Layout

Layout: Baok ']

Width: 425in, E
Heightt  1lin. E

Tuwvo pages per sheet
Cutin middle

bl |

|| Facing pages

Starton: Left Side ']
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Booklet Sli¢cno kao format Book, format Booklet deli stranu na dva jedna-
ka vertikalna dela. Svaki deo se smatra zasebnom stranom. Medutim, prilikom
Stampanja, strane se uparuju prema tipi¢cnom planu montaze, u kojem se stra-
ne uklapaju na osnovu njihovog konac¢nog polozaja u brosuri. Ako brosura ima
cetiri strane, to znaci da ¢e strana 1 biti uparena sa stranom 4, a strana 2 sa stra-
nom 3, kao sto je ovde prikazano.

Tent Card Format Tent Card deli stranu dokumenta na dva jednaka horizon-
talna dela, iako se svaki deo smatra zasebnom stranom. Posto je list u ovom for-
matu presavijen na sredini, svaka strana dokumenta bice odstampana u sekven-
ciipostavljena tako da nakon presavijanja bude uspravna.

Lavout:  [TentCard -

Side-Fold Card Format Side-Fold deli stranu dokumenta na cetiri jednaka
dela, vertikalno i horizontalno. Kada se od$tampa, svaka strana se Stampa u se-
kvenci i postavlja i rotira tako da odgovara kona¢nom presavijenom rasporedu.
Presavijanje odstampane strane vertikalno, a zatim horizontalno daje ispravan
redosled i orijentaciju.



20 Rad s bitmapama

u programu CoreIDRAW

Buduc’i da se neki objekat ili scena retko moze fotografisati sa svim neophodnim
elementima u kompoziciji, retusiranje slika dozivelo je procvat od dana kada je
nesto trebalo prodati pomocu fotografije! Zato profesionalci opsecaju fotografije, a
to mozete raditi i vi zahvaljujuci funkcijama programa Core]l DRAW o kojima ée biti
reci u ovom poglavlju. Kao objekti, pazljivo opsecene povrsine na fotografiji mogu
se kombinovati s drugim slikama i vektorskim oblicima kako bi se posterima, re-
klamnim lecima i umetnickim delima dala potpuno nova dimenzija. Pored toga, u
ovom poglavlju objasnjen je i Corel PowerTRACE, deo programa CorelDRAW; na-
ucicete da pravite vektorske verzije bitmapa kako biste im menjali veli¢inu i roti-
rali ih, obradivali, a da pritom nikad ne izgubite detalje i rezoluciju, $to se Cesto de-
Sava s rasterskim slikama.

: Napomena Preuzmite i raspakujte sve datoteke iz arhive Chapter20.zip da biste pratili
1 /8 vezbe u ovom poglavlju.

Opsecanje postavljene fotografije

Postavljene fotografije mozete opseci na dva nacina: destruktivno (trajno) i nede-
struktivno (mozete ponistiti ono $to ste uradili). Alatka Crop smestena u kutiji s
alatkama zaduzena je za destruktivno opsecanje. Ukoliko ne pritisnete cTRL+z da
biste ponistili opsecanje koje vam nije po volji, ostajete zaglibljeni s opsecenom sli-
kom te tako van nje nece ostati nikakve povrsine koje biste kasnije mogli da prika-
zete. Opsecanje slika obuhvata nekoliko koraka:
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Povr$inu koju opsecate zadajete tako $to pritisnete i dijagonalno povlacite alat-
ku Crop od jednog ugla do ugla naspram njemu.

Opsecenu povrsinu mozete ponovo definisati kad pritisnete i povucete mar-
kere dobijenog grani¢nog okvira. Ugaoni markeri menjaju veli¢inu opsecene
povrsine proporcionalno, a sredi$nji markeri neproporcionalno.

Opseceni okvir mozete rotirati ako, recimo, treba da ispravite horizont. To
Cete uraditi tako $to opsecete sliku i potom pritisnete unutar opsecene povrsi-
ne da biste aktivirali rezim rotiranja. Zatim povucite ugaoni marker s dvokra-
kom strelicom kako biste rotirali opseceni deo. Tako ne rotirate samu sliku,
vecé samo opsecenu povrsinu.

Dvaput pritisnite unutar opsecene povrsine da biste zavrsili rad s njom. Na
slici 20-1 prikazani su elementi s kojima radite na ekranu prilikom opsecanja
rasterske slike.

bitmapu, na statusnoj traci prikazace se ime datoteke, rezim boja i tekuc¢a
rezolucija. Pravilo je sledece: kako povecavate bitmapu, tako se rezolucija
srazmerno smanjuje.

ﬁlet Rezoluciji postavljene rasterske slike mozete lako pristupiti — posto izaberete

Neproporcionalno
_=_ <—— menjanje veli¢ine
okvira za opsecanje

Proporcionalno
menjanje veli¢ine
okvira za opsecanje

Pritisnite
i povucite

Rotiranje okvira za opsecanje

SLIKA 20-1 Alatka Crop uklanja delove slike koje su izvan definisane povrsine opsecanja.
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Nedestruktivno opsecanje

Ukratko, ako hocete da sakrijete neku povrsinu s fotografije a da je pritom ne obri-
Sete kao kad radite s alatkom Crop, upotrebite alatku Shape. To Cete isprobati sa
slikom Statue DSCN6562.jpg u narednoj vezbi.

'Vezba Opsecanje alatkom Shape

1. Otvorite nov dokument (podrazumevane veli¢ine). Postavite sliku Statue
DSCN6562.jpg u novi dokument tako $to cete pritisnuti dugme Import na traci
svojstava i potom izabrati sliku s lokacije na koju ste je smestili prilikom preu-
zimanja. Pomocu kursora sa sadrzajem, pritisnite i dijagonalno povucite da bi-
ste postavili sliku tako da ispuni veci deo strane.

2. Ovu sliku treba vrlo malo rotirati kako svetli deo zida s desne strane ne bi ka-
snije bio obuhvacen opsecanjem. Pored toga, latica s leve strane koja drzi dete
sa veoma velikom ribom visa je od latice s desne strane. Povucite horizontal-
nu vodicu s gornjeg lenjira i postavite je na sam vrh leve latice.

3. Izaberite View | Simple Wireframe. Trag slike cete i dalje moci da vidite, a
ovaj korak vam je potreban da biste prikazali centralnu tacku rotacije slike
kako biste mogli da je pomerite.

4. Pomocu alatke Pick, izaberite sliku i pritisnite je da bi se rucice za menjanje
velicine pretvorile u rucice za rotaciju.

5. Pritisnite i povucite centralni marker za rotaciju preko gornjeg dela leve lati-
ce, kao §to je prikazano na sledecoj slici.

RANY AT (D4-Bit) - Untitled-1
it Miew Layout Object Effects
ll @ &mple\ﬂflreframeh
4 Wireframe
4.39
g Preafs
r -

Povucite vodicu do
vrha latice

Vucite rucicu za
rotaciju dok se desna
latica ne poravna.

Pomerite
centar rotacije
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6.

9.

10.

11.

Pritisnite i vucite gornju desnu rucicu za rotaciju sve dok vrh desne latice ne
dodirne vodicu. Primeticete i da se ivica zida ispravila. Sada mozete da se vra-
tite na prikaz View | Enhanced i ponistite izbor slike.

Izaberite alatku Rectangle iz kutije s alatkama. Pritisnite i razvucite pravo-
ugaonik preko gornjeg dela statue tako da obuhvatite latice i dete, ali isecete
umetnicki nezanimljivo postolje. To radite zato §to je slika rotirana a potreb-
na vam je vodica za pravougaono opsecanje alatkom Shape.

Zadajte belu konturu pravougaonika tako sto cete desnim tasterom misa pri-
tisnuti beli uzorak na paleti boja. Zatim pomocu brojaca na traci svojstava za-
dajte da debljina konture bude 2 tacke- tek toliko da mozete videti pravouga-
onik dok obradujete fotografiju ispod njega. Desnim tasterom misa pritisnite
pravougaonik i potom izaberite opciju Lock Object iz priru¢nog menija (vide-
ti sledecu sliku).

DebIJln.a ko.nture 8 20pt i
na traci svojstava

W Logy
10 Deete

prikazuje kad pritisnete B lectbea [
desni taster misa. i

Priru¢ni meni koji se

Girder
Objeet Boles

Izaberite alatku Shape iz kutije s alatkama. Pritisnite fotografiju da biste je iza-
brali. Sada se kontrolni ¢vorovi nalaze u svakom uglu slike. Oni se ponasaju i
funkcionisu bas kao i kontrolni ¢vorovi na vektorskim oblicima.

Na standardnoj traci, pritisnite padajucu listu Snap To i potvrdite polje levo
od opcije Objects.

Izaberite jedan ugaoni ¢vor na slici i zatim ga odvucite do odgovarajuceg ugla
belog pravougaonika, kao §to je prikazano na sledecoj slici. Kao nekim ¢udom,
ugaoni ¢vor slike poravnava se precizno s uglom pravougaonika, kao da je pri-
vucen magnetom.
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12. Na bezbednom ste! Pritisnite i odvucite preostala tri ¢vora na odgovarajuca
mesta na pravougaoniku. Sada mozete otkljucati i obrisati pravougaonik, i do-
bicete Cistu, stru¢no napravljenu, nedestruktivno opse¢enu povrsinu. U sva-
kom trenutku pomocu alatke Shape mozete povudi ¢etiri ugaona ¢vora na sli-
ci ka spolja sve dok se ponovo ne prikaze prvobitna slika.

Maskiranje nedestruktivnim opsecanjem

Bicete u prednosti u odnosu na ostale ako ste vec otkrili da se na postavljenu fo-
tografiju mogu dodati kontrolni ¢vorovi pomocu alatke Shape! Core]lDRAW ,vidi*
bitmapu kao objekat s popunom - konkretno, s rasterskom popunom. Zato se taj
objekat moze oblikovati i preoblikovati dodavanjem ¢vorova, kao i menjanjem svoj-
stva segmenta izmedu ¢vorova. Naredni odeljci provesce vas kroz slozeniju obradu
bitmapa - opsecanje oko fotografije kako bi postala plutajuci objekat u kompoziciji.

Odsecanje nezeljenih povrsina sa slike

Ovaj odeljak naucice vas slozenijem opsecanju slike. Sledi vezba u kojoj ¢ete od-
seci pozadinu sa slike poprsja kompozitora klasicne muzike Johana Sebastijana
Baha, staviti novu pozadinu iza njega, te cete do kraja ovog odeljka dizajnirati po-
ster za najavu koncerta. Postoje dve nedestruktivne metode za uklanjanje pozadi-
ne sa slike, i obe ih opisujemo u ovom odeljku. Elementi postera vec su napravljeni
iuskoro éete videti kako da napravite kompoziciju u kojoj su elementi jedni ispred
iiza drugih, ba$ kao §to to radite s vektorskim oblicima, ali ovaj put s fotografijama.

Izradu postera pocinjete (nazovimo to uvertirom) tako §to otvorite nov doku-
ment (portretna orijentacija, podrazumevana veli¢ina strane) i uvezete Bahovu sli-
ku - malo je manja od veli¢ine strane, ali mozete joj promeniti veli¢inu kasnije, ako
bude potrebno. Zatim éete opseci pozadinu alatkom Shape.
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1. Pritisnite dugme Import na traci svojstava, a zatim u okviru za dijalog Import
pronadite datoteku JS Bach.tif, izaberite je i pritisnite Import. Ako dobijete
poruku o neslaganju profila boja (Color Profile Mismatch), dozvolite progra-
mu Corel DRAW da slici dodeli profil boja vaseg dokumenta, §to je podrazu-
mevana operacija, a vi treba samo da pritisnete dugme OK. Procitajte sledecu
Napomenu.

2. Slika je ucitana u kursor: pritisnite i povucite, a zatim pustite taster misa kada
vidite da visina postavljene slike iznosi oko 9 inc¢a (22,8 cm).

Pritisnite i povucite po dijagonali da biste odredili velicinu i postavili sliku.

Y

15 Bach.tif
wi B.3din, bt 8,942 in

Na na Ako dobijete poruku o neslaganju profila boja u ovoj ili nekoj drugoj vezbi u
g ovom poglavljy, to je zato $to vasi parametri za nov dokument ne odgovaraju
! prostoru boja (engl. color space) fotografije, $to je ponekad neizbezno. Pritisnite
OK ako se takvo obavestenje pojavii nakon toga ¢e profil boja slike biti uskladen

s vasim dokumentom.



3.

4.
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Izaberite alatku Shape. Prvo pritisnite gornji desni ¢vor slike i zatim pritisni-
te i povucite ka centru slike dok gornja i desna ivica ne dodirnu Bahovu bistu,
kao $to je prikazano na sledecoj slici. Jasno je da ne mozete postici ono §to ste
naumili samo pomocu cetiri kontrolna ¢vora jer je geometrija biste daleko od
savrsenog pravougaonog oblika. To je u redu; u sledecem koraku dodacete
¢vorove na ivicu slike.

o+
Pritisnite i povucite

Alatkom Shape pritisnite tacku na ivici fotografije gde hocete da promenite
smer linije; koncentrisacemo se na Bahovu napuderisanu periku blizu cela.
Sada uradite jedno od sledeceg: dvaput pritisnite taj segment i pritisnite ta-
ster plus (+) ili pritisnite dugme Add Node na traci svojstava da biste dodali
¢vor. Dok ste blizu Bahovog cela, dodajte jos nekoliko tacaka. Nove tacke iz-
medu postojecih tacaka brzo mozete dodati ako iznova pritiskate jednu tacku
ipritisnete taster +.

Pritiskajte i povlacite tacke tako da se vizuelno poklapaju s temenima na
Bahovoj perici. U redu je ako linije izmedu ¢vorova skrivaju povrsine koje ho-
cete da prikazete.

Pritisnite pravolinijski segment koji bi trebalo da se zakrivi i odvuce sa slike.
Zatim pritisnite dugme To Curve na traci svojstava. Taj segment se sada moze
zakriviti; pritisnite i odvucite segment sa slike, kao $to je prikazano na slede-
¢oj slici, sve dok ne ugledate Bahove lokne. Segment takode mozete pritisnuti
desnim tasterom misa i izabrati opciju To Curve iz priru¢nog menija.
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Dugme Add Node

IR IPT
t

Dugme To Curve

7. To bibilo sve; sada vam samo treba otprilike 10 minuta da obradite profil po-
prsja tako $to Cete sakriti odredene povrsine i napraviti zakrivljene segmente
tamo gde je potrebno. To jeste puno posla, ali trud ¢e vam se isplatiti kada jed-

nog dana dobijete nagradu za izvanredan dizajn.

Buducdi da je podrazumevana boja
strane bela, kada odsecete sve nepo-
trebne delove sa Bahove slike, dobro bi
bilo da postavite neki vektorski oblik u
bojiiza svog dela kako biste proverili da
li ste dobro obradili ivice. Nacrtajte pra-
vougaonik, ispunite ga tamnom bojom
i potom pritisnite SHIFT + PAGE DOWN da
biste ga postavili kao pozadinu.

Ako hocete da proverite da li je opi-
sana tehnika nedestruktivna, izaberite
alatku Shape i pomocu okvira za izbor
odaberite nekoliko kontrolnih ¢voro-
va. Zatim ih odvucite sa sredine foto-
grafije, kao $to je prikazano na ovoj sli-
ci. Potom pritisnite CTRL + z da ponistite
ovaj nedestruktivan i nezeljen korak!
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Logicke operacije kao metoda opsecanja

Ulozicete isti trud, ali mozda cete lakse zamisliti ovaj nedestruktivan postupak op-
secanja slike ako iscrtate konturu objekta koji hocete da izolujete i potom pomocu
komandi iz grupe Shaping odsecete povrsinu koju éete koristiti. Ako ste vec opse-
kli Baha, ne morate da radite ovu vezbu, ali ipak procitajte navedene korake jer ce
vam ova metoda biti laksa od rada s kontrolnim ¢vorovima.

'Vezba Uklanjanje pozadine, 2. metoda

1. Pomocu bilo koje alatke iz grupe Pen s kojom najlakse radite i imate najvise
iskustva (autor koristi alatku Bézier), nacrtajte siluetu oko objekta koji hocete
daizolujete na slici, kao $to je ovde prikazano. Obi¢no se preporucuje da za boju
konture izaberete kontrastnu boju; u ovom primeru, desnim tasterom misa pri-
tisnite belu na paleti boja nakon §to poc¢nete da iscrtavate konturu. Kada birate
boju konture i boju popune nakon $to ste vec poceli da crtate neki oblik, nece
vam se prikazati pitanje zelite li da svi novi objekti dobiju belu konturu.

2. Kada zatvorite oblik, izaberite Object | Shaping | Shaping da biste prikaza-
li paletu za izvodenje operacije Intersect Boolean. To biste mogli da uradite i
pomocu dugmadi iz grupe Shaping na traci svojstava, ali ona podrazumevano
ostavljaju kopiju ciljnog i izvornog objekta posle izvedene operacije, koje ka-
snije treba da uklonite. Pored toga, moraju biti izabrane i kontura i fotografija
jer se inac¢e dugmad iz grupe Shaping nece prikazati na traci svojstava. Zato
opisujemo jednostavniji postupak.

3. Izaberite objekat koji ste upravo nacrtali. Odaberite Intersect iz padajuce liste
s opcijama, a zatim uklonite znak za potvrdu iz oba polja Leave Original... ako
su potvrdena. Pritisnite Intersect With, pritisnite deo fotografije izvan bele
konture koju ste upravo nacrtali i zavrsili ste (slika 20-2).
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L4 1121 Create an object from the area where two or |
more objects overlap.

- |

Shaping W X

[ntersect b=

@

g

s

=

=

[T Leave ariginal source abject (i¥)
[ Leave original target object

Intersectwith |

SLIKA 20-2 Pomocu komande Intersect u grupi Shaping uklonite sve delove fotografije koji
su izvan nacrtanog oblika.

Kompozicije s meSovitim medijima
Zabavicete se dok pravite poster - necete samo postaviti i premestati rasterske
i vektorske objekte po strani, vec¢ cete od njih napraviti i gotovu kompoziciju.
Datoteka Concert poster.cdr sadrzi dve slike: pozadinska slika no¢i zakljuc¢ana je na
donjem sloju, a zlatan naslov je maskirana slika u alfa kanalu, o cemu ce vise reci
biti malo kasnije u ovom poglavlju.

U sledecoj vezbi kopiracete opsecenog Baha u dokument postera za koncert (ak-
tivan je otklju¢an sloj, pa se kopiranje obavlja samo u jednom koraku). Zatim cete
kompoziciji dodati vektorski oblik da biste docarali otmenost.



