Predgovor

Ova zbirka zadataka je pomo¢ni udzbenik za ucenje programiranja na jeziku Java. Zadaci prate gradivo
autorove knjige Programski jezik Java sa reSenim zadacima. Zbirka je namenjena za upotrebu u fakultet-
skoj nastavi ali moze da se koristi i za samostalno produbljivanje znanja iz programiranja.

Resenja svih zadataka su potpuna u smislu da prilozeni programi mogu da se izvrSavaju na racunaru.
Pored samih tekstova programa prilozeno je samo malo obja$njenja, prvenstveno u obliku slika i formula.
Ocekuje se da ¢e izvoda¢ nastave dati dodatna usmena objasnjenja sluSaocima. Uz malo vise napora
zadaci mogu da se shvate i samostalno. Uz svaki program dat je i primer izvrSavanja da bi se olaksalo ra-
zumevanje rada programa.

Kroz zadatke, pored elemenata samog jezika, prikazani su osnovni principi objektno orijentisanog progra-
miranja (sakrivanje podataka, ponovno koris¢enje koda, nasledivanje i polimorfizam), konkurentnog pro-
gramiranja (rad s nitima) i izrade programa zasnovanih na grafickoj korisnickoj povrsi (rad s prozorima).
Prikazani su i naj¢e$ce koriséeni postupci u programiranju: pretrazivanje i uredivanje nizova, obrada zna-
kovnih podataka, rad s bitovima, rad s dinami¢kim strukturama podataka (kao §to su liste i stabla) i obrada
datoteka. Posebna paznja posvecena je i inzenjerskim aspektima programiranja: preglednosti, razumljivosti
i efikasnosti.

Jezik Java vrlo je slozen. Nisu svi detalji neophodni svakome, a narocito ne pocetnicima. Odeljci u gore-
pomenutoj knjizi koji mogu da se preskoce u prvom c¢itanju, bilo zbog slozenosti, bilo zbog manjeg zna-
Caja, obelezeni su sa A. Zadaci koji koriste elemente jezika Java iz tih odeljaka, kao i neki slozeniji zada-
ci, u ovoj zbirci obelezeni su na isti nacin.

Izvorni tekstovi svih programa iz ove zbirke mogu da se preuzmu preko Interneta sa adrese

home.etf.rs/~kraus/knjige/. Svoja zapazanja Citaoci mogu da upute elektronskom postom na
adresu kraus@etf.rs.

Beograd, septembar 2020.

Laslo Kraus
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Zadatak 1.1

Napisati na jeziku Java program koji ispi

Resenje:

Ispisivanje teksta na standardnom izlazu

suje tekst na standardnom izlazu racunara.

class Pozdravl {

}

// Pozdravl.java - Ispisivanje pozdrava.

public static void main(String[]
System.out.println ("Pozdrav svima!");

varg)

{

Obrada programa:

1) iz komandnog reda:

edit ImeDatot.java
javac ImeDatot.java
3

e oo o

ava ImeKalse

1. Unos izvornog teksta
2. Prevodenje u ImeKlase.class
3. IzvrSavanje (voditi racuna o malim i velikim slovima)

Ime datoteke izvornog teksta (. java) ne mora da bude jednako imenu klase. U datoteci moze da bude i

vise klasa, ali najviSe jedna javna klasa. |

me javne klase mora da bude jednako imenu datoteke.

Prevod svake klase se stavlja u zasebnu datoteku (.class) ¢ije je ime jednako imenu klase, vodeci

ra¢una o malim i velikim slovima.

edit Pozdravl.java
javac Pozdravl.java
java Pozdravl
Pozdrav svima!

do oo op

2) u programskom okruzZenju Eclipse:

= Pozdrav1 - Pozdravl/src/Pozdrav].java - Eclipse SDK

File
Awilhg
[& Package Explorer 3% =S
~ LgJ Pozdravl
= JRE System Library [JavaSE-10]
v (B src
v Hi (default package)
~ [§] Pozdravljava
~ G Pozdravl
& main(String[]) : void
g

Edit Source Refactor Mavigate Search Project

i -O-G-iWEG-®
- =7
1
2
3 cl
18
5
6
7

i

J| Pozdravljava &2
]

<terminated> Pozdravl [Java Application] C:\Program Files\Java\jre-10.0.2\bin\javaw.exe (07.10.2018. 17:34:0

Run  Window Help

PR ENIH§ e D [uidkAces]l] g | [@
= 0 8= Outline &3 = 0

Pozdravl.java - Ispisivanje pozdrava. laz W e w T
~ @, Pozdravi

ass Pozdravl
t @ ° main(String[]) : void

public static woid main(String[] vpar) {
System.out.println("Pozdrav svimal!"};

& Console 53 = 8
X% EBRESE -

Pozdrav

Writable

~
]

svima!

Smart Insert 5:42
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