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Za koga je ova knjiga

-

Kako je ova knjiga organizovana 

PREDGOVOR



 Predgovor  vi

-

Šta vam je potrebno za korišćenje ove knjige

O’Reilly sandbo-
xes ili Replit

,
, Bard, -

Pristup digitalnom formatu ove knjige

-
nom online .

Konvencije upotrebljene u ovoj knjizi

Konstantna širina

Konstantna širina podebljano

Kurziv konstantna širina

 

  Ovaj element označava savet ili sugestiju.

   Ovaj element označava opštu napomenu.



Upotreba primera koda vii

  
Ovaj element ukazuje na upozorenje ili oprez.

Upotreba primera koda

.

imejl na adresu .

O’Reilly

.
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Čist kod

1.1 Šta je miris koda?

1.2 Šta je refaktorisanje?

1POGLAVLJE
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1.3 Šta je recept?

1.4 Zašto čist kod?



1.5 Čitljivost, performanse ili i jedno i drugo 3

1.5 Čitljivost, performanse ili i jedno i drugo

1.6 Tipovi softvera

1.7 Mašinski generisan kod



POGLAVLJE 1 Čist kod4

1.8 Razmatranje o imenovanjima u knjizi

1.9 Obrasci dizajna

 i 

1.10 Paradigme programskih jezika



1.11 Objekti naspram klasa 5

1.11 Objekti naspram klasa

klase

1.12 Prilagodljivost
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Uspostavljanje aksioma

2.0 Uvod

-

.

Simula

Simula je bio prvi objektno-orijentisani programski jezik koji je 
uključivao klasifikaciju. Njegovo ime jasno ukazuje da je svrha 
izgradnje softvera bila stvaranje simulatora. To je i dalje slučaj sa 
većinom današnjih računarskih softverskih aplikacija.

2POGLAVLJE
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:

2.1 Zašto je to model?

-

Model

Model objašnjava predmet koji opisuje pomoću intuitivnih 
koncepata ili metafora. Krajnji cilj modela je razumevanje kako 
nešto funkcioniše. Prema rečima Petera Naura, „Programirati znači 
graditi teorije i modele.”

2.2 Zašto je apstraktan?

-

2.3 Zašto je programabilan?
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Tjuringov model

Računar zasnovan na Tjuringovom modelu je teorijski uređaj koji je 
sposoban da izvrši bilo koji izračunljiv zadatak za koji se mogu 
napisati skup instrukcija ili algoritam. Tjuringova mašina se smatra 
teorijskim temeljem modernog računarstva i služi kao model za 
dizajn i analizu stvarnih računara i programskih jezika.

2.4 Zašto je delimičan?

-

2.5 Zašto je objašnjavajući?

Da pojasnimo

Aristotel je rekao da „objasniti znači pronaći uzroke”. Prema njemu, 
svaki fenomen ili događaj ima uzrok ili niz uzroka koji ga proizvode 
ili određuju. Cilj nauke je da identifikuje i razume uzroke prirodnih 
fenomena i, na osnovu toga, predvidi ponašanje u budućnosti.
Za Aristotela, „objašnjavanje” je podrazumevalo identifikaciju i 
razumevanje svih tih uzroka i njihove međusobne interakcije kod 
određenog fenomena. „Predviđanje”, s druge strane, odnosi se na 
sposobnost korišćenja ovog znanja o uzrocima za predviđanje 
ponašanja fenomena u budućnosti.
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2.6 Zašto je to povezano sa stvarnošću?

2.7 Zaključivanje pravila

-

Aksioma

Aksioma je iskaz ili tvrđenje koji se smatra istinitim bez dokaza. 
Omogućava vam da izgradite logički okvir za rasuđivanje i 
zaključivanje, uspostavljanjem osnovnih pojmova i odnosa koji se 
mogu koristiti za izvođenje daljih istina.

2.8 Jedini pravi princip dizajniranja softvera

—Bas i saradnici, 

-
-
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ove knjige.

Džejn Dou

Model (simulator) Domen (stvarni svet)

Broj 10

{x=1, y=1}

10 metara

10

(1,1)
x

y

10 metara

Slika 2-1. Odnos između objekata modela i entiteta iz stvarnog sveta je 1 prema 1

Problem

Modeli za pomoć

Značaj bijekcije

skupa.
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Česti slučajevi koji krše bijekciju

Slučaj 1

-

10 metara i 

10 metara

Model (simulator) Domen (stvarni svet)

Broj 10 10 metara

10 BTC

10

10 inča

Slika 2-2. Broj 10 predstavlja više od jednog entiteta iz stvarnog sveta
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Marsov klimatski orbiter

Marsov klimatski orbiter bio je robotski svemirski brod koji je NASA 
lansirala 1998. godine s ciljem proučavanja klimatskih i atmosferskih 
uslova na Marsu. Misija nije uspela zbog problema sa sistemom za 
vođenje i navigaciju svemirskog broda. Motori svemirskog broda 
programirani su da koriste metričke jedinice sile, dok je tim za 
kontrolu sa Zemlje koristio engleske jedinice sile. Ova greška je 
dovela do toga da svemirski brod dođe preblizu površini planete i 
bude uništen pri ulasku u atmosferu. Problem sa Marsovim 
klimatskim orbiterom bio je neuspeh da se pravilno koordiniraju i 
konvertuju jedinice mere, što je dovelo do katastrofalne greške u 
putanji svemirskog broda. Sonda je eksplodirala mešajući različite 
jedinice mere. Bio je to veliki neuspeh za svemirsku agenciju NASA i 
koštao je agenciju 125 miliona dolara. Neuspeh je doveo i do niza 
promena u agenciji NASA, uključujući i otvaranje novog odeljenja za 
bezbednost i sigurnost misija (videti recept 17.1, „Eksplicitno 
iznošenje skrivenih pretpostavki”).

Slučaj 2

minimum ponašanja da bi se ispunila parcijalna simulacija.

Džejn Dou
sutkinja

Džejn Dou
atletičarka

Model (simulator) Domen (stvarni svet)

Slika 2-3. Džejn Dou je predstavljena u modelu sa dva različita entiteta
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Slučaj 3

-

Konkretizacija objekta

Konkretizacija objekta je proces u kojem se apstraktnim idejama ili 
konceptima daje konkretan oblik. Osim što se materijalizuju kao 
objekti, ti koncepti dobijaju i funkcionalnost, prelazeći iz 
anemičnog ili čisto podatkovnog stanja u entitete sa ponašanjem. 
Ovako konkretizovani, objekti omogućavaju sistematično i 
strukturirano rukovanje i interakciju sa konceptima koje 
predstavljaju.

Slučaj 4

unosom dana,  i 

-

Princip brzog otkaza

Princip brzog otkaza ili „fail fast” naglašava da bi izvršenje programa 
trebalo prekinuti što je pre moguće ako se pojavi greška, umesto 
da je ignorišete i odlažete neuspeh.
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Uticaj na jezik prilikom izrade modela

Sapir-Vorfova hipoteza

Sapir-Vorfova hipoteza, poznata i kao teorija lingvističke 
relativnosti, sugeriše da struktura i rečnik jezika osobe mogu uticati 
na njenu percepciju sveta. Jezik koji govorite ne samo da odražava 
i predstavlja stvarnost, već takođe igra ulogu u njenom oblikovanju 
i konstrukciji. To znači da je način na koji mislite i doživljavate svet 
delimično određen jezikom koji koristite da ga opišete.

modeli -

Bag

Termin bag je česta industrijska zabluda. U ovoj knjizi, umesto toga, 
govorim o defektima. Originalni bagovi su bili povezani sa insektima 
koji su ulazili u tople strujne krugove i uzrokovali nered u softverskom 
izlazu. To više nije slučaj. Preporučuje se upotreba termina defekt jer 
se odnosi na nešto što je uvedeno, a ne na spoljnog uljeza.


