
-

Za drugo izdanje
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objektno-orijentisano programiranje (OOP)

funkcionalno programiranje (FP)



UVOD2

Sorta 
Functional Pogramming (SFP)

KOME JE NAMENJENA OVA KNJIGA

ŠTA OBUHVATA OVA KNJIGA



Šta obuhvata ova knjiga 3



UVOD4

DA BISTE DOBILI MAKSIMUM IZ OVE KNJIGE

Mozilla Development Networku (MDM-u)

PREUZIMANJE DATOTEKA SA PRIMERIMA KODA

  WinRAR/7-Zip 

  Zipeg/iZip/UnRarX 

  7-Zip/PeaZip 
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UPOTREBLJENE KONVENCIJE

Code InText

once()

function newCounter() {
let count = 0; return function() {

count++;
return count;

};
}

const nc = newCounter(); 
console.log(nc()); // 1
console.log(nc()); // 2
console.log(nc()); // 3

function fact(n) { 
if (n === 0) {

return 1;

} else {
return n * fact(n - 1);

}
}

console.log(fact(5)); // 120

EXPERIMENTAL

Napomene ili važna obaveštenja prikazani su ovako.

Saveti i trikovi su prikazani ovako.



UVOD6

POVRATNE INFORMACIJE

Štamparske greške 

Piraterija

Recenzija



Tehnički zahtevi 7

TEHNIČKI ZAHTEVI
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Postati funkcionalan 
- nekoliko pitanja

Funkcionalno programiranje FP

JavaScriptu (JS-u)

 

 

 

 

ŠTA JE FUNKCIONALNO PROGRAMIRANJE?
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Kada je reč o još nekim zanimljivostima ili istoriji programskih jezika, 
napomenućemo da je najstariji programski jezik koji se još uvek koristi 
Fortran, a pojavio se 1957. godine, tj. godinu dana pre jezika Lisp. Ubrzo 
nakon jezika Lisp, pojavio se još jedan dugovečni jezik COBOL, koji služi 
za poslovno-orijentisano programiranje.

Teorija nasuprot prakse
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Drugačiji način razmišljanja

 

Šta FP nije?

nije

 

 FP nije suprotnost objektno-orijentisanom programiranju (OOP-u) 
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prikaz 
stanja

crne 
kutije

akcija

ZAŠTO SE KORISTI FP?

FP-a

Šta vam je potrebno?

 

 razumljivost
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 proširivost

 ponovna upotrebljivost

visoka
kohezija labavo spajanje

skrivanje
informacija

Šta ćete dobiti?

 

 

 

 

 

Da biste bolje shvatili razloge zbog kojih se koristi FP, preporučujem da 
pročitate knjigu „WhyFunctional Programming Matters“ autora Johna 
Hughesa, koja je dostupna na Internetu, na adresi www.cs.kent.ac.uk/
people/staff/dat/miranda/whyfp90.pdf. Ta knjiga nije usmerena na 
JavaScript, ali argumenti su, u svakom slučaju, lako razumljivi.
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Nije zlato sve što sija

DA LI JE JAVASCRIPT FUNKCIONALAN?



Da li je JavaScript funkcionalan? 15

JavaScript kao alatka

prototipskih

Naziv JavaScript je izabran da bi bila iskorišćena popularnost Jave - baš 
kao marketinški trik! Prvi naziv bio je Mocha, zatim LiveScript, a tek onda 
JavaScript.

FP
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Funkcionalnost pomoću JavaScripta

ECMA je prvobitno bila skraćenica za European Computer 
ManufacturersAssociation, ali danas se taj naziv više ne smatra 
akronimom. Organizacija je odgovorna za više standarda koji nisu 
JavaScript, uključujući JSON, C# i Dart. Više detalja potražite na ECMA 
stranici, na adresi www.ecma-international.org/.
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U stvari, postoji samo nekoliko razlika između verzije ES2016 i verzije 
ES2015, kao što su metod Array.prototype.includes i eksponencijalni 
operator **. Postoji više razlika između verzije ES2017 i verzije ES2016, 
kao što su funkcije async i await, neke funkcije za dopunjavanje 
znakovnog niza i mnoge druge, ali one neće uticati na vaš kod. U 
kasnijim poglavljima ćemo takođe pregledati alternative za još 
modernije dodatke, kao što je flatMap().

Ključne funkcije JavaScripta

 

 

 

 

 

Funkcije kao objekti prve klase

objekti prve klase 
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povratni poziv

$.get("some/url", someData, function(result, status) {

// check status, and do something

// with the result

});

$.get()

To se bolje rešava na savremeniji način upotrebom promisa ili async/wait 
funkcije, ali za primere iz ove knjige stariji način je dovoljan. Vratićemo se 
na promise u odeljku „Izrada boljih kontejnera“  u Poglavljua 12, „Izrada 
boljih kontejnera - funkcionalni tipovi podataka“, kada budemo razmatrali 
monade. Posebno pogledajte odeljak „Neočekivane monade - promisi“.

doSo-
mething $.get(...)

var doSomething = function(result, status) {
// check status, and do something
// with the result

};

$.get("some/url", someData, doSomething);

Rekurzija

Rekurzija

n 

n 

n
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Vrednost n! predstavlja broj načina na koje možete rasporediti n različitih 
elemenata u nizu. Na primer, ako želite da stavite pet knjiga u nizu, 
možete odabrati bilo koju od njih za prvo mesto, a zatim na sve moguće 
načine rasporediti ostale četiri, dakle 5! = 5*4!. Ako nastavite da radite na 
ovom primeru, dobićete 5! = 5*4*3*2*1 = 120, pa je n! proizvod svih 
brojeva do n.

function fact(n) { 
if (n === 0) { 
return 1;

} else {
return n * fact(n - 1);
}

}

console.log(fact(5)); // 120

while for

Zatvaranja

Zatvaranje 

function newCounter() {
let count = 0; return function() { 
count++;
return count;
};

}

const nc = newCounter(); 
console.log(nc()); // 1
console.log(nc()); // 2

console.log(nc()); // 3
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newCounter()
count

Ovo nije baš dobar primer FP-a - ne očekuje se da funkcija (nc() u ovom 
slučaju) vrati drugačije rezultate kada se pozove zajedno sa istim 
parametrima.

memoizacija

Streličaste funkcije

(para-
meter,anotherparameter, ...etc) => { statements } (parameter, 
anotherparameter, ...etc) =>expression

{return expression}

$.get("some/url", data, (result, status) => {
// check status, and do something
// with the result

});

const fact2 = n => {
if (n === 0) { return 1;

} else {
return n * fact2(n - 1);

}
};

console.log(fact2(5)); // also 120

Streličaste funkcije se, obično, zovu anonimne funkcije, jer nemaju 
nazive. Ako treba da referencirate streličastu funkciju, moraćete da je 
dodelite promenljivoj ili atributu promenljive da biste mogli da je 
koristite, kao što je to urađeno u ovoj knjizi. O streličastim funkcijama 
ćete saznati više detalja u odeljku „Streličaste funkcije“ u Poglavlju 3, 
„Početak upotrebe funkcija - osnovni koncept“.
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if

const fact3 = n => (n === 0 ? 1 : n * fact3(n - 1)); 

console.log(fact3(5)); // again 120

return

U lambda računu funkcija kao što je x => 2*x bila bi predstavljena kao 
λx.2*x. Iako postoje sintaksičke razlike, definicije su analogne. Funkcije sa 
više parametara su malo složenije; funkcija (x,y)=>x+y bi bila izražena 
kao λk.λy.x+y. O ovim funkcijama ćete saznati više detalja u odeljku 
„Lambda izrazi i funkcije“  u Poglavlju 3, „Početak upotrebe funkcija - 
osnovni koncept“, i u odeljku „Currying“ u Poglavlju 7, „Funkcije 
transformacije - currying i parcijalna primena“.

--print-width 75 --tab-width 2 --no-bracket-spacing

Proširivanje

const x = [1, 2, 3];

function sum3(a, b, c) { 

return a + b + c;

}

const y = sum3(...x); // equivalent to sum3(1,2,3) 

console.log(y); // 6
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const f = [1, 2, 3];

const g = [4, ...f, 5]; // [4,1,2,3,5]

const h = [...f, ...g]; // [1,2,3,4,1,2,3,5]

const p = { some: 3, data: 5 };

const q = { more: 8, ...p }; // { more:8, some:3, data:5 }

Math.min() Math.max()

const numbers = [2, 2, 9, 6, 0, 1, 2, 4, 5, 6]; 
const minA = Math.min(...numbers); // 0

const maxArray = arr => Math.max(...arr); 

const maxA = maxArray(numbers); // 9

apply()
.call()

someFn.apply(thisArg, someArray) === someFn.call(thisArg, ...someArray);

Ako ne možete da zapamtite argumente koji su potrebni za metode 
.apply() i .call(), ovaj mnemonik vam može pomoći: A je za niz, a C je za 
zarez. Više informacija potražite na stranicama https://developer.mozilla.
org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Function/
apply i https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/
Reference/Global_ Objects/Function/call.
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KAKO SE KORISTI JAVASCRIPT?

Ako želite da budete sigurni u svoj izbor, pre nego što upotrebite neke 
nove funkcije, pogledajte tabelu kompatibilnosti na stranici https://
kangax.github.io/compattable/es6/ (slika slika 1.1). Konkretno za Node.js 
pogledajte stranicu http://node.green/.

Slika 1.1 Najnovije JavaScript funkcije možda nisu široko i u potpunosti podržane, tako da ćete 
morati da proverite njihovu kompatibilnost pre upotrebe.
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Korišćenje transpajlera

Transpajleri

Reč transpajler (prevodilac) je složenica od prevoda i kompajlera. Postoji 
mnogo takvih kombinacija u tehnološkom govoru: e-pošta (elektronski i 
pošta), emotikon (emocija i ikona), zlonamerni softver (zlonamerni i 
softver) ili alfanumerički (abecedni i numerički) i mnoge druge.

Slika 1.2 Babel transpajler pretvara ES10 kod u kompatibilni JS5 kod
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EXPERIMEN-
TAL

Slika 1.3 Transpajler Traceur podjednako je validna alternativa za prevod ES10 koda u JS5 kod.

Korišćenje transpajlera takođe je odličan način za učenje novih jezičkih 
funkcija. Samo ukucajte neki kod sa leve strane i videćete ekvivalentni 
kod sa desne strane. Alternativno, možete koristiti alatke interfejsa 
komandne linije (CLI) da biste preveli izvornu datoteku, a zatim 
pregledajte dobijeni izlaz.
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Takođe možete izvršiti provere tipa bez TypeScripta, koristeći Facebook 
Flow (pogledajte sajt https://flow.org/).

Slika 1.4 TypeScript dodaje funkcije provere tipa za bezbednije programiranje. 

Rad na Internetu
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Slika 1.5 JSFiddle omogućava isprobavanje modernog JavaScript koda (ali i HTML-a i CSS-a),  
bez potrebe za nekim drugim alatkama.

Testiranje
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REZIME

PITANJA

Klase kao objekti prve klase

const makeSaluteClass = term => 
class {

constructor(x) { 
this.x = x;

}

salute(y) {

console.log(`${this.x} says "${term}" to ${y}`);

}

};

const Spanish = makeSaluteClass("HOLA"); 
new Spanish("ALFA").salute("BETA");

// ALFA says "HOLA" to BETA

new (makeSaluteClass("HELLO"))("GAMMA").salute("DELTA");

// GAMMA says "HELLO" to DELTA

const fullSalute = (c, x, y) => new c(x).salute(y); 
const French = makeSaluteClass("BON JOUR");  
fullSalute(French, "EPSILON", "ZETA");

// EPSILON says "BON JOUR" to ZETA
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Greške faktorijela

n

newCounter()


