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Smislena imena
Tim Ottinger

2

Uvod
Imena su svuda u softveru. Imenujemo naše varijable, funkcije, argumente, klase i pa-
��	�"� >�������
� ���
������	
	���� �������	
��������
��� ���������"�$�� ��������
������
������	
	������V�����	
	������������	
	���"�>�������
�����������
�����������
"�;������
da to radimo mnogo toga, bilo bi bolje da to dobro radimo. Sledi nekoliko jednostavnih 
pravila za dobijanje dobrih imena. 
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Koristite imena koja otkrivaju nameru
Y��
������������������	��
�����
	������������"���
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������
������������
����������oz-
biljno��
���	��
�	
��"����
����

���� ������ ��������������&����� ���
����
�����	�������
�������"���	
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��	���������
�����
��������������	��������������
����
��C�	��

���"�
B����
�����	���������
��4�����������������Z�
�������	�������
�	
������	�"

5����� ��
��������&� '���%���� ���� ������ 	��
��
� 
�� ��� 
��
����� ��� ���� ������ ��	����"�
+��
��
�
��������������	
��
�	
��&��	������������
�����
���	�"�3�
������������
	��
����
-
mentar, ime ne otkriva našu nameru.

int d; // proteklo vreme u danima

>��������
	���������	�"�5����
%����
��������
	���
���������&���	������"�+��
�����
�-

����
������
���
���C�����	������������������%��	������!

int minutedTimeInDais;
int daysSinceCreation;
int daysSinceModification; 
int fileAgeInDais;

���
��
���������
���
	����������������
���������	�
�
�����	������������������
-
mena koda. Koja je namena ovog koda?

public List<int[]> getThem() {
  List<int[]> list1 = new ArrayList<int[]>();
  for (int[] x : theList)
    if (x[0] == 4) list1.add(x);
  return list1; 
}

���	
����	���
�������	��
�����
��������5������
������������"�G����������������������-
���"�B�
������������
�	�����
����������������
��	��	�"�5���
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������������������	
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	�������������
���
�'�����	
��&����
�����������
���4����	��
��������Z"

Problem nije u ����
�	���
�	���
��&�����������������
��!��	������
��
��������
������
������	������
���
��"��
�������%�	�
����	�����������
�
��
�
��������	�������
��	
���!

1. Kakve su stvari u theList?
2. �����������������	��������������
���������theList?
3. ���������������������
�	��4?
4. ���
�
����
���	�
����	���
������������

���
�
������
�����	���������
�	
������
���������������
��&�ali mogli su da budu. 
G�%��
� ��� ��� ����� 
� ����� ��������� �����
�� �
���� 4���"� mine sweeperZ"� +�
��� ��� �
�
��
��������	������%�����	�����������
���������4���"�cellZ����
������theList. Preimenujmo je u 
gameBoard.

B����� ������� ��� 	�
��� �����	�������� ��� ����
�	������ ���
�"� �����&� 
	������
� ��� ���
���	���
��%�����	�	����������
�	��������	�	����������
�	����������
�����������	���%
���
4���"�flaggedZ"�B��
����������������	����
��
������
���
����	�
��


����	���
�!
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public List <int []> getFlaggedCells() {

  List <int []> flaggedCells = nova ArrayList <int []>(); 
  for (int [] cell: gameBoard)
    if (cell [STATUS _ VALUE] == FLAGGED) 
      flaggedCells.add (cell);
  return flaggedCells;
}

�
��	�	���������������jednostavnost koda nije promenila. I dalje ima sasvim isti broj 

����	
��� ���
��	��	�&�����
	���
� ��	���
�
���������C����"�3��&��
�� ����
�	�
���
�
�
eksplicitniji. 

$
���
�������������������	������
�	�������������������������	
�����
���	��
�����ints. 
$
����������
���'���%����
	����������������4���
���
����isFlaggedZ�����������������-
�������
�
����"�+
������	�����
�
��������
��'���%���!

public List<Cell> getFlaggedCells() {
  List<Cell> flaggedCells = nova ArrayList<Cell>();
  for (Cell cell: gameBoard)
    if (cell.isFlagged()) 
      flaggedCells.add (ćelija);
  return flaggedCells; 
}

7��
�������
�	�������
����������&������	���
�������	��
�������������"�7�	
������
ogleda snaga izbora dobrih imena.

Izbegavajte dezinformacije
#�
�������� �
����� ��� ��
�������� 
�	��������� �
���� 	���
��� �
��� ����������� ���������
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��"�+��
�������
������
�������������
������������������������
��������������������
��������"�5��������&�hp, aix i sco bi bila loša imena promenljivih jer su to imena Unix 
���	'
���������������	�"�<�������
��
����	�����
	�����&���hp�����������
��

�����������%�&�
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5��
��������	�����������
���4���"�accountZ���
��%%
��	Y��	&�
������
����������	�-
nju List"� G��� Y��	� ������ ���	
� ���%�'���
� ��� ��
�������"� 3�
� �
�	������ ������� ���
��
to zapravo nije List� ���
����
���	���
��
������������������"1�������accountGroup ili 
bunchOf Accounts ili samo prosto account bi bilo bolje.

#���	�������
����������������
��������������������������	������"��
���
���������	��-

�� ��� ��� �
��� ���	����� �������� ����C�� XYZControllerForEfficientHandlingOfStrings u 
jednom modulu i, negde malo udaljenije, XYZControllerForEfficientStorageOfStrings? 
G�������������	����������������

����"

#����������������
�%���	���������������������informacija. �
������������
�����������-
vopisa je dezinformacija"�B�������������N����
�����������������
���automatskom do-
vršavanju koda. Pišemo nekoliko znakova imena i pritisnemo neku kombinaciju tastera 

�"� ��
��	
����
�������������	�&���������
�����
�	������List, verovatno je bolje ne kodirati vrstu kontejnera u ime.
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����	���������������������'
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���L ili veli-
kih slova O���
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���������������&����
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����
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���%���"�#�

������&�������
&��	
�
���
izgledaju gotovo u potpunosti kao konstante jedan i nula.

int a = l;
if (O == l)
  a = O1;
else
  l = 01;
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Pravite smislene razlike
Programeri sami sebi stvaraju probleme 
����� ����� �
�� ���������
� ��� 
�� ���
�
������
�
��������4���	������Z�������	�����	���4����
-
����%Z"� #������� ����&� ��� ����
��� �	
� ��� �
-
��	������
���	�	����	
������
������
��
������
���� �������	�� �
���� �� ��	
�� 
�����@� �
�-
�����	���
����� ���������������
����	�� ���-
�
����������
���
����������"�Ponekad se to desi greškom u pisanju imena, što dovodi do 
������C��������	��%�������������������	����
�����������������
����������	���
��������-
nje programa.2

5���� �
�
���
� �
��	�� ���
��� 
�
����� ���� ������� ����&� ���
� ��� �
�������� ���
�
����"�
3�
��������
�����
�	���������	�&�
����	��
����������������	
��������	
"

Imenovanje nizova brojeva (a1, a2, .. aN) suprotno je imenovanju sa namerom. Ta-
kva imena nisu dezinformativna�=�
����������'
���	����@���������������������������
�
��	
�
�
��������"�G���
	��	�!

public static void copyChars (char a1 [], char a2 []) {
  for (int i = 0; i < a1.length; i++) {
    a2 [i] = a1 [i];
  }
}

L"� G���
	��	�&����������&�����	��������������������
��������
�������������
��klass samo zato što je class ime upotre-
bljeno za nešto drugo.
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����'���%���������
�
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������	�����������
��
���source i destination koriste za na-
zive argumenata.

#���������������
��������
�����������������"��������	��������	��������Product"�3�
�
imate drugu sa imenom ProductInfo ili ProductData&������������	���������	�� �����&�����
��������������
�����������������	��"�Info i Data�������������������������
��	�a, an i the.

>���	������������������������
�������
���������������'�����������
��	
����a i the sve 
�
��
������������������������"�5��������&��
��	���
���	�	��a za sve lokalne varijable i 
the za sve argumente funkcija.3�#�

�������	���������
�����	��������
��	����
���������
theZork&����������	����������
����������
�������
���zork.

#���������������������"�G���promenljiva nikada ne bi trebalo da se pojavljuje u ime-
�����
��������"�G���tabela nikada ne bi trebalo da se pojavljuje u nazivu tabele. Kako je 
ImeStringa bolje od Ime�����������Ime�������
�������	��
�
������
���	���������
���3�
�
���	��
&����������������������
�
������'
���%�����"��������	��������
�����C�	�����������-
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Postoji aplikacija za koju znamo gde je to tako. Promenili smo imena da bismo zašti-
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getActiveAccount(); 
getActiveAccounts(); 
getActiveAccountInfo();

Kako programeri koji rade na ovom projektu da znaju koju od ovih funkcija treba da 
pozovu?

U nedostatku posebnih konvencija, promenljiva novacIznos ne razlikuje se od novac, 
kupacInfo se ne razlikuje od kupac, racunPodaci se ne razlikuje od racun, a theMessage 
se ne razlikuje od message"�G���
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te razlike nude.

Koristite izgovorljive nazive
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su, po definiciji, izgovorljive. Šteta bi bilo ne iskoristiti prednost velikog dela našeg 
mozga koji je evoluirao da bi se nosio sa govornim jezikom. Zato neka vaša imena budu 
izgovorljiva.
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Funkcije

3

U ranim danima programiranja sklopili smo naše prve sisteme rutina i podrutina. Za-
tim, u doba Fortrana i PL/1, sastavili smo naše sisteme programa, potprogram i funkci-
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Listing 3-1
HtmlUtil.java (FitNesse 20070619)

public static String testableHtml(
  PageData pageData, 
boolean includeSuiteSetup
) throws Exception {
  WikiPage wikiPage = pageData.getWikiPage();
  StringBuffer buffer = new StringBuffer();
  if (pageData.hasAttribute(“Test“)) {
    if (includeSuiteSetup) {
      WikiPage suiteSetup = 
        PageCrawlerImpl.getInheritedPage( 
                SuiteResponder.SUITE _ SETUP _ NAME, wikiPage
        );
      if (suiteSetup != null) {
        WikiPagePath pagePath =
          suiteSetup.getPageCrawler().getFullPath(suiteSetup);
        String pagePathName = PathParser.render(pagePath);
        buffer.append(“!include -setup .“)
              .append(pagePathName)
              .append(“\n“);
      }
    }
    WikiPage setup = 
      PageCrawlerImpl.getInheritedPage(“SetUp“, wikiPage);
    if (setup != null) {
      WikiPagePath setupPath = 
        wikiPage.getPageCrawler().getFullPath(setup);
      String setupPathName = PathParser.render(setupPath);
      buffer.append(“!include -setup .“)
            .append(setupPathName)
            .append(“\n“);
    }
  }
  buffer.append(pageData.getContent());
  if (pageData.hasAttribute(“Test“)) {
    WikiPage teardown = 
      PageCrawlerImpl.getInheritedPage(“TearDown“, wikiPage);
    if (teardown != null) {
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Listing 3-1 (nastavak)
HtmlUtil.java (FitNesse 20070619)

      WikiPagePath tearDownPath = 
        wikiPage.getPageCrawler().getFullPath(teardown);
      String tearDownPathName = PathParser.render(tearDownPath);
      buffer.append(“\n“)
            .append(“!include -teardown .“)
            .append(tearDownPathName)
            .append(“\n“);
    }
    if (includeSuiteSetup) {
      WikiPage suiteTeardown = 
        PageCrawlerImpl.getInheritedPage(
                SuiteResponder.SUITE _ TEARDOWN _ NAME, 
                wikiPage
        );
      if (suiteTeardown != null) {
        WikiPagePath pagePath = 
          suiteTeardown.getPageCrawler().getFullPath (suiteTeardown);
        String pagePathName = PathParser.render(pagePath);
        buffer.append(“!include -teardown .“) 
              .append(pagePathName) 
              .append(“\n“);
      }
    }
  } 
  pageData.setContent(buffer.toString());
  return pageData.getHtml();
}
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Listing 3-2 
HtmlUtil.java (refaktorisano)

public static String renderPageWithSetupsAndTeardowns(
  PageData pageData, boolean isSuite
) throws Exception {
  boolean isTestPage = pageData.hasAttribute(“Test“);
  if (isTestPage) {
    WikiPage testPage = pageData.getWikiPage();
    StringBuffer newPageContent = new StringBuffer();
    includeSetupPages(testPage, newPageContent, isSuite);
    newPageContent.append(pageData.getContent());
    includeTeardownPages(testPage, newPageContent, isSuite);
    pageData.setContent(newPageContent.toString());
  }

  return pageData.getHtml();
}

Mala!
Prvo pravilo funkcija je da treba da budu male. Drugo pravilo funkcija je da bi trebalo 
da budu manje i od toga"���
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Listing 3-3 
HtmlUtil.java (re-refactored)

public static String renderPageWithSetupsAndTeardowns(
PageData pageData, boolean isSuite) throws Exception {
if (isTestPage(pageData))
includeSetupAndTeardownPages(pageData, isSuite);
return pageData.getHtml();
}
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FUNKCIJE TREBA DA RADE JEDNU STVAR. TREBA DA JE RADE DOBRO  
I TREBA DA RADE SAMO TO.
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Komentari

4

„Ne komentarišite loš kod – napišite ga ponovo.“
– Brajan V. Kernighan i P. J. Plaugher1 
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MockRequest request;

private final String HTTP _ DATE _ REGEXP =
“[SMTWF][a-z]{2}\\,\\s[0-9]{2}\\s[JFMASOND][a-z]{2}\\s”+
“[0-9]{4}\\s[0-9]{2}\\:[0-9]{2}\\:[0-9]{2}\\sGMT”; private Response response;
private FitNesseContext context;
private FileResponder responder;
private Locale saveLocale;
// Example: “Tue, 02 Apr 2003 22:18:49 GMT”
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Komentari ne popravljaju loš kod
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// Proverava da li je zaposleni ispunio uslove za beneficije
if ((zaposleni.indikator & INDIKATOR _ SATI) &&
(zaposleni.imagodina > 65))
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if (zaposleni.jesteIspunioUsloveZaBeneficije())
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// Copyright (C) 2003,2004,2005 by Object Mentor, Inc. All rights reserved.
// Released under the terms of the GNU General Public License version 2 
// or later.
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// Returns an instance of the Responder being tested. 

protected abstract Responder responderInstance();
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  // format matched kk:mm:ss EEE, MMM dd, yyyy 
  Pattern timeMatcher = Pattern.compile(
    “\\d*:\\d*:\\d* \\w*, \\w* \\d*, \\d*”);
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public int compareTo(Object o) 

{
  if(o instanceof WikiPagePath) 
  {
    WikiPagePath p = (WikiPagePath) o;
    String compressedName = StringUtil.join(names, “”);
    String compressedArgumentName = StringUtil.join(p.names, “”);
    return compressedName.compareTo(compressedArgumentName);
  } 
  return 1; // veći smo jer smo ispravnog tipa.
}
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public void testConcurrentAddWidgets() throws Exception {
  WidgetBuilder widgetBuilder = 
    new WidgetBuilder(new Class[]{BoldWidget.class});
  String text = “’’’bold text’’’”;
  ParentWidget parent = 
    new BoldWidget(new MockWidgetRoot(), “’’’bold text’’’”);
  AtomicBoolean failFlag = new AtomicBoolean();
  failFlag.set(false);

  //Ovo je najboji pokusaj da dobijemo bolje uslove

  //stvaranjem velikog broja niti (threads).

  for (int i = 0; i < 25000; i++) {
    WidgetBuilderThread widgetBuilderThread = 
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      new WidgetBuilderThread(widgetBuilder, text, parent, failFlag); 
    Thread thread = new Thread(widgetBuilderThread);
    thread.start();
  }
  assertEquals(false, failFlag.get());
}

Razjašnjenje
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public void testCompareTo() throws Exception 

{
  WikiPagePath a = PathParser.parse(“PageA”);
  WikiPagePath ab = PathParser.parse(“PageA.PageB”);
  WikiPagePath b = PathParser.parse(“PageB”);
  WikiPagePath aa = PathParser.parse(“PageA.PageA”);
  WikiPagePath bb = PathParser.parse(“PageB.PageB”);
  WikiPagePath ba = PathParser.parse(“PageB.PageA”);

  assertTrue(a.compareTo(a) == 0); // a == a 
  assertTrue(a.compareTo(b) != 0); // a != b 
  assertTrue(ab.compareTo(ab) == 0); // ab == ab 
  assertTrue(a.compareTo(b) == -1); // a < b 
  assertTrue(aa.compareTo(ab) == -1); // aa < ab 
  assertTrue(ba.compareTo(bb) == -1); // ba < bb 
  assertTrue(b.compareTo(a) == 1);  // b > a
  assertTrue(ab.compareTo(aa) == 1); // ab > aa 
  assertTrue(bb.compareTo(ba) == 1); // bb > ba
}
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// Ne pokreci osim ako nisi dokon

public void _ testWithReallyBigFile() 
{
  writeLinesToFile(10000000);
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Listing 5-1 
BoldWidget.java

package fitnesse.wikitext.widgets;

import java.util.regex.*;

public class BoldWidget extends ParentWidget {
  public static final String REGEXP = “’’’.+?’’’”;
  private static final Pattern pattern = Pattern.compile(“’’’(.+?)’’’”,
    Pattern.MULTILINE + Pattern.DOTALL
  );
  
  public BoldWidget(ParentWidget parent, String text) throws Exception {
    super(parent);
    Matcher match = pattern.matcher(text);
    match.find();
    addChildWidgets(match.group(1));
  }
  
  public String render() throws Exception {
    StringBuffer html = new StringBuffer(“<b>”);
    html.append(childHtml()).append(“</b>”);
    return html.toString();
  }
}

>�
�%�������
���������������
��&���
������	�������L&����������	����	�%��������	����
�	�
�
��"



Vertikalno formatiranje 77

Listing 5-2 
BoldWidget.java

package fitnesse.wikitext.widgets;
import java.util.regex.*;
public class BoldWidget extends ParentWidget {
  public static final String REGEXP = “’’’.+?’’’”;
  private static final Pattern pattern = Pattern.compile(“’’’(.+?)’’’”,
    Pattern.MULTILINE + Pattern.DOTALL);
  public BoldWidget(ParentWidget parent, String text) throws Exception {
    super(parent);
    Matcher match = pattern.matcher(text);
    match.find();
    addChildWidgets(match.group(1));}
  public String render() throws Exception {
    StringBuffer html = new StringBuffer(“<b>”);
    html.append(childHtml()).append(“</b>”);
    return html.toString();
  }
}
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Listing 5-3
public class ReporterConfig {

  /**
   * The class name of the reporter listener
   */
  private String m _ className;
  /**
   * The properties of the reporter listener
   */
  private List<Property> m _ properties = new ArrayList<Property>();
  public void addProperty(Property property) {
    m _ properties.add(property);
  }


