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Postoji mnoštvo knjiga za programiranje koje su napisane da budu sveobuhvatne 
reference za C# programski jezik, .NET biblioteke i modele aplikacija, kao što su veb 

šlosti, ali smatraju da zaostaju u upotrebi novih funkcija zbog promena u proteklih 
nekoliko godina.

no na njih.
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GDE DA PRONAĐETE REŠENJA KODA

C#! Dobrodošao .NET!“.

GDE DA PRONAĐETE ONLINE POGLAVLJA

ŠTA OBUHVATA OVA KNJIGA

Poglavlje 1, „Zdravo C#! Dobrodošao .NET!“

vam pomogao da rešite problem, ili da mi pošaljete povratne informacije kako bih 

U poglavlju 2, „Govorite C# jezikom“

U poglavlju 3, „Kontrola toka, konvertovanje tipova i rukovanje izuzecima“

javljaju.

Poglavlje 4, „Pisanje, otklanjanje grešaka i testiranje funkcija“

upotrebite alatke za otklanjanje grešaka da biste pratili i otklanjali programske greške, 
da biste nadgledali kod dok se izvršava, da biste dijagnostifikovali probleme i da biste 
strogo testirali kod i otklonili programske greške i obezbedili stabilnost i pouzdanost 



Šta obuhvata ova knjiga xxxi

Poglavlje 5, „Izgradnja sopstvenih tipova upotrebom objektno-orijentisanog programiranja“, 

objekt-
no-orijentisanog programiranja (OOP)
o funkcijama jezika, kao što su podrška za sintaksu torke i promenljive out, podrazu

koji su predstavljeni u verziji C# 9.

U 

vljeni referentni tipovi koji prihvataju null.

U poglavlju 7, „Pakovanje i distribucija .NET tipova“

manipulisanje slikama i implementiranje internacionalizacije.

U poglavlju 9, „Upotreba fajlova, nizova i serijalizacije“

U , objasni

objektno-relacionog mapira-
nja (ORM) pod nazivom Entity Framework Core (EF Core)

Code First modele koji mogu da kreiraju tabele i bazu podataka tokom izvršenja.

U poglavlju 11, „Slanje upita i manipulisanje podacima upotrebom komponente LINQ“, 
Language INtegrated Queries (LINQ) – ekstenzijama jezika koje doda

Parallel LINQ 
(PLINQ)



UVODxxxii

U 
rada“

merenje performansi i efikasnosti.

U 

U poglavlju 14, „Izgradnja veb sajtova upotrebom radnog okvira ASP.NET Core Razor 
Pages“

U 

kontrolerima.

U poglavlju 16, „Kreiranje veb servisa i njihova upotreba“

klijenata.

U , predsta

hosting modela.

U poglavlju 18, „Izgradnja i upotreba specijalizovanih servisa“



Šta vam je potrebno za ovu knjigu? xxxiii

U 
MAUI“

U poglavlju 20, „Zaštita podataka i aplikacija“

zovanih korisnika.

koja se nalaze na kraju svakog poglavlja.

ŠTA VAM JE POTREBNO ZA OVU KNJIGU?

alatku, kao što je JetBrains Rider.

poglavlja 19, „Izgradnja 
“, jer je potrebno da imate 

Preuzimanje kolornih slika za ovu knjigu

ispisu. 

https://bit.ly/3BNqNaf.
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Konvencije

Controllers, Models
i Views Core klase i .cshtml fajlove za izvršenje na serveru“.

// storing items at index positions 
names[0] = “Kate”;
names[1] = “Jack”; 
names[2] = “Rebecca”; 
names[3] = “Tom”;

// storing items at index positions 
names[0] = “Kate”;
names[1] = “Jack”;
names[2] = “Rebecca”; 
names[3] = “Tom”;

dotnet new console

podebljanim

Next

 Važne napomene: linkovi ka eksternim izvorima za dalje čitanje biće 
prikazani u okviru kao što je ovaj.

Dobra praksa: Preporuke kako da programirate kao stručnjak 
prikazane su ovako.

STUPITE U KONTAKT

Štamparske greške
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Zdravo C#! Dobrodošao .NET!

.com na .dev u prikazanom linku da biste 

slici 1.1

Slika 1.1 Visual Studio Code for the Web - editovanje uživo GitHub skladišta knjige
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nja i jednostavno da kopirate i pejstujete delove, ukoliko je potrebno.

U ovoj knjizi koristim termin moderan .NET
zastareli .NET za 

relih platformi i standarda.

napravio nekoliko kardinalnih grešaka i napisao nekoliko apsurdnih izraza, od kojih ni jedan 

 razumevanje .NET platforme

 

 

 pregled direktorijuma i fajlova za projekte

PODEŠAVANJE RAZVOJNOG OKRUŽENJA

Integrated Development Environ-
ment - IDE
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Rider.

Izbor odgovarajućeg alata i tipa aplikacije za učenje

Rider.

poglavlju 1. Nakon toga, dajem nazive projekata 

switch.

jezik C# i .NET platformu u poglavljima 1 12 poglavljima 13 19 graditi veb sajtove, 

Prednosti i nedostaci ekstenzije .NET Interactive Notebooks

ReadLine ili
ReadKey.

 Ne dozvoljava da definišete sopstvene imenske prostore.
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Upotreba uređivača koda Visual Studio Code za 

međuplatformski razvoj

skup ekstenzija za podršku mnogih jezika, pored jezika C#.

Upotreba razvojnog okruženja GitHub Codespaces za razvoj u 

cloud platformi

Upotreba razvojnog okruženja Visual Studio for Mac za opšti razvoj
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Upotreba razvojnog okruženja Visual Studio for Windows za 

opšti razvoj

Universal Win-
dows Platform (UWP)

Šta sam ja upotrebio?

aplikacije i veb sajtove.

Više informacija: Čitanjem dodatnog članka možete da naučite da pišete kod 
korišćenjem jezika C# i .NET platforme pomoću Raspberry Pi 400 sistema sa 
instaliranim Ubuntu Desktop 64-bitnim operativnim sistemom, a pronaći ćete ga 
na sledećem linku: https://github.com/markjprice/cs9dotnet5-extras/blob/main/
raspberry-pi-ubuntu64/README.md.
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Međuplatformsko raspoređivanje

  Windows:

  Mac:
  Linux: 

  Android:
  iOS: 10, ili noviju verziju.

Preuzimanje i instaliranje razvojnog okruženja Visual 

Studio 2022 for Windows

1.

2. Pokrenite instalacioni program.
3. Na kartici Workloads

 ASP.NET and web development
 Azure development
 .NET desktop development
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 Desktop development with C++
 Universal Windows Platform development
 Mobile development with .NET

4. Na kartici Individual components, u odeljku Code tools

 Class Designer
 Git for Windows
 PreEmptive Protection - Dotfuscator

5. Install 
instalira ga.

6. Launch.
7.

8.
Development Settings izaberite Visual C#

odabrao Blue
9. Tools | Options… , a zatim

izaberite odeljak Keyboard.

Prečice na tastaturi za Microsoft Visual Studio for Windows

.

Preuzimanje i instaliranje uređivača koda Visual Studio 

Code

u ostalim poglavljima knjige.
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1.
.

Više informacija: Ako vam je potrebna pomoć za instaliranje uređivača koda Visual 
Studio Code, možete da pročitate zvaničan vodič na sledećem linku: https://code.
visualstudio.com/docs/setup/setup-overview.

2.
.

Da biste naučili kako da kontrolišete .NET SDK, potrebno je da imate više instaliranih 
verzija. Tri trenutno podržane verzije su .NET Core 3.1, .NET 5.0 i .NET 6.0. Možete 
slobodno da instalirate više verzija, jednu pored druge. Uz ovu knjigu naučićete da 
ciljate verziju koju želite.

3.
aplikaciju.

4. Extensions ikonicu ili na View |
Extensions.

5. C# je jedna od najpopularnijih dostupnih ekstenzija, pa bi trebalo da je vidite na vrhu
C# u polje za pretragu.

6. Install
7. Unesite .NET Interactive u polje za pretragu da biste pronašli ekstenziju .NET

Interactive Notebooks.
8. Install

Instaliranje drugih ekstenzija

NAZIV I IDENTIFIK ATOR EKSTENZIJE OPIS

C# for Visual Studio Code

(powered by OmniSharp)

ms-dotnettools.csharp

Podrška za C# editovanje, uključujući isticanje sintakse, IntelliSense, Go to 

Definition, Find All References, podršku za otklanjanje grešaka za .NET i 

podršku za csproj projekte na Windows, macOS i Linux sistemima.

.NET Interactive Notebooks

ms-dotnettools.dotnet-
interactive-vscode

Ova ekstenzija dodaje podršku za upotrebu .NET Interactive alata u Visual 

Studio Code beležnici. Ima zavisnost od Jupyter ekstenzije 

(ms-toolsai.jupyter).

MSBuild project tools

tinytoy.msbuild-project-tools
Obezbeđuje IntelliSense za MSBuild projektne fajlove, uključujući i 

automatsko završavanje za <PackageReference> elemente.
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NAZIV I IDENTIFIK ATOR EKSTENZIJE OPIS

REST Client

humao.rest-client
Šalje HTTP zahtev i prikazuje odgovor direktno u uređivaču koda Visual 

Studio Code.

ILSpy .NET Decompiler

icsharpcode.ilspy-vscode
Dekompajlira MSIL sklopove - podrška za moderan .NET, .NET Framework, 

.NET Core i .NET Standard.

Azure Functions for Visual Studio Code

ms-azuretools.vscode-azurefunctions

Kreira, otklanja greške, upravlja i raspoređuje bezserverske aplikacije 

direktno iz uređivača koda VS Code. Ima zavisnost od Azure Account 

(ms-vscode.azure-account) i Azure Resources 

(ms-azuretools.vscode-azureresourcegroups) ekstenzija.

GitHub Repositories

github.remotehub
Pretražuje, uređuje i potvrđuje sva udaljena GitHub skladišta direktno iz 

uređivača koda Visual Studio Code.

SQL Server (mssql) for Visual Studio Code

ms-mssql.mssql
Za razvoj Microsoft SQL Server, Azure SQL Database i SQL Data Warehouse 

baza podataka bilo gde, sa bogatim skupom funkcionalnosti.

Protobuf 3 support for Visual Studio Code

zxh404.vscode-proto3
Isticanje sintakse, validacija sintakse, isečci koda, završavanje koda, formatiranje 

koda, podudaranje zagrada i dodavanje komentara u liniju i blok.

Razumevanje verzija uređivača koda Microsoft Visual Studio Code

Prečice na tastaturi za uređivač koda Microsoft Visual Studio Code

operativnim sistemima.

.

 Windows
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  macOS
pdf

  Linux
pdf

RAZUMEVANJE PLATFORME .NET

.NET koncepata.

Razumevanje razvojne platforme .NET Framework

Common Language Runtime (CLR) za 
upravljanje izvršenjem koda i Base Class Library (BCL), bogatu biblioteku klasa za izgradnju 
aplikacija.

sistemima.

Global Assembly 
Cache (GAC)
kompatibilnost.

Dobra praksa: Praktično, .NET Framework je zastarela platforma samo za Windows 
sisteme. Nemojte kreirati nove aplikacije upotrebom ove platforme.

Razumevanje Mono, Xamarin i Unity projekata

Mono pro

Xamarin mobilnu platformu i za platforme za razvoj 
Unity.
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Razumevanje radnog okvira .NET Core

Razumevanje budućih verzija platforme .NET

septembra.
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VER ZIJA DATUM IZDANJA IZDANJE KNJIGE PUBLIKOVANA

.NET Core RC1 novembar 2015. godine prvo u martu 2016. godine

.NET Core 1.0 jun 2016. godine

.NET Core 1.1 novembar 2016. godine

.NET Core 1.0.4 and .NET Core 

1.1.1 

mart 2017. godine drugo u martu 2017. godine

.NET Core 2.0 avgust 2017. godine

.NET Core for UWP in Windows 10 

Fall Creators Update 

oktobar 2017. godine treće u novembru 2017. godine

.NET Core 2.1 (LTS) maj 2018. godine

.NET Core 2.2 (Current) decembar 2018. godine

.NET Core 3.0 (Current) septembar 2019. godine četvrto u oktobru 2019. godine

.NET Core 3.1 (LTS) decembar 2019. godine

Blazor WebAssembly 3.2 (Current) maj 2020. godine

.NET 5.0 (Current) novembar 2020. godine peto u novembru 2020. godine

.NET 6.0 (LTS) novembar 2021. godine šesto u novembru 2021. godine

.NET 7.0 (Current) novembar 2022. godine sedmo u novembru 2022. godine

.NET 8.0 (LTS) novembar 2023. godine osmo u novembru 2023. godine

Razumevanje podrške za platformu .NET

.NET verzije su ili Long-Term Support (LTS) (imaju dugotrajnu podršku) ili Current (aktuel

 LTS

 Current
povratnih informacija. Ta izdanja su dobar izbor za aplikacije koje trenutno
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pouzdanosti. Morate da imate najnovije zakrpe da biste dobili podršku. Na primer, ako sistem 

lirana verzija 1.0.1.

slici 1.2 

Slika 1.2: Podrška za različite verzije

rent izdanja bio je samo tri meseca.)

Razumevanje verzija alata .NET Runtime i .NET SDK



14 POGLAVLJE 1 Zdravo C#! Dobrodošao .NET!

PROMENA RUNTIME SDK

Prvobitno izdanje 6.0.0 6.0.100

Ispravka greške za SDK 6.0.0 6.0.101

Ispravka grešaka za Runtime i SDK 6.0.1 6.0.102

Nova funkcija alata SDK 6.0.1 6.0.200

Uklanjanje starih verzija .NET platforme

 dotnet --list-sdks
 dotnet --list-runtimes

App & features da biste uklonili .NET 
dotnet-core-uninstall. Ova alatka 

nije podrazumevano instalirana.

dotnet-core-uninstall remove --all-previews-but-latest --sdk

Šta je drugačije u modernoj .NET platformi?

je monolitan. On je otvorenog koda i Microsoft javno donosi odluke o poboljšanjima i promena

Windows Presentation Foundation 
(WPF), mogu da se upotrebe za izgradnju aplikacija , 

Windows razvoj

šanja performansi.
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Veb razvoj

veb aplikacije i servise, koje sve manje programera koristi u novim razvojnim projektima, pa 

NET Core Razor Pages“, u -
sca“, u poglavlju 16, „Izgradnja veb servisa i njihova upotreba“ i u poglavlju 18, „Izgradnja i upotreba 
specijalizovanih servisa“

).

Više informacija: Neki .NET Framework programeri su uznemireni što ASP.NET 
Web Forms, WCF i Windows Workflow (WF) nedostaju iz moderne .NET platforme 
i voleli bi kada bi se Microsoft predomislio. Postoje projekti otvorenog koda koji 
omogućavaju uključivanje WCF i WF tehnologije u modernu .NET platformu. 
Možete da pročitate više o ovome na sledećem linku: https://devblogs.microsoft.
com/dotnet/supporting-the-community-with-wf-and-wcf-oss-projects/. Postoji 
projekat otvorenog koda za Blazor Web Forms komponente na sledećem linku: 
https://github.com/FritzAndFriends/BlazorWebFormsComponents.

Razvoj baze podataka

Entity Framework (EF)

poglavlju 10, „Upotre-
.

Teme moderne .NET platforme

.

Razumevanje specifikacije .NET Standard

 .NET Core:
 .NET Framework: za zastarele aplikacije
 Xamarin:
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konvergiraju ka modernom minimalnom standardu, što je olakšalo programerima deljenje 

poglavlju 2, „Govorite C# jezikom“
kako da rukujete ovim izuzecima.

kompatibilne sa starijim .NET platformama.

.NET platforme i alatke upotrebljene u izdanjima ove knjige
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U 
-

je“

U petom izdanju, 
da bismo oslobodili prostor za novo 

U šestom izdanju, 
MAUI“

.NET MAUI 
(Multi-platform App UI)

.

Code za sve primere iz knjige.

Razumevanje posredničkog jezika

C# kompajler (pod nazivom Roslyn dotnet, konvertuje C# izvorni 
intermediate language - IL

sklopu (assembly

just-in-time (JIT) kompaj
ler ga kompajlira u izvorne CPU instrukcije, a zatim ga CPU izvršava na vašoj mašini.

rativni sistem i skup CPU instrukcija.

Upoređivanje .NET tehnologija

TEHNOLOGIJA OPIS HOST OPER ATIVNI SISTEMI

Moderan .NET moderan skup funkcija, potpuna podrška za jezik C# 8, 9 i 10, 
služi za prenos postojećih aplikacija i za kreiranje novih 
desktop, mobilnih i veb aplikacija i servisa

Windows, macOS, Linux, 
Android, iOS

.NET Framework stari skup funkcija, ograničena podrška za jezik C# 8, nema 
podršku za verzije jezika C# 9 ili 10, služi samo za održavanje 
postojećih aplikacija

Samo Windows
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TEHNOLOGIJA OPIS HOST OPER ATIVNI SISTEMI

Xamarin samo za mobilne i desktop aplikacije Android, iOS, macOS

IZGRADNJA KONZOLNIH APLIKACIJA POMOĆU 

RAZVOJNOG OKRUŽENJA VISUAL STUDIO 2022

Vođenje više projekata upotrebom razvojnog okruženja 

Visual Studio 2022

rešenje

Pisanje koda korišćenjem razvojnog okruženja Visual 

Studio 2022

1.
2. Create a new project.
3. U Create a new project okviru za dijalog unesite console u polje Search for

templates, i selektujte Console Application, a ujedno potvrdite da ste za šablon

prikazano na slici 1.3

Slika 1.3: Selekcija projektnog šablona Console Application
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4. Next.
5. U Configure your new project okviru za dijalog, unesite HelloCS za naziv projekta,

unesite C:\Code za lokaciju i unesite Chapter01 za naziv rešenja, kao što je prikazano
na slici 1.4

Slika 1.4: Konfigurisanje naziva i lokacija za nov projekat

6. Next.

Namerno ćemo koristiti stariji projektni šablon za .NET 5.0 da bismo videli kako 
izgleda cela konzolna aplikacija. U sledećem odeljku, kreiraćemo konzolnu 
aplikaciju korišćenjem .NET 6.0 platforme i videćemo šta se promenilo.

7. U Additional information Target Framework,
.NET 5.0

(Current) i kliknite na Create.
8. U Solution Explorer prozoru dvostruko kliknite na fajl pod nazivom Program.cs da

biste ga otvorili i vidite da Solution Explorer prikazuje HelloCS projekat, kao što je
prikazano na slici 1.5

Slika 1.5: Uređivanje Program.cs fajla u razvojnom okruženju Visual Studio 2022
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9. U fajlu Program.cs modifikujte liniju 9 tako da se u konzoli ispisuje tekst Hello, C# !

Kompajliranje i pokretanje koda pomoću razvojnog 

okruženja Visual Studio

1. Debug | Start Without Debugging.
2.

prikazano na slici 1.6

Slika 1.6: Pokretanje konzolne aplikacije na Windows sistemu

3. Pritisnite bilo koji taster da biste zatvorili prozor konzole i vratili se u razvojno

4. HelloCS projekat, a zatim u liniji alata Solution Explorer
dugme Show All Files bin i obj koje je
generisao kompajler, kao što je prikazano na slici 1.7

Slika 1.7: Prikaz direktorijuma i fajlova koje je generisao kompajler.
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Razumevanje direktorijuma i fajlova koje generiše kompajler

obj i bin. Nije još potrebno da gledate u ove direk

Build pod nazivom Clean Solution koja 

Code je dotnet clean.

 Direktorijum obj object fajl za svaki fajl izvornog koda.

  Direktorijum bin binarni izvršni fajl za aplikaciju ili biblioteku klasa. To
poglavlju 7 Pakovanje i distribucija .NET tipova“.

Pisanje programa najvišeg nivoa

Hello, C#!.

program najvišeg nivoa 
(top-level program).

Uporedimo konzolnu aplikaciju koju je kreirao šablon projekta, kao što je prikazano u slede

using System;

namespace HelloCS
{
  class 
  {
    static void Main(string[] args)
    {
      Console.WriteLine("Hello World!");
    }
  }
}

sa novom minimalnom konzolnom aplikacijom programa najvišeg nivoa, kao što je prikazano 

using System;

Console.WriteLine("Hello World!");

Tokom kompajliranja, sav šablonski kod za definisanje imenskog prostora, klase Program i nje
nog Main metoda, generiše se i omotava oko iskaza koje pišete.
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 using i dalje moraju da budu na vrhu fajla.

 

Iskaz using System; na vrhu fajla importuje imenski prostor System
funkcioniše iskaz Console.WriteLine
prostorima.

Dodavanje drugog projekta pomoću razvojnog 

okruženja Visual Studio 2022

1. File | Add | New Project.
2. U okviru za dijalog Add a new project, u listi Recent project templates, izaberite

Console Application [C#], a zatim kliknite Next.
3. U okviru za dijalog Configure your new project, za naziv Project name unesite

TopLevelProgram, za lokaciju ostavite C:\Code\Chapter01, a zatim kliknite Next.
4. U okviru za dijalog Additional information izaberite .NET 6.0 (Long-term support),

a zatim kliknite Create.
5. U prozoru Solution Explorer, u projektu TopLevelProgram, dvostruko kliknite na

fajl Program.cs da biste ga otvorili.
6. U fajlu Program.cs vidite da se kod sastoji samo od komentara i jednog iskaza jer

koristi funkciju programa najvišeg nivoa, koja je predstavljena u jeziku C# 9, kao što

// See https://aka.ms/new-console-template for more information
Console.WriteLine("Hello, World!");

Ali kada sam ranije uveo koncept programa najvišeg nivoa, bio nam je potreban iskaz using 
System;

Implicitno importovani imenski prostori

Trik je u tome što još uvek moramo da importujemo System imenski prostor, ali to je sada ura

1. U Solution Explorer prozoru izaberite projekat TopLevelProgram
Show All Files i vidite da su vidljivi direktorijumi bin i obj koje generiše kompajler.

2. Proširite direktorijum obj, proširite direktorijum Debug, proširite direktorijum net
6.0 i otvorite fajl pod nazivom TopLevelProgram.GlobalUsings.g.cs.

3.
platformu i da koristi funkciju predstavljenu u jeziku C# 10 pod nazivom global
imports System,
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// <autogenerated />
global using global::System;
global using global::System.Collections.Generic;
global using global::System.IO;
global using global::System.Linq;
global using global::System.Net.Http;
global using global::System.Threading;
global using global::System.Threading.Tasks;

Govoriću više o ovoj funkciji u sledećem poglavlju. Za sada, samo imajte na umu da 
je značajna promena između verzija .NET 5 i .NET 6 ta što mnogi projektni šabloni, 
kao što je šablon konzolne aplikacije, koriste nove funkcije jezika za skrivanje onoga 
što se zaista dešava.

4. U projektu TopLevelProgram, u fajlu Program.cs, modifikujte iskaz tako da ispisuje

Console.WriteLine("Hello from a Top Level Program!");
Console.WriteLine(Environment.OSVersion.VersionString);

5. U Solution Explorer prozoru, kliknite desnim tasterom miša na rešenje Chapter01,
izaberite opciju Set Startup Projects…, podesite Current selection, a zatim kliknite
OK.

6. U Solution Explorer prozoru kliknite na projekat TopLevelProgram (ili bilo koji fajl
TopLevelProgram

7. Debug | Start Without Debugging da biste pokrenuli projekat
TopLevelProgram i vidite rezultat, kao što je prikazan na slici 1.8

Slika 1.8: Pokretanje programa najvišeg nivoa u rešenju razvojnog okruženja Visual Studio,  
sa dva projekta na Windows sistemu
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IZGRADNJA KONZOLNIH APLIKACIJA POMOĆU 

UREĐIVAČA KODA VISUAL STUDIO CODE

Pregled direktorijuma i fajlova 
za projekte.

dotnet

Vođenje više projekata upotrebom uređivača koda 

Visual Studio Code

workspace

Pisanje koda pomoću uređivača koda Visual Studio Code

1.
2. Uverite se da nemate otvorenih fajlova, direktorijuma ili radnih prostora.
3. File | Save Workspace As….
4.

direktorijum je markjprice Documents

5. New Folder i direktorijumu dodelite naziv Code. (Ako ste uradili

6. U direktorijumu Code kreirajte nov direktorijum, pod nazivom Chapter01-vscode.
7. U direktorijumu Chapter01-vscode snimite radni prostor kao Chapter01.

code-workspace.
8. File | Add Folder to Workspace… ili kliknite na dugme Add Folder.
9. U direktorijumu Chapter01-vscode kreirajte nov direktorijum pod nazivom

HelloCS.
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10. HelloCS direktorijum i kliknite na dugme Add.
11. View | Terminal.

Namerno koristimo stari projektni šablon za .NET 5.0 da bismo videli kako izgleda 
kompletna konzolna aplikacija. U sledećem odeljku ćete kreirati konzolnu aplikaciju 
korišćenjem razvojnog okruženja .NET 6 i videćete šta se promenilo.

12. U TERMINAL prozoru potvrdite da se nalazite u direktorijumu HelloCS, a zatim
upotrebite dotnet alatku komandne linije da biste kreirali novu konzolnu aplikaciju

dotnet new console -f net5.0

13. dotnet kreira nov projekat Console Application
u aktuelnom direktorijumu, a prozor EXPLORER prikazuje dva kreirana fajla
HelloCS.csproj i Program.cs i direktorijum obj, kao što je prikazano na slici 1.9

Slika 1.9: Prozor EXPLORER će prikazati da su kreirana dva fajla i direktorijum

14. U prozoru EXPLORER kliknite na fajl pod nazivom Program.cs da biste ga otvorili

u prozoru Output Finished, kao što je prikazano u

Installing C# dependencies...
Platform: win32, x86_64

Downloading package 'OmniSharp for Windows (.NET 4.6 / x64)' (36150 
KB).................... Done!
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Validating download...
Integrity Check succeeded.
Installing package 'OmniSharp for Windows (.NET 4.6 / x64)'

Downloading package '.NET Core Debugger (Windows / x64)' (45048 
KB).................... Done!
Validating download...
Integrity Check succeeded.
Installing package '.NET Core Debugger (Windows / x64)'

Downloading package 'Razor Language Server (Windows / x64)' (52344 
KB).................... Done!
Installing package 'Razor Language Server (Windows / x64)'

Finished

Prethodni izlaz je iz uređivača koda Visual Studio Code na Windows sistemu. Kada 
je pokrenut na macOS ili Linux sistemu, izlaz će izgledati malo drugačije, ali će biti 
preuzete i instalirane ekvivalentne komponente za vaš operativni sistem.

15. Direktorijumi obj i bin
potrebni elementi, kliknite na Yes, kao što je prikazano na slici 1.10

Slika 1.10: Poruka upozorenja za dodavanje potrebne verzije i elemenata za otklanjanje grešaka

16.
ikonicu zvona u desnom uglu statusne linije da biste ga ponovo prikazali.

17. .vscode

poglavlju
4, „Pisanje, ispravljanje grešaka i testiranje funkcija“.



Izgradnja konzolnih aplikacija pomoću uređivača koda Visual Studio Code 27

18. U fajlu Program.cs modifikujte liniju 9 tako da tekst napisan u konzoli glasi Hello,
C#!

Dobra praksa: Kliknite na File | Auto Save. Ova opcija će vam pomoći, jer ne 
morate da pamtite da je potrebno da snimate fajl svaki put pre nego što ponovo 
izgradite aplikaciju.

Kompajliranje i pokretanje koda pomoću dotnet CLI alatke

1. View | Terminal

dotnet run

2. Rezultat u prozoru TERMINAL
prikazano na slici 1.11

Slika 1.11: Rezultat pokretanja prve konzolne aplikacije

Dodavanje drugog projekta korišćenjem uređivača 

koda Visual Studio Code

1. File | Add Folder to
Workspace….

2. U direktorijumu Chapter01-vscode, kliknite dugme New Folder da biste kreirali
nov direktorijum pod nazivomTopLevelProgram, selektujte ga i kliknite na Add.
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3. Terminal | NewTerminal
TopLevelProgram. Alternativno, u prozoru EXPLORER, kliknite desnim tasterom
miša na direktorijum TopLevelProgram, a zatim izaberite opciju Open in Integrated
Terminal.

4. U TERMINAL prozoru potvrdite da je otvoren direktorijum TopLevelProgram, a
zatim unesite komandu za kreiranje nove konzolne aplikacije, kao što je prikazano u

dotnet new console

Dobra praksa: Kada koristite radne prostore, budite pažljivi kada unosite komande 
u TERMINAL. Uverite se da je otvoren ispravan direktorijum pre nego što unesete 
potencijalno destruktivne komande! Zato sam želeo da kreirate nov terminal za 
direktorijum TopLevelProgram pre izdavanja komande za kreiranje nove konzolne 
aplikacije.

5. View | Command Palette.
6. Unesite omni OmniSharp: Select

Project.
7. TopLevelProgram projekat, a kada se to od

Yes da dodate potrebne elemente za otklanjanje grešaka.

Dobra praksa: Da biste omogućili otklanjanje grešaka i druge korisne funkcije, kao 
što su formatiranje koda i Go to Definition, morate da specifikujete funkciji 
OmniSharp na kom projektu aktivno radite u uređivaču koda Visual Studio Code. 
Možete brzo da menjate aktivne projekte tako što ćete kliknuti na projekat/
direktorijum desno od ikone plamena na levoj strani statusne linije.

8. U prozoru EXPLORER, u TopLevelProgram direktorijumu, izaberite fajl Program.
cs

Console.WriteLine("Hello from a Top Level Program!");
Console.WriteLine(Environment.OSVersion.VersionString);

9. U TERMINAL unesite komandu za pokretanje programa, kao što je prikazano u

dotnet run
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10. TERMINAL, a prikazan je i na slici 1.12

Slika 1.12: Pokretanje programa najvišeg nivoa u radnom prostoru Visual Studio Code  
sa dva projekta na Windows sistemu

Hello from a Top Level Program!
Unix 11.2.3

Korišćenje više fajlova pomoću uređivača koda 

Visual Studio Code

1. U prozoru EXPLORER proširite dva projekta.
2. Otvorite oba Program.cs fajla iz dva projekta.
3.

ISTRAŽIVANJE KODA POMOĆU EKSTENZIJE 

.NET INTERACTIVE NOTEBOOKS
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Kreiranje beležnice

1.
direktorijume.

2. View | Command Palette.
3. Unesite .net inter, a zatim selektujte opciju .NET Interactive: Create new blank

notebook, kao što je prikazano na slici 1.13

Slika 1.13: Kreiranje nove prazne .NET beležnice

4. Create as ‚.dib‘.

.dib je eksperimentalni format fajla koji je definisao Microsoft da bi se izbegla 
zabuna i problemi sa kompatibilnošću sa .ipynb formatom koji koriste Python 
interaktivne beležnice. Ekstenzija fajla je istorijski bila samo za Jupyter beležnice 
koje mogu da sadrže interaktivnu (I) mešavinu podataka, Python kod (PI) i izlaz u fajl 
beležnice (NB). Za .NET Interactive Notebooks, koncept se proširio kako bi 
omogućio mešavinu C#, F#, SQL, HTML, JavaScript, Markdown i drugih jezika. .dib 
je poliglot, što znači da podržava mešovite jezike. Podržana je konverzija između 
.dib i .ipynb formata fajlova.

5. Izaberite C# 
6.

View | Output, a u
.NET Interactive : diagnostics

ponovo ga pokrenite.
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7.
prozora OUTPUT

Extension started for VS Code Stable.
...
Kernel process 12516 Port 59565 is using tunnel uri http://
localhost:59565/

Pisanje i pokretanje koda u beležnici

1. C# (.NET Interactive), ali ako je

koda, a zatim izaberite C# (.NET Interactive) 
slici 1.14

Slika 1.14: Promena jezika za ćeliju koda u .NET Interactive beležnici

2. Unutar C# (.NET Interactive) 

Console.WriteLine("Hello, .NET Interactive!")
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3. Execute Cell
slici 1.15

Slika 1.15: Pokretanje koda u beležnici i pregled rezultata ispod

Snimanje beležnice

1. File | Save As….
2. Prebacite se na Chapter01-vscode

Chapter01.dib.
3. Chapter01.dib

Dodavanje jezika Markdown i specijalnih komandi u 

beležnicu

1. File | Open File…, i selektujte fajl Chapter01.dib.
2. Ako vidite poruku Do you trust the authors of these files?, kliknite Open.
3. + Markup da biste dodali

4.

# Chapter 1 - Hello, C#! Welcome, .NET!
Mixing *rich* **text** and code is cool!

5.

Ako su ćelije u pogrešnom redosledu, možete da prevučete i otpustite ćelije da 
biste ih preuredili.
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6. + Code.
7. Unesite specijalnu komandu za ispis informacija o verziji ekstenzije .NET Interactive,

#!about

8. Execute Cell slici 1.16

Slika 1.16: Mešanje jezika Markdown, koda i specijalnih komandi u .NET Interactive beležnici

Izvršavanje koda u više ćelija

1.

int number = 8;

2.
promenljive number

Console.WriteLine(number);
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3. number promenljivu jer je definisana i
slici 1.17

Slika 1.17: Promenljiva number ne postoji u aktuelnoj ćeliji ili kontekstu

4. Execute Cell da biste deklarisali i dodelili vrednost
Execute Cell da biste ispisali

promenljivu number
Execute Cell and Below.)

Dobra praksa: Ako imate povezan kod podeljen između dve ćelije, ne zaboravite 
da izvršite prethodnu ćeliju pre izvršavanja sledeće ćelije. Na vrhu beležnice nalaze 
se sledeća dugmad –Clear Outputs i Run All. Veoma su korisna jer možete da 
kliknete na jedno pa drugo da biste bili sigurni da se sve ćelije koda izvršavaju 
ispravno, sve dok su u ispravnom redosledu.

Korišćenje .NET interaktivnih beležnica za kod u ovoj 

knjizi

pogla-
vljima 2 12

PREGLEDANJE DIREKTORIJUMA I FAJLOVA ZA 

PROJEKTE

U ovom poglavlju kreirali ste dva projekta pod nazivima HelloCS i TopLevelProgram.
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više od dva projekta, kao što je prikazano na slici 1.18

Slika 1.18: Struktura direktorijuma i fajlovi za dva projekta u ovom poglavlju

Razumevanje uobičajenih direktorijuma i fajlova

Iako se fajlovi .code-workspace i .sln razlikuju, direktorijumi i fajlovi projekta, kao što su 
HelloCS i TopLevelProgram 

File | Add Existing Project… da biste dodali fajl projekta kreiran drugim
alatom.

na File | Add Folder to Workspace… da biste dodali direktorijum projekta koji
je kreirao drugi alat.

Dobra praksa: Iako je izvorni kod, kao što su fajlovi .csproj i .cs, identičan, 
direktorijumi bin i obj, koje automatski generiše kompajler mogu da imaju 
neusklađene verzije fajlova koji dovode do greške. Ako želite da otvorite isti 
projekat u razvojnom okruženju Visual Studio 2022 i u uređivaču koda Visual Studio 
Code, izbrišite privremene direktorijume bin i obj pre otvaranja projekta u 
drugom uređivaču koda. Zbog toga sam vas zamolio da kreirate drugi direktorijum 
za rešenja Visual Studio Code u ovom poglavlju.
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Razumevanje koda rešenja u GitHub skladištu

  

  

  

Dobra praksa: Ako je potrebno, vratite se na ovo poglavlje da biste se podsetili 
kako da kreirate i vodite više projekata u uređivaču koda po vašem izboru. GitHub 
skladište sadrži instrukcije korak-po-korak za četiri uređivača koda (Visual Studio 
2022 for Windows,Visual Studio Code, Visual Studio 2022 for Mac i JetBrainsRider), 
zajedno sa dodatnim snimcima ekrana: https://github.com/markjprice/
cs10dotnet6/blob/main/docs/code-editors/.

DOBRA UPOTREBA GITHUB SKLADIŠTA ZA OVU 

KNJIGU

 
publikovanja.

 

ne mogu da se objave u štampanoj knjizi.

 
ukoliko imaju problema u vezi sa knjigom.

Pitanja u vezi sa knjigom

1. 
.
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2. New Issue.
3. 

1. 

2. 
3. 

4. Onoliko koda i konfiguracije koliko smatrate da je relevantno i potrebno.
5. 
6. 

Povratne informacije

README.md 

odgovorim na pitanje.

Unapred se zahvaljujem za vašu promišljenu i konstruktivnu povratnu informaciju.

Preuzimanje koda rešenja iz GitHub skladišta

.
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dugme Code a zatim selektujte opciju Download ZIP, kao što je prikazano na slici 1.19

Slika 1.19: Preuzimanje skladišta kao ZIP fajla

dište za ovu knjigu i za objavljivanje štamparskih grešaka (ispravki) i drugih korisnih linkova.

Upotreba Git skladišta pomoću uređivača koda Visual 

Studio Code i komandne linije

.

 
.

Kloniranje skladišta koda rešenja ove knjige

1. Repos-vscode
direktorijumu, ili u direktorijumu Documents, ili u bilo kom direktorijumu u kom

2. Repos-vscode.
3. View | Terminal

git clone https://github.com/markjprice/cs10dotnet6.git
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4.
prikazano na slici 1.20

Slika 1.20: Kloniranje koda rešenja za ovu knjigu korišćenjem uređivača koda Visual Studio Code

POTRAŽITE POMOĆ

nju na vebu.

Čitanje Microsoft dokumentacije

.

Dobijanje pomoći za dotnet alatku

dotnet alatke.

1. dotnet new

dotnet help new

2. -h ili --help oznaku,

dotnet new console -h

3.

Console Application (C#)
Author: Microsoft
Description: A project for creating a command-line application that can 
run on .NET Core on Windows, Linux and macOS
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Options:
  -f|--framework. The target framework for the project.
                      net6.0           - Target net6.0
                      net5.0           - Target net5.0
                      netcoreapp3.1.   - Target netcoreapp3.1
                      netcoreapp3.0.   - Target netcoreapp3.0
                  Default: net6.0

– Optional

Dobijanje definicija tipova i njihovih članova

Go To Definition. Ona je dostupna u ure

Go To Definition

1. 
prostor pod nazivom Chapter01.

2. Da biste deklarisali promenljivu celog broja pod nazivom z, u fajl Program.cs, 
unutar metoda Main projekta HelloCS

int z;

3. int, a zatim kliknite desnim tasterom miša i izaberite Go 
To Definition.

4. 
int, kao što je prikazano na slici 1.21

Slika 1.21: Metapodaci tipa podataka int
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int

struct
 da se nalazi u programskom sklopu System.Runtime
 da se nalazi u imenskom prostoru System
 da mu je naziv Int32
 da je, prema tome, alijas za System.Int32 tip
 da implementira interfejse, kao što je IComparable
 da ima konstantne maksimalnu i minimalnu vrednost
 da ima metode, kao što je Parse

Dobra praksa: Kada pokušate da upotrebite opciju Go To Definition u 
uređivaču koda Visual Studio Code, ponekad ćete videti grešku No definition 

found. Razlog je činjenica da C# ekstenzija ne poznaje aktuelni projekat. Da biste 
ispravili ovu grešku kliknite na View | Command Palette, unesite omni, selektujte 
OmniSharp: Select Project, a zatim selektujte odgovarajući projekat koji želite 
da upotrebite.

Go To Definition nije mnogo korisna, jer još ne znate šta sve ove 

Do kraja prvog dela ove knjige, poglavlja 2 6

5. Parse metod sa jednim
string

slici 1.22

Slika 1.22: Komentari za Parse metod sa string parametrom
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  rezime koji opisuje metod

  parametre kao što je string vrednost, koji mogu da se proslede u metod

 

 
ArgumentNullException, FormatException i OverflowException

try iskaz i koje izuzetke je 
potrebno da hvatate.

Traženje odgovora na veb sajtu Stack Overflow

za pisanje upita za njegovu pretragu.

1. 
2. Otvorite stranicu DuckDuckGo.com

slici 1.23

!so securestring

Slika 1.23: Rezultati pretrage za securestring na veb sajtu Stack Overflow



Vežbanje i istraživanje 43

Pretraživanje odgovora upotrebom pretraživača 

Google

1. 
2. garbage collection

3. 

Pretplata na zvaničan .NET blog

.

Pregled video snimaka Scotta Hanselmana

.

VEŽBANJE I ISTRAŽIVANJE

ti detaljno teme koje su opisane u ovom poglavlju.

Vežba 1.1 – Testirajte svoje znanje

1. 
2. 
3. 
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4.

5.

6.

7.
8.

9.
10.

Dodatak, „Odgovori na pitanja za testiranje znanja“, dostupan je za preuzimanje sa 
linka u README fajlu na GitHub skladištu: https://github.com/markjprice/
cs10dotnet6.

Vežba 1.2 – Vežbajte C# svuda

 i da 

Vežba 1.3 – Istražite teme


