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xi

-
-

tronske komponente koju mogu da šalju i primaju podatke. Cenjena Arduino zajednica 

-

te komponente za prikaz informacija sa vaših veb stranica ili iz podataka na Internetu.

Da biste sve ovo uradili, potrebno je da razumete elektroniku i programiranje. Ova 

koje su potrebne da bi Arduino komunicirao sa veb serverom.

-
gramski jezik, koji je skup C i C++ funkcija.

sopstvenih projekata.



UVOD

xii

izlaz i digitalni ulaz i izlaz.

-

-

-

podataka, a zatim koristimo senzore da bismo prikupili podatke koji se prikazuju na 
veb komandnoj tabli.

servera. Kao primer su upotrebljeni podaci o zemljotresu, a za prikaz podataka kori-

-



UVOD

xiii

Za ovu knjigu su potrebni softver i hardver. Pokušali smo da u celoj knjizi upotrebimo 

-

Arduino komponenata.

-

-

-
gramskim jezicima.

sistemima MacOS Sierra verzija 10.12.5 i Windows 10 Home, a trebalo bi da funk-

-

odnosno ES6, a kasnije ES2015. Ova knjiga je zasnovana na ES5 verzijama JavaScripta 

-

navedeni su neki detalji o funkcijama koje su dodate u novijim verzijama JavaScripta.



1

i izlaz i digitalni ulaz i izlaz.

Arduino

da biste kreirali strujno kolo. Projekti, kao što su sistem za automatsko navodnjava-

 

 da napišete program za kontrolu komponenata

 da proverite da li je program pravilno napisan

 da otpremite program na Arduino

1
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2

-
mili program na njemu. Programi za Arduino se nazivaju skice. Kada se skica 
otpremi, skladišti se u mikrokontroleru i ostaje u njemu dok se ne otpremi druga 

-

skicu.

Arduino hardver
-

troler, digitalne i analogne pinove, pinove za napajanje, otpornike, diodu, konden-



3

Arduino Uno

Digitalni i analogni pinovi se koriste za slanje i prijem digitalnih i analognih 
podataka.

-
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4

materijalima.

-
toni i neutroni, a elektroni se nalaze sa spoljašnje strane. Protoni imaju pozitivan 

bakar i drugi metali, postoje elektroni koji su sasvim labavo „vezani“ za atome, 

spoljnoj ivici atoma.

u sekundi.

-



5

struje, a zatim pretvara tu struju u drugi oblik energije, kao što su svetlost ili zvuk. 
Komponente u kolu koriste svu energiju iz tog kola.

-
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6

otpora, koja se naziva Omov zakon. Prema ovom zakonu, napon je jednak ampe-

Omov zakon

-
raju je u drugu vrstu energije, poput svetlosti ili zvuka. Svu energiju iz kola treba 
da iskoristi samo kolo. Ako se sva energija ne iskoristi, ona mora negde da se 

-

koji je podeljen sa strujom.



7

od 220 oma da biste mogli bezbedno da koristite LED. Elektronske komponente 

otpor =          = 217 oma

koristi se otpornik od 220 oma, koji je najbliži otporniku od 217 oma

otpor za komponentu koja koristi maksimalnih 0,023 ampera na kolu od 5 V

otpor za komponentu na kolu od 5 V, koja koristi maksimalnih 0,02 ampera 
i 2 V (pad napona od 2 volta)

5 V
0,023 ampera

otpor =          = 150 oma5 V - 2V
0,02 ampera
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-



Arduino softver

9

Arduino softver
-

ino programi se nazivaju skice i imaju ekstenziju .ion. Arduino ima integrisano 
-
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nastavku:

za Mac:

Kliknite na link OS X 10.7 Lion ili na noviju verziju i izaberite dugme 

se nalaze ispod slike.

Otpakujte preuzetu datoteku.

u.

za PC:

Kliknite na link Windows Installer ili na Windows ZIP datoteku, u 

Otpakujte preuzetu datoteku.

Kada pristupite IDE-u, treba da se otvori nova skica. Na slici 1-7 je primer prozora 



Arduino softver

11
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-

-

-

-

-

iz IDE-a ili da je kopirate iz koda u listingu 1-1. Potrebno je da memorišete skicu 
pre nego što je otpremite.



Arduino softver

13

digitalni pin 13 na Arduinu, pa u podešavanju koristite funkciju pinMode da biste 

1-1 je detaljnije objašnjena skica blink.ino.
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TABELA 1-1 OBJAŠNJENJE SKICE BLINK.INO

}

setup je funkcija. Funkcije mogu da kao rezultat vrate 

vrednost, a u ovom programskom jeziku morate prilikom 

pisanja funkcije da deklarišete šta želite da ona vrati. 

Funkcije setup() i loop() ne vraćaju ništa, tako da se pre 

njih stavlja rezervisana reč void. Svaka funkcija se sastoji od 

naziva, iza kojeg slede zagrade. Zagrade mogu da budu 

prazne ili da sadrže argumente. Argumenat se prosleđuje 

funkciji kada se ta funkcija pozove. Vitičaste zagrade sadrže 

kod za funkciju.

Arduino biblioteka sadrži veliki broj funkcija koje možete 

da koristite. Jedna od njih je pinMode, a druga je 

digitalWrite. Funkciju koristite tako što je pozivate. Da 

biste je pozvali, napišite njen naziv, iza kojeg slede 

zagrade. Ako funkcija očekuje argumente, stavite ih unutar 

zagrada. Ako ne očekuje argumente, zagrade ostavite 

prazne. Poziv funkciji se završava znakom tačka-zarez, koji 

omogućava da kompajleru programa ukažete da je kraj 

poziva ili komande.

Arduino. Da biste to proverili, pritisnite ikonu znaka potvrde na vrhu koda, a zatim 
otpremite kod klikom na ikonu strelice. Obe ikone su prikazane na slici 1-7.



Arduino softver
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-
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17

-

ulaza i analognog ulaza i izlaza.

OPREZ

-

 

 1 LED

 1 otpornik od 220 oma



POGLAVLJE  1  

18

Komponente su prikazane na slici 1-10, a podešavanje komponenata na slici 1-11. 



19

-

neki digitalni pinovi imaju simbol „~“ pored tih brojeva. Ovi pinovi se koriste za 
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-
-

je prikazano na slici 1-13. LED se povezuje sa digitalnim pinom 9, pored kojeg se 

kopirajte kod iz listinga 1-2 u tu skicu.



21

chapter_01_1.ino

}

}

}

}
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svaku petlju. Postoji veliki broj novih programskih koncepata u ovom kodu. Ne 
-

TABELA 1-2 OBJAŠNJENA SKICA CHAPTER _01_1.INO

Pin 9 će se koristiti za LED. Uobičajena praksa je 

da se uskladišti ovaj broj u promenljivu koja se 

koristi u čitavom programu. To će vam olakšati 

da vidite šta broj predstavlja u čitavom 

programu, a moći ćete i da promenite broj pina u 

kodu ukoliko odlučite da koristite neki drugi broj.

Promenljiva sadrži vrednost za LED.

}

}

Iskaz else proverava da li nešto ima vrednost true 

- ako je vrednost true, ovaj iskaz izvršava jedno, a 

ako nije, izvršava nešto drugo. U našem primeru 

proverava da li je vrednost promenljive 

outPutValue veća od 40 ili jednaka tom broju. 

Ako je veća, promenljiva sadrži vrednost 0 koja 

isključuje LED, a ako je jednaka tom broju, 

povećava se za 1, pa se osvetljenje LED-a 

pojačava.

Funkcija analogWrite ima dva argumenta – broj 

pina i vrednost, a u našem primeru vrednost iz 

funkcije outputValue se šalje u komponentu koja 

je priključena na pin 9. Ovde se koristi 

komponenta LED koja će promeniti jačinu 

osvetljenja.

-



23

jedan koncept pod nazivom Input Pullup.

-
ren, on ne zatvara kolo i ne postoji napon, pa Arduino ne zna ulaznu vrednost. Ta 

pritisnut.

 

 

uzemljenje, a drugi na digitalni pin 2. Na slici 1-14 su prikazane komponente koje 
su vam potrebne, a na slici 1-15 podešavanje Arduina.
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S  
3. Arduino
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Kada pritisnite dugme, LED na Arduinu bi trebalo da zasvetli.

chapter_01_2.ino

}
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}

}
}

TABELA 1-3 KOD ZA SKICU CHAPTER _01_2.INO

Za dugme prekidača treba da koristite 

INPUT_PULLUP kao drugi argumenat u 

funkciji pinMode().

Vrednost prekidača se očitava u 

promenljivoj na svakoj petlji.

}

}

Iskaz if/else proverava da li je prekidač 

HIGH ili LOW. Pomoću pullup otpornika 

logika dugmeta će biti obrnuta. Ako je 

logika HIGH, znači da prekidač nije 

pritisnut, pa je LED isključen. Ako je LOW, 

prekidač je pritisnut, pa je LED uključen.



27

Analogni ulaz se koristi sa komponentama, kao što su fotootpornici i potenciome-

0 i 1023. Analogni ulaz šalje napon signala. Kada je napon signala primljen, on se 

1-16.

-

ulaza.
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 1 potenciometar

Na slici 1-17 prikazane su komponente, a na slici 1-18 podešavanje za Arduino.

 



29

kod iz listinga 1-4.

Listing 1-4

}
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}

}

}

-

-

Analogni ulaz „prolazi“ kroz pin A0.


