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Android je osvojio svet na juriš. 

activities layouts
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Dobro došli u svet Androida
Android je najpopularnija mobilna platforma na svetu. Po 
poslednjoj evidenciji, bilo je preko dve milijarde aktivnih 

Android je sveobuhvatna platforma sa otvorenim kodom 

Rasporedi definišu kako 
svaki ekran izgleda

rasporeda layout) koji 

Aktivnosti definišu šta aplikacija radi
izgled

radi aktiv-
nosti
zove activity

stupke korisnika. Na primer, ako u rasporedu postoji 

Ponekad su potrebni i dodatni resursi
Pored aktivnosti i rasporeda, Android aplikacijama su 

dodatne fajlove koji su vam potrebni.

Naše Android apli-
a i e e o pra i i 

po o  eša ine a e 
i -a  p  e o 
da o ašn a a o  ali 
da i e o li da o  
n i  i ori i e na 

na ol i na in re alo 
i da do ro ra e e 
a
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Applications

Home Contacts Phone Browser ...

Application Framework
Activity 

Manager
Window 
Manager

Content 
Providers

View 
System

Package 
Manager

Telephony 
Manager

Resource 
Manager

Location 
Manager

Notification 
Manager

Libraries

OpenGL | 
ES FreeType WebKit

Surface 
Manager

Media 
Framework SQLite

SGL SSL libc

Android Runtime

Core 
Libraries

Linux Kernel
Flash Memory 

Driver
Camera 
Driver

Binder (IPC) 
Driver

Display 
Driver

Audio 
Drivers

WiFi 
Driver

Power 
Management

Keypad 
Driver

-

-

-

Libraries

Linux 
kernel -

-

Android runtime

Seciranje Android platforme
AndroidAndroid platforma se sastoji od niza razli

to kako se svi oni uklapaju:

Ne brinite ako vam 
izgleda da je ovo 
previše. 

Dajemo vam samo 

komponente detaljnije kada bude potrebno.

ideja za aplikaciju.
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Postavljanje razvojnog 1

neki uzorak teksta na ekranu.

2

aplikaciju koju smo napravili u 

4

Izvršavanje aplikacije u 

vidimo kako aplikacija radi.

3

GLUPIH PITANJA
P: Da li se sve Android 
aplikacije prave u Javi?

O: Android aplikacije mogu 
da se prave i u drugim jezicima. 

pa zato to opisujemo u ovoj knjizi.

P: Koliko dobro moram 
da znam Javu da bih pravio 
Android aplikacije?

O: Zaista vam je potrebno 

Edition). Ako vam treba da 

knjigu Head First Java pisaca 
Kathy Sierra i Bert Bates.

P:Da li moram da znam 
Swing i AWT?

O: Android ne koristi ni Swing 
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.class i .jar

Sve se to nalazi u razvojnom kompletu Android SDK

Android SDK

Android Studio je specijalna verzija IntelliJ IDEA

template

SDK alati

zavisnih od platforme.

Dokumentacija 

da koristite najnoviju 

SDK platforma
Postoji po jedna za svaku 
verziju Androida.

Uzorci aplikacija 

Android podrška

postoje u standardnoj 
platformi.

Google Play Billing

Vi ste ovde.
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https://developer.android.com/sdk/installing/index.html?pkg=studio

da napravite svoju prvu Android aplikaciju.

http://developer.android.com/sdk/index.html#Requirements

URL-ove. Ako ovi URL-

Zatim pratite instrukcije za instaliranje Android Studija ovde:

Instalirajte Android Studio

pratili onlajn uputstva.

Najpre ovde proverite sistemske zahteve za Android Studio:
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P: Ka e e da emo koris i i 
Android S udio kada pravimo 
Android aplikacije. Da li 
moram?

O:
obavezno da se koristi Android 
Studio kada se prave Android 
aplikacije. Potrebna vam je samo 

nekoliko specijalizovanih alatki za 
konvertovanje prevedenog koda u 

mnogi ljudi umesto njega koriste 

P: Mogu li da pišem Android 
aplikacije a da ne koris im 
nijedno D  okru enje?

O:
alatke za gradnju koja se zove 
Gradle. Gradle projekti mogu da 

komandne linije.

P: Ala ka za gradnju? Da li je 
radle neš o kao A T?

O:

za preuzimanje svake biblioteke 

P: e ina aplikacija se pravi 
pomo u radla? Mislio sam da 
s e rekli da mnogi programeri 
koris e Android S udio?

O:
i za druge alatke za pravljenje 

o Gradleu.

Izrada jednostavne aplikacije

GLUPIH PITANJA
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Kako da napravimo aplikaciju

1. Napravite nov projekat
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Kako da napravimo 
aplikaciju (nastavak)

2. Konfigurišite projekat

Android Studio koristi kompanijski domen i ime aplikacije 

        

To je jedinstveni 
identifikator vaše aplikacije 
i koristi se za upravljanje 
svim verzijama iste 
aplikacije.
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Kako da napravimo aplikaciju (nastavak)

3. Odredite minimalni SDK

potvrditi.
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Kada pravite Android aplikacije, zaista morate da razmotrite sa 
-

ANDROID VERZIJE 

Version Codename API level

1.0 1

1.1 2

1.5 Cupcake 3

1.6 Donut 4

2.0–2.1 Eclair 5–7

2.2.x Froyo 8

2.3–2.3.7 Gingerbread 9–10

3.0–3.2 Honeycomb 11–13

4.0–4.0.4 Ice Cream Sandwich 14–15

4.1–4.3 Jelly Bean 16–18

4.4 KitKat 19–20

5.0–5.1 Lollipop 21–22

6.0 Marshmallow 23

7.0 Nougat 24

7.1–7.1.2 Nougat 25
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a poredi de iniš  
a o e pred a l a 
ori ni i in er e

A i no i de iniš  
akcije.

Aktivnosti i rasporedi iz daljine

date neku aktivnost. Svaka Android aplikacija je kolekcija 

rasporeda.

Aktivnost activity) je 

Raspored layout) opisuje izgled ekrana

aplikaciju i pravi 
1

Korisnik komunicira 
sa rasporedom 
koji je prikazan na 

4

nam napravi jednu osnovnu aktivnost i jedan raspored.

1

Objekat aktivnosti 
navede jedan 

2 2

taj raspored na 

1
3

Aktivnost reaguje na 
tu komunikaciju tako 
što izvršava kôd 

5

6

Korisnik

4
5

7 7
6
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Kako da napravimo 
aplikaciju (nastavak)
4. Dodajte jednu aktivnost
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5. Konfigurišite aktivnost

imenu MainActivity.java  activity_main.xml.

Povedite 

Kako da napravimo 
aplikaciju (nastavak)
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Upravo ste napravili svoju 
prvu Android aplikaciju

¥

¥

Android Studio vam automatski prikazuje projekat.

stranica):
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Android Studio vam pravi 
kompletnu strukturu foldera

samo pritisnite na strelicu levo od ikone foldera.

Izvorni Java i XML fajlovi¥

aplikaciji i kako bi ona trebalo da se 

¥

Android biblioteke

kacija treba da bude kompatibilna. 

vanje relevantnih Android biblioteka 
za tu verziju.

¥

Fajlovi resursa

za ikone, stilovi koje bi aplikacija 

¥

fajlova i foldera u svetu Androida.

Java fajlovi koje pravi 
Android

koje ne morate da dirate, a koje 
Android Studio automatski pravi za 
vas.

¥
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app

src

MainActivity.java

main

java

com/hfad/myfirstapp

build

R.java

generated/source

r/debug

com/hfad/myfirstapp

AndroidManifest.xml

Korisni fajlovi u vašem projektu

AndroidManifest.xml

res/ layout/ 
values

MainActivity.java

activity_main.xml 

genera-
ted/source

strings.xml 

root

src

build

MyFirstApp

res

layout

activity_main.xml

values

strings.xml

java

app
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Android Studija

Editor koda

zuje u editoru koda. 

neki tekst editor, ali 
ima dodatne osobine 

bojom i provera koda.

Editor dizajna
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(to nije fajl koji nam je 
napravio Android Studio)

Obezbediti da raspored 
bude iste širine i visine 

interfejsa (engl. GUI) 
<TextView> radi 

prikazivanja teksta.

Prikazati string 
”Hello World!”

Napraviti GUI komponentu 

Dodavanje popunjavanja 
(engl. padding) 

marginama ekrana.
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Obezbediti da raspored 
bude iste širine i visine 

interfejsa (engl. GUI) 
<TextView> radi 

prikazivanja teksta.

Prikazati string 
”Hello World!”

Napraviti GUI komponentu 

Dodavanje popunjavanja 
(engl. padding) 

marginama ekrana.

(to nije fajl koji nam je 
napravio Android Studio)



  21

napravio.

MainActivity proširuje 
Android klasu  

android.app.Activity.

Ovo su Android klase koje se 
koriste u MainActivity.

Ovo je ime paketa. Primena metoda  
onCreate() iz klase  

Activity. Ovaj metod se 
poziva kada se aktivnost 

prvi put pravi.

da se koristi.
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napravio.

MainActivity proširuje 
Android klasu  

android.app.Activity.

Ovo su Android klase koje se 
koriste u MainActivity.

Ovo je ime paketa. Primena metoda  
onCreate() iz klase  

Activity. Ovaj metod se 
poziva kada se aktivnost 

prvi put pravi.

da se koristi.
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Izvršavanje aplikacije 
u emulatoru Androida

Android Studiju i stekli utisak o tome kako je sastavljena. 
stvarno

emulator 
Androida

virtuelnih 

kao da se 
.

Pa kako taj emulator izgleda?

la or Androida 
a  o o a a da 

i rši e oj  aplikacij  
na ir elno  Android 
re aj  A . A  
e ponaša i o kao 
i i ki Android re aj. 
o e e da po a i e 

iše A -o a  od koji  
aki e lira dr a ij  

r  re aja.

biste videli svoju aplikaciju kako 
radi u emulatoru. 
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Otvorite Android Virtual Device Manager

Pravimo jedan virtuelni 

Izaberite hardver

raznovrsne telefone, 

na listi izaberite Nexus 
ovde.
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Izaberite sliku sistema

sistema za najmanje

target

Pravimo jedan AVD 
(nastavak)
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Proverite AVD konfiguraciju

ekranu je rekapitulacija opcija koje ste odabrali na nekoliko prethodnih ekrana 
Change). Prihvatite opcije, pa 

Pravimo jedan AVD 
(nastavak)
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Izvršavanje aplikacije 
u emulatoru

Select Deployment Target

u upotrebu i izvršavanje

pripremnim poslovima potrebnim da bi 

Izvorni Java fajlovi se prevode u 1

2

Pod pretpostavkom da se trenutno ne 3

4

je testirate.

5

APK fajl je 
pako anje Android 
aplikacije. o je  

š ini A  ili P 
fajl za Android 
aplikacije.

1 2

3
4

5
Run

APK

Resursi



28  Poglavlje 1

pratite napredovanje

nekoliko minuta

istaknuta u tekstu. 
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vrhu ekrana, a podrazumevani 

prikazan je na sredini ekrana.
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Šta se to desilo?

P: omenuli s e da kada pravi e A K ajl  
izvorni Java k d se prevodi u baj kod i dodaje 
se u A K. re pos avljam da s e mislili da se 
prevodi u Java baj k d  zar ne?

O:

P: To izgleda komplikovano. aš o se ne koris i 
normalna Java VM?

O:

P: ar bi Java vir uelna mašina zais a bila oliko 
op ere enje?

O:

P: Da li moram da pravim nov AVD kad god 
pravim novu aplikaciju?

O:

Kada se aplikacija 

objekat aktivnosti 

2

2

koristi raspored 
3

3

se prikazuje.

4 4

1

1

GLUPIH PITANJA
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Doterivanje aplikacije
Na prethodnih nekoliko stranica, napravili ste 
jednostavnu Android aplikaciju i videli ste je kako 

aplikaciju koju ste napravili.

Aplikacija ima jednu aktivnost 
i jedan raspored
Kada smo pravili aplikaciju, rekli smo 

jedan podrazumevani raspored.

da radi
Android Studio nam je napravio aktivnost po imenu 
MainActivity.java
radi

Raspored kontroliše izgled aplikacije
MainActivity.java navodi da koristi raspored koji 
nam je Android Studio napravio i koji se zove 
activity_main.xml
cija izgleda.

moramo da se pozabavimo Android komponentom koja 

raspored.

.
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Editor koda 
Kada izaberete 
opciju editora 
koda, prikazuje 

activity_main.xml. 

Šta je u rasporedu?

activity_main.xml

fajl u folderu app/src/main/res/
layout

Editor dizajna 

fajlova rasporeda: kroz editor 
dizajna i kroz editor koda.

Kada izaberete opciju dizajna, 

prebacmo u editor koda.

ne vidite 
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<android.support.constraint.ConstraintLayout

>

<TextView

/>

</android.support.constraint.ConstraintLayout>

    android:text="Hello World!"

    ...

activity_main.xml se sastoji 
od dva elementa

activity_main.xml koji nam je Android Studio 

Prvi element je element  

. 

 je red 

teksta koje opisuje tekst koji treba prikazati:

app/src/main

activity_main.xml

MyFirstApp

res

layout

Ne brinite ako 

poreda nije 
isti kao naš.

Android Studio 

dobijete od Android Studija.



34  Poglavlje 1

 je ovaj red:

 elementa   i da navodi koji 

u rasporedu

...

Sup doge

...

promenite vrednost svojstva  iz  u 

ovako:

app/src/main

activity_main.xml

MyFirstApp

res

layout

P: Moj kôd rasporeda se razlikuje od vašeg. Da 
li je o u redu?

O:

P: Jesam li u pravu š o mislim da eks  koji 
reba da se prika e kodiramo u program? 

O:

P: olderi u mom oknu projec  eksplorera se 
razlikuju od vaših. bog ega?

O:

pa izaberete opciju „Project”.
Mi 

GLUPIH PITANJA
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Povedimo aplikaciju na 
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Vaša kutija Android alatki

PO
GL

AV
LJ

E 
1

 
nivo i kodno ime. 

 Android Studio je specijalna verzija 

Kit) i sistemu gradnje Gradle. 

 

 
app/src/

main/res/layout.

 
radi i kako komunicira sa korisnikom. 

folderu app/src/main/java.

 AndroidManifest.xml 
samoj aplikaciji. Nalazi se u folderu app/
src/main.

 AVD (Android Virtual Device) je virtuelni 

 APK (Android application package) je 

instalirate APK.

 
zasebnim procesima i koriste Android 

 Element   se koristi za 
prikazivanje teksta.


