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*
+ Usko€imo +

Android je osvojio svet na juris.

Svi zele smartfon ili tablet, a Android uredaji su silno popularni. U ovoj knijizi, nau¢i¢emo
vas kako da pravite vlastite aplikacije, a poce¢emo tako Sto ¢ete da napravite jednu
jednostavnu aplikaciju koju éete izvrsiti na jednom virtualnom Android uredaju (Android
Virtual Device). Usput, upoznacéete neke od osnovnih komponenti svih Android aplikacija,
kao Sto su aktivnosti (engl. activities) i rasporedi (engl. layouts). Dovoljno je da malo
znate Javu...

ovo je novo poglavlje » 1



Uskocimo

Dobro dodli u svet Androida Nase Android apli-

Android je najpopularnija mobilna platforma na svetu. Po kac']e c€m0 pravltl
poslednjoj evidenciji, bilo je preko dve milijarde aktivnih pomoéu meSavine Jave

Android uredaja na celom svetu, a njithov broj rapidno raste. i .
Android je sveobuhvatna platforma sa otvorenim kodom I XML_a‘ USPUt €m0
zasnovana na Linuxu, a podrzava je Google. To je mo¢no da Ob]aén]avamo, a||

razvojno okruzenje koje sadrzi sve §to vam treba za pravlje- . .
nje silnih aplikacija pomo¢u mesavine Jave i XML-a. Stavise, da l)lste mOg Il da Ovu
omogucéava vam da te aplikacije primenite na raznovrsnim kn |gl[ Isl(OfI Sﬂ e na

J

uredajima — telefonima, tabletima 1 tako dalje.
Dakle, od ¢ega se sastoji tipi¢na Android aplikacija? na]l)0|]| naélntrel)alo

. C ey Rasporedi kaZzu Andvoidu I
Rasporedi definisu kako kjk‘; ) ,zafcda,f im: hi da dobro razumete

svaki ekran izgleda u valoj aplikaciji \//) Javu,

Tipi¢na Android aplikacija se sastoji od jednog
ckrana ili od vie njih. Vi definiSete kako svaki
ekran izgleda pomoc¢u rasporeda (engl. layout) koji
definiSe njegov izgled. Rasporedi se obi¢no definisu
pomocu XML-a, a mogu da sadrze GUI kompo-
nente (komponente grafickog korisnic¢kog interfejsa)
kao §to su dugmad, polja za tekst 1 natpisi.

——

»
Aktivnosti definisu $ta aplikacija radi | "= @

Rasporedi definisu samo izgled aplikacije. Vi definiSete —e— AL
Sta aplikacija radi tako $to napiSete jednu ili vise aktiv- L_._-
nosti. Aktivnost je jedna posebna Java klasa koja se - ‘ﬂ\,-lll _———'@/

zove activity (aktivnost) 1 koja odreduje koji raspored

da se upotrebi 1 kaze aplikaciji kako da reaguje na po-

stupke korisnika. Na primer, ako u rasporedu postoji

dugme, vi morate da napisete Java kod u K Lid (;
etinis

aktivnosti, da biste definisali §ta to dugme f\{_::nﬁ ‘s( alm 5 {';: c; a

treba da uradi kada ga pritisnete. da r:dl )

Ponekad su potrebni i dodatni resursi

=T O
Pored aktivnosti i rasporeda, Android aplikacijama su
Cesto potrebni dodatni resursi kao $to su fajlovi slika 1 D )))
podaci aplikacije. Vi mozete aplikaciji da dodate sve
dodatne fajlove koji su vam potrebni.

Android aplikacije su u stvari samo gomile fajlova u
posebnim direktorijima. Kada gradite svoju aplikaciju,
svi ti fajlovi se medusobno povezuju, i tako dobijate RCSWS' mogu da se 535{'9\)‘ od

aplikaciju koju mozete da 1zvriite na svom uredaju. 2vulnih i slikowrih ‘(:aJl"va
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Seciranje Android platforme

AndroidAndroid platforma se sastoji od niza razli-
¢itth komponenti. Ona sadrzi osnovne aplikacije
kao $to su kontakti (Contacts), skup API-ja koji
vam pomazu da kontroliSete kako vasa aplikacija
izgleda 1 kako se ponasa, 1 ¢itavu gomilu pratec¢ih
fajlova 1 biblioteka. Ovde je letimi¢an pogled na
to kako se svi oni uklapaju:

pustire
er%rt

pocetak

Ne brinite ako vam
izgleda da je ovo
previse.

Dajemo vam samo
pregled svega §to postoji

u Android platformi. Objasni¢emo razlicite
komponente detaljnije kada bude potrebno.

Android se isporu¢uje sa Applications
skupom osnovhih aplikacija
kao sto su Con‘rac:r;, thone, Home Contacts Phone Browser
Calendar i pretrazivac.
Kada gradite svoje apli- Appl ication Framework
kacije imate pristup istim — ; )
API‘-J jima ( Apilicaﬁzn Activity Window Content View
Programming Inferface Manager Manager Providers System
- interfejs za progra- - —
miranje aplikacija) koje Package Telephony Resource Location Notification
koriste oshovne aplika- Manager Manager Manager Manager Manager
cije. Te API-je koristite \
da biste kontrolisali kako Libraries Android Runtime
vasa aplikacija izgleda i
kako se ponasa. :
P Surface Media SOLite
Manager Framework e
Ispod radnog okvira O
aplikacije nalazi se skup OpenGL | ] Libraries
C i C++ biblioteka (engl. ES FreeType WebKit
Libraries). Te biblioteke
vam se izlaZu putem
API-ja radnog okruZenja. SGL SSL libc
Ispod svega ostalog nalazi 3
se jezgro operativhog Linux Kernel
sistema Linux (engl. Linux . .
kernel). Android se osla- Dlslplay Camera Flash Memory Bmde_r (IPC)
. . - Driver Driver Driver Driver
nja na jezgro za drajvere
i za oshovhe usluge kao = -
$to su bezbednost i uprav- Keypad WiFi Audio Power
ljanje memorijom. Driver Driver Drivers Management
Odli¢no je to §to se sve moc¢ne Android biblioteke izlazu Android izvréno okruzenje

putem API-ja u radnom okviru aplikacija, a vi koristite
te API-je za pravljenje odli¢nih Android aplikacija. Na
pocetku vam treba samo nesto poznavanja Jave i odlicna
ideja za aplikaciju.

(engl. Android runtime) sadrzi
skup biblioteka koje primenjuju
velinu programskog jezika Java.
Svaka Android aplikacija se
izvriava u vlastitom procesu.



Uskocimo

Evo $ta éewmo da radimo

Dakle, usko¢imo 1 napravimo jednu upro$éenu Android aplika-
ciju. Treba da uradimo samo nekoliko stvari:

0 Postavljanje razvojnog |- STHO IR A S et b @ el W E
okruzenja. — - PR
Moramo da instaliramo
Android Studio, koji sadrzi
sve alatke potrebne za razvi-
janje vasih Android aplikacija. |,

@  Izrada proste aplikacije. |
Koristeé¢i Android Studio, na-

pravi¢emo jednu jednostavnu

aplikaciju koja ¢e da prikaze
neki uzorak teksta na ekranu.

s oy

e IzvrSavanje aplikacije u
emulatoru Androida.
Upotrebi¢emo ugradeni emulator da
vidimo kako aplikacija radi.

a Menjanje aplikacije.
Na kraju, malo ¢emo da izmenimo
aplikaciju koju smo napravili u
tacki 2, pa ¢emo ponovo da je

1zvrsimo.
G nemnjad
P * Da li se sve Android * Koliko dobro moram *Da li moram da znam
aplikacije prave u Javi? da znam Javu da bih pravio Swing i AWT?
, Android aplikacije? ,
O » Android aplikacije mogu O . O » Android ne koristi ni Swing
da se prave i u drugim jezicima. « Zaista vam je potrebno ni AWT, pa ne brinite ako nemate
Vecina programera koristi Javu, iskustvo Java SE (Standard iskustva sa grafi¢kim korisnic¢kim
pa zato to opisujemo u ovoj knjizi.  Edition). Ako vam treba da interfejsima Jave.

osvezite znanje, predlazemo
knjigu Head First Java pisaca
Kathy Sierra i Bert Bates.



Vi ste ovde. poéetak

> Postavljanje okruzenja

Vase razvojno okruzenije lzrada aplikacije

Java je najpopularniji jezik za pravljenje Android IzvrSavanje aplikacije
aplikacija. Android uredaji ne izvrsavaju fajlove tipa Menjanje aplikacije
class i .jar. Umesto toga, da bi se poboljsale brzina

1 performanse baterije, Android uredaji koriste vlastite optimizovane formate za prevedeni
kod. To znac¢i da ne mozete da koristite obi¢no razvojno okruzenje za Javu — potrebni su
vam 1 specijalni alati za konvertovanje vaseg prevedenog koda u Android format, za njegovo
postavljanje na Android uredaj i za reSavanje problema u radu aplikacije.

Sve se to nalazi u razvojnom kompletu Android SDK. Pogledajmo $ta tu sve ima.

Android SDK

Razvojni komplet Android SDK (Software Development Kit) sadrzi biblioteke 1
alatke potrebne za pravljenje Android aplikacija. Ovo su neki od glavnih delova:

SDK platforma Dokqmentaquz '
Postoji po jedna za svaku Da biste mogli oflajn
da koristite najnoviju

verziju Androida.

SDK alati /-\

Alati za reSavanje gresaka i za
testiranje i drugi korisni usluzni
alati. Takode postoji 1 skup alatki
zavisnih od platforme.

Uzorci aplikacija /v

Ako su vam potrebni prakti¢ni

API dokumentaciju.

Android podrska
Dodatni API-ji koji ne
postoje u standardnoj
platformi.

Google Play Billing
Omogucava vam da u svoju
primeri koda da biste lak3e shvatili aplikaciju ukljucite usluge
kako da upotrebite neki API, uzorci naplacéivanja.

aplikacija mogu da pomognu.

Android Studio je specijalna verzija IntelliJ IDEA

Intelli] IDEA je jedno od najpopularnijih integrisanih razvojnih IDE okruZenja za razvija-
nje Jave. Android Studio je jedna verzija IDEA okruZenja koja sadrzi jednu verziju Android
SDK i dodatne GUI alatke koje vam pomazu u pravljenju aplikacija.

Osim §to vam obezbeduje editor 1 pristup alatkama 1 bibliotekama Android SDK, Android
Studio vam daje 3ablone (engl. template) koje mozete da koristite kao pomo¢ u pravljenju
novih aplikacija 1 klasa, 1 olak§ava pakovanje 1 izvr§avanje vasih aplikacija.



Uskocimo
> Postavljanje okruzenja

Izrada aplikacije

|n5ta|irajte AndI‘Oid StUd|0 lzvrSsavanje aplikacije

Pre nego §to nastavimo, morate da instalirate Menjanje aplikacije
Android Studio na svoj ra¢unar. Mi u ovu knjigu ne o
uklju¢ujemo instrukcije za instalaciju zato §to one Mi kf"'sf'"‘o Andvoid Studio

mogu brzo da zastare, ali bi¢e u redu ako budete ﬁverz'ﬁ" 2.3. Da biste imali %o vite

pratili onlajn uputstva. "°'_is ' od ove knjige, trebalo bi da
kovistite tu verziju, ili neku noviju.

éooglc Ponckad promeni svojc

URL-ove. Ako ovi URL-

Najpre ovde proverite sistemske zahteve za Android Studio: ovi nisu u vedu, izvedite
V. . .
. . . azivanje za po)a
http://developer.android.com/sdk/index.html#Requirements R:i:;éfﬁ;io dzoﬁiszc h
Zatim pratite instrukcije za instaliranje Android Studija ovde: pronasli

https://developer.android.com/sdk/installing/index.html?pkg=studio
Posto instalirate Android Studio, otvorite ga 1 pratite uputstva da biste dodali najnovije SDK
alatke 1 pomo¢ne biblioteke.

Kada to obavite, trebalo bi da ugledate ekran dobrodoslice u Android Studio. Sada mozete
da napravite svoju prvu Android aplikaciju.

Ao Welcome o Android Studio

-

o

Android Studio

£ Start a new Androld Studio project

7 Dpen an existing Andraid Studio project
# Check our project from Version Control -
¥ Import project (Eclipse ADT, Gradle, etc.)

' Import an Android code sample

& Configure = Get Help =

Ovo ie ekran
dob\rodo\gli(‘,c w Andvoid
Shudio. On sadvZi niz
oyci\')a 23 ono $to moze
da se vadi

6 Poglavlje 1



P » Kazete da éemo koristiti
Android Studio kada pravimo
Android aplikacije. Da li
moram?

O « Strogo govoredi, nije
obavezno da se koristi Android
Studio kada se prave Android
aplikacije. Potrebna vam je samo
alatka koja omogucava pisanje i
prevodenje Java koda, plus jo3
nekoliko specijalizovanih alatki za
konvertovanje prevedenog koda u
oblik koji Android uredaji mogu da
izvrSavaju.

Android Studio je zvani¢no IDE
okruzenje za Android, pa Android
tim preporucuje da ga koristite, ali
mnogi ljudi umesto njega koriste
IntelliJ IDEA.

nema

GLUPIH PITANJA

P * Mogu li da piSem Android
aplikacije a da ne koristim
nijedno IDE okruzenje?

O » To je moguce, ali zahteva
viSe posla. Vecina Android
aplikacija se sada pravi pomocu
alatke za gradnju koja se zove
Gradle. Gradle projekti mogu da
se prave pomocu tekst editora i
komandne linije.

P * Alatka za gradnju? Da li je
Gradle neSto kao ANT?

O « Slicno, ali je Gradle mnogo
mocnija alatka od ANT-a. Gradle
moze da prevede i uvede kod,
isto kao ANT, ali koristi i Maven
za preuzimanje svake biblioteke
drugih dobavlja¢a potrebne

|zrada jednostavne aplikacije

Posto ste sada postavili svoje razvojno okruzenje, spremni

ste za pravljenje svoje prve Android aplikacije. Evo kako

¢e vala aplikacija da izgleda:

Ovo Je ime

aplikacije

teksta koji Andvroid

pocetak

Bite tu ")cdan mali uzorak

Studio ubacu\')c 23 nas

vaSem kodu. Gradle takode koristi
Groovy kao jezik za skriptovanje,
§to znadi da pomocu njega
mozete lako da pravite priliéno
slozene gradnje.

P * Veéina aplikacija se pravi
pomocu Gradla? Mislio sam da
ste rekli da mnogi programeri
koriste Android Studio?

O « Android Studio obezbeduje
graficki interfejs za Gradle, ali

i za druge alatke za pravljenje
rasporeda, za Citanje evidencija i
za reSavanje greSaka.

U dodatku Il moZete saznati vise
0 Gradleu.

Ovo je vrlo prosta
aplikacb’a, ali vam
vise i ne treba za
vau Prvu Andvoid
aplikatiju



Pritisnite ovu o?di\)u A

Uskoé&imo Ovaj kovak ste

VAR
;jv;i:r‘;?hsm% Postaviljanje okruzenja

Izrada aplikacije
IzvrSsavanje aplikacije

Kako da napravimo aplikaciju [~| menjanje aplikacije

Kad god pravite novu aplikaciju, morate za nju da
napravite nov projekat. Povedite ra¢una da Android
Studio bude otvoren 1 pratite §ta mi radimo.

1. Napravite nov projekat

Ekran dobrodoslice Android Studio nudi vam niz opcija. Mi
ho¢emo da napravimo nov projekat, zato pritisnite opciju
»otart a new Android Studio project” (Zapoceti nov projekat).

8o Welcor to Androld Studlo

o

=

Android Studio

da |biste zaoncli ) £ Start a new Android Studio project
Prc)cka{: Andvoid 2 Dpen an existing Android Studio praject
Sh dué\ & Check out project from Version Contrel =
o Import project (Eclipsae ADT, Gradle, etc.)
L !mport an Andmid code sample
# Configure = Cet Help »
|

Svi yro\')ck{:i koje napravite
pojavice se ovde. Ovo je

vas prvi y\ro\)cka{:, pa je to
Pod\ruz\')c trenutno prazno.

8 Poglavlje 1



pocetak

Postavljanje okruzenja

Kako da napravimo -[_| 1zrada aplikacije
. . IzvrSavanje aplikacije
aplikaciju (nastavak) Menjanje aplikacije

2. KonfiguriSite projekat

Sada morate da konfigurisete aplikaciju tako §to ¢ete re¢i
Android Studiju kako ¢e aplikacija da se zove, koji kompanij-

ski domen da se koristi 1 gde biste Zeleli da cuvate fajlove. Ime paketa
Android Studio koristi kompanijski domen i ime aplikacije mora d?
ostane isto

kada pravi ime paketa koji ¢e se koristiti za va$u aplikaciju.
P P ) prac) dok god vasa

Na primer, ako svoju aplikaciju nazovete ,,My First App” i Pazite!
P o DI VR aplikacija Zivi.

koristite kompanijski domen ,,hfad.com”; Android Studio ¢e :
1z toga da izvede ime paketa com.hfad.myfirstapp. Ime  To je jedinstveni

paketa je zaista vazno za Android, posto ga Android uredaji  :  identifikator vase aplikacije
koriste kao jedinstvenu identifikaciju vase aplikacije. : i koristi se za upravljanje
:  svim verzijama iste

Upisite ime aplikacije ,,My First App”, ime kompanij-
skog domena ,,hfad.com”, ponistite potvrdu opcije dase  : :
uklju¢i C++ podrska 1 prihvatite podrazumevanu lokaciju f............ccoiiiiiiiiiiiiild
projekta. Zatim pritisnite dugme Next.

; 8 " Craats New Project

aplikacije.

Neke verzije Android New Prl_Zl'jEEt

S{:udi‘)a imaiu dodatnu Aundraidl St

3"?." sa P‘gah'an da li ’

zelite da ukljucite Kotlin . A me aplikatije se prikazuje u Gooale
Fodell Ake L2 oty A Play Stove "J"X na V‘azn‘%m drugi?..
Postoji, ponistite njen e

PO‘EVYdu.

éarobn\')ak o\\:\iku\')c > :nnilrmnn nama: [Wty First Angd

im QkC‘{',a a0 ompany domain:  Rfad.com

‘kocmginaci\')u imend Package nams ear R ad, my -'-Ruyoﬁcbi{x domen Ech
aplikacije i domend Includa C++ 3unpot Kompanije hfad.com.

kom"&h\:)c-

Ponigj-,i{:c potvrdu optije da se ukbuli C++
podrska. Ako se pojavi pitanje, takode poni¥tite
fotvedu optije da se ukljuéi Kotlin podv¥ka.

Project lncarion {Users (dawng | Andro|d5oud inProjects [ MyFirstApp

Ay L
Svi (:ajlovi va‘S'cg yvojek{a e se twati ovde.

vi ste ovde » 9



Uskocimo

Kako da napravimo aplikaciju (nastavak)

3. Odredite minimalni SDK

Sada treba da odredite minimalni SDK Androida koji ¢e vasa aplika-
cija da koristi. Nivoi API-ja rastu sa svakom novom verzijom Androida.
Osim u slucaju da Zelite da se vasa aplikacija izvr§ava jedino na najnovi-

jim uredajima, verovatno Cete izabrati neki od starijih API-ja.

Vite o razliZi{:im

Ovde biramo minimalni SDK API nivoa 19, §to znac¢i da ¢e moéi da se  pivoima API—)a
izvriava na vec¢ini uredaja. Osim toga, napravi¢emo verziju aplikacije A4 videtete na
koja ¢e raditi samo na telefonima 1 tabletima, pa ostale opcije ne¢emo slcdcét{) strani.

potvrditi.

Posto ovo uradite, pritisnite dugme Next.

Minimum SD‘K ‘)c

najni{a vcrz.i\')a

. £ v S —— -
koju e V853 ————\ \nimum SDK | APl 19; Androld 4.4 (Kitkat) :

ay\)ikacga da
Podr{ava. Vasa
aplikacija ée se
izvrfavati na
urcdajima ko\')i
imaju taj nivo
API)—\')a ﬂ)i vidh
ch:c se izvv-gava{:i
na uredajima kojl
ima\')u nize API—\)C

Create New Project

Target Android Devices

Select the form factors your app will run on

Different platfarms may requine separate S0Ks

¥ Phone and Tablet

Lower AP levels target more devices, but have fewer features avallable,

By targeting AR 19 and Later, your app will run an aparoximately
73.9% of the devices
that are active on the Google Play Store

Halp me choose
Wear
MinimumSDK | AP 21 Anl_:!rﬂl:! S.ﬂ_tf.,uﬂllpup] o

™

Minimum SDE AR Lollipop: Andraid 5.0 (Lollipap previes)
Android Auto

Class

Minlmum SDK Glass Development Kit Preview (AP 19}

Cancal Pravious

10 Poglavlje 1



Verovatno ste ve¢ ¢uli za mnoge stvari o Androidu koje

zvuce kao nesto ukusno, na primer Jelly Bean (gumena bom-
bona), KitKat, Lollipop (lizalica) ili Nougat. Sta znaci sve to
poslastiCarstvo?

Android verzije imaju broj verzije 1 kodno ime. Broj verzije znaci
preciznu verziju Androida (npr. 7.0), dok je kodno ime nesto
opstije, ,,razumljivo” ime koje moze da se odnosi na nekoliko
verzija Androida (npr. Nougat). API nivo se odnosi na verziju
API-ja koju aplikacije koriste. Na primer, za Android verziju
7.1.1 odgovarajuéi nivo API-ja je 25.

Version Codename APl level
1.0 1

1.1 2

1.5 Cupcake 3

1.6 Donut 4
2.0-2.1 Eclair 5-7
2.2.x Froyo 8
2.3-23.7 Gingerbread 9-10
3.0-3.2 Honeycomb 11-13
4.0-4.0.4 Ice Cream Sandwich 14-15
4.1-43 Jelly Bean 16-18
44 KitKat 19-20
5.0-5.1 Lollipop 21-22
6.0 Marshmallow 23

7.0 Nougat 24
7.1-7.1.2 Nougat 25

Kada pravite Android aplikacije, zaista morate da razmotrite sa
kojim verzyama Androida Zelite da vasa aplikacya bude kom-
patibilna. Ako odredite da ce vasa aplikacya bitr kompatibilna
Jedino sa najnovijom verzyom SDEK, moZe se desiti da ona na
mnogim uredajima nece moct da se 1zvrsava. Quvde moZete da
vidite procente uredaja koji 1zvrsavagu svaku konkretnu verziu:

https:/ / developer.android.com/ about/ dashboards / index.html.

pocetak

ANDROID VERZIJE izbliza

Retko ko vi\slc

kovisti ove verzije

Veéina uredaja
kovisti neki od ovih

APl-ja
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Uskocimo

Postavljanje okruzenja
: Lo Lo - > Izrada aplikacije
Aktivnosti i rasporedi iz daljine zvrEavanje aplikacije
Sledece §to ¢e se traziti od vas je da svom projektu do- Menjanje aplikacije
date neku aktivnost. Svaka Android aplikacija je kolekcija

ekrana, a svaki ekran se sastoji od jedne aktivnosti 1 jednog . o
rasporeda. Rasporedi definiSu
Aktivnost (engl, activity) je pojedinaéna, definisana ka](o e predstavlla

stvar koju vas korisnik moze da uradi. Mogli biste da .

imate jednu aktivnost da se sastavi e-posta, da se napravi fo- k0r|sn|ék| Inte r{e]s‘
tografija, ili da se pronade neki kontakt. Aktivnosti su obi¢no

pridruzene jednom ekranu, a pisu se u_Javi.

Raspored (engl, layout) opisuje izgled ekrana. Rasporedi ] ] .
se pisu kao XML fajlovi 1 oni kazu Androidu kako su raspo- A](tIVI’]OstI de{l NISu
redeni razli¢iti elementi ekrana. .-

akcije.

Pogledajmo detaljnije kako aktivnosti i rasporedi saraduju u
korisni¢kom interfejsu:

0 Uredaj pokrece vasu
aplikaciju i pravi

objekat aktivnosti. /\
J 1 A <La\/ou+>

e Objekat aktivnosti e
navede jedan

/La ow
raspored. ‘ ] \(_/ s
P 3= L Aktivnost

o Aktivnost kaze Rqspored
Androidu da prikaZze
taj raspored na
ekranu.

6 Korisnik komunicira
sa rasporedom
koji je prikazan na
uredaju.

e Aktivnost reaguje na

tu komunikaciju tako
Sto izvrSava kod

Uredaj

3/

aplikacije.
6 Aktivnost aZurira

prikaz. .. &—' D Aktivnost
@ .. .koji korisnik vidi na Korisnik Uredaj

uredaju.

Posto sada malo viSe znate o tome §ta su aktivnosti i rasporedi, pre-
dimo poslednjih par tacaka u ¢arobnjaku Create New Project, da
nam napravi jednu osnovnu aktivnost i jedan raspored.

12



pocetak

Postavljanje okruzenja

: > Izrada aplikacije
Kai_(o da napraVImO IzvrSavanje aplikacije
aplikaciju (nastavak) Menjanje aplikacije

4. Dodajte jednu aktivnost

Sledeci ekran vam nudi niz $ablona koje moZete da koristite da
biste napravili jednu aktivnost i jedan raspored. Napravi¢emo
aplikaciju sa praznom aktivnoscu i rasporedom, zato izaberite
opciju Empty Activity 1 pritisnite dugme Next.

ann Create Mew Project

Q Add an Activity to Mobile

Add No Activily

Rasic Activity

€ i [ se— Postoje |

drugc veste
| BB aktivnosti
& | kox
mozete
da biY‘a‘{ZC)
=N = ali sada
izabevite
Bottom Navigation Activity optii
Em\’Jc\/

[« W i i Rekivity

__{:“al -l Previous | [ iMNext | Finish

vi ste ovde » 13



Uskocimo
Postavljanje okruzenja
Kako da napravimo —>|_|lzrada aplikacije
lzvrSsavanje aplikacije

aplikaciju (nastavak) Menjanje aplikacije

5. KonfiguriSite aktivnost

Sada vam se postavlja pitanje kako Zelite da se zovu aktivnost 1 raspored ekrana. Upisite
ime aktivnosti ,,MainActivity”, povedite racuna da bude potvrdena opcija da se generise fajl
rasporeda (Generate Layout File), upisite ime rasporeda ,,activity_main”, a zatim ponistite
potvrdu opcije Backward Compatibility (AppCompat). Aktivnost je jedna Java klasa, a
raspored je XML fajl, pa ¢e imena koja smo ovde odredili napraviti jedan fajl Java klase po
imenu MainActivity.java i jedan XML fajl po imenu activity_main.xml.

Kada pritisnete dugme Finish, Android Studio ¢e napraviti vasu aplikaciju.

Q Customize the Activity

Creates a niw emjity activity

Dodelite
aktivnosti ime
,Mainpetivity”,
a vasporedu ime
pactivity_main’.

Activity Name:  MainActhvity
i Genrate Layout File

Layout Name!  activity_main

Backwards Comparihility (AppCompat) PO\\/,edlte
vatuna da bude
v potvrdena
Ponistite poturdu optije Batkward optija 2a
Empty Activity Compa'kibility (AFPCOMFQ-[:), 0 gcnc\risan\')c
ovom parametru éete vide saznati vasporeda.

kasnbc u knjizi.

IF false, this activity base class will be Activity instead of
AppCompathActivity

Cancel Preious Mewt | Finlsh |

14 Poglavlje 1
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Postaviljanje okruzenja
Upravo ste napravili svoju > jzrada aplkaclie
zvrsavanje aplikacije

prvu Android aplikaciju Menjanje aplikacije

Dakle, sta se upravo dogodilo?

@ Carobnjak Create New Project je napravio projekat za vasu aplikaciju,
konfigurisan prema vasim specifikacijama.
Vi ste definisali sa kojim verzijama Androida treba aplikacija da bude kompatibilna, pa
je ¢arobnjak napravio sve fajlove i foldere potrebne za propisnu osnovnu aplikaciju.

é Carobnjak je napravio aktivnost i raspored na osnovu Sablona za kéd.
Sablon koda sadrzi XML rasporeda 1 Java kod aktivnosti, sa uzorkom teksta ,,Hello
world!” u rasporedu.

Kada zavrsite pravljenje projekta pomocu ¢arobnjaka,
Android Studio vam automatski prikazuje projekat.

Evo kako vas projekat izgleda (ne brinite ako vam sada to

izgleda komplikovano, ras¢lani¢emo ga na slede¢ih nekoliko Ovo Je ‘taJ Fro\)cka{: u
stranica): Android Studiju

ann 1] Mealnic ity fava ~ MyFirstAap = [/ AméraidStudinProjects | MyFistApn] o7
DRAQi+»» XD F AR & D CZ.apa = S e B B (= Q

EMpbinathon  [app Dlee Dimes Uljwa Mleam | Binfad 57 mdietics - £ Manacisily

N Projecilibes | 4F 65 4 | O 1 B oactivity mEnaml K| < Maindcivitejava s
gf Cinpp I

-

.

s B

i ":-jﬂ:ru.“ PACEBGE COS.ATHI. EyTIFATEDES
= Ancirowd Manfess xmi
= ¥ Cljava import ...
§ E- public clads Malifctivily ealends Adtlvity {
E » 1 com riad myfeumepp (ard o Tl  ——
wm ® [ com mfad myfinapp () w protected vold onCreateBundle savedInstanceState) |
o v Cares supar . onCreate| svedInatanceState);

iy . setConientVies| . Lapdul actividy midn] |
Jdrawakie

v Iyt }
LTty MAInKmI L

» Elmipmap

v Tvalugs

(4 Caplures

E & colaram B
) B s =
5 & Liringh.aml g
- = "

2 o oyhes. Nl {
& (* 12 Gradie 5npts &
T Mu'.:.-“ '?.T'I'f;lll'll i g ‘.'-N\.!w-d W.r-'!'ll.:- & 1000 ") Ewanl I.-'Jq; T Crad ‘:\:Il'hfll
] Gradie budid finmhed in 219 387 ms {4 misunes aga) 11 LF& UAT-Bb Caamunr £A5 (ERIEND (B )

vi ste ovde » 15
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Android Studio vam pravi
kompletnu strukturu foldera

>

Postavljanje okruzenja
Izrada aplikacije
IzvrSavanje aplikacije
Menjanje aplikacije

Android aplikacija je u stvari samo gomila propisnih fajlova u konkretnoj strukturi foldera, a
Android Studio vam sve to postavlja kada pravite novu aplikaciju. Najlaksi nacin za pregle-
danje te strukture foldera je pomocu eksplorera u prvoj koloni Android Studija, sasvim levo.

samo pritisnite na strelicu levo od ikone foldera.

Struktura foldera sadrzi

Pritisnite T8 A5 T MaiActviyjava - Myiisapede  Fazlibite vrste fajlova
ovu strelitu T 'y o @
i izaberite DHD¢A2XDHARS Ako pregledate strukturu foldera,
optiju primeticete da vam je ¢arobnjak na-
Pro\')cc{: da risject Fa:haun@ pravio razli¢ite vrste fajlova 1 foldera:
biste videli ¥ (. MyFirstApp ~/AndroidStudioProjects/) _ _ o
Lailove i S|/ » [.gradie é Izvorni Java i XML fajlovi
('\o])dcrc od . | » [.dea To su fajlovi aktivnosti 1 rasporeda za
kojih se vas o I Czapp vaSu aplikaciju.
yrc?:ka’c E v E”:;'“ Java fajlovi koje pravi
sastoj 5 ; ;:r: Android
& G Py Postoje 1 neki dodatni Java fajlovi
Ovo je ime | ¥ ' D ; koje ne morate da dirate, a koje
. i . . . .
projekta 4 v Cijava Android Studio automatski pravi za
.E ¥ [ com. hfad. myfirstapp vas.
3 £ & MalnActiviy é Fajlovi resursa
T v [Sres To su podrazumevani slikovni fajlovi
[T drawable za ikone, stilovi koje bi aplikacija
¥ Blayout mogla da koristi i neke zajednicke
Svi ovi . /\ = actvity_main.wmi String vrednosti koje bi aplikacija
fajlovi i -—* Pritiskom b Gl migmap-hdpl mogla da trazi.
foldeci su [ |\™ OV ¥ | &l mipme-mdal €) Android biblioteke
ukljueni u S{:rf,l.'u. L : Er:nuz:p-xh:: ; U ¢arobnjaku ste naveli minimalnu
vas P"OJCka": .prosx\.a\)c g v B9 :niﬂ :J:::‘hs:- : verziju SDK sa kojom vasa apli-
ih sazimate e kacija treba da bude kompatibil
| v i e 2 16 da bude kompattina
= i eolors.xml Android Studio obezbeduje ukljuci-
g B strings.xmil vanje relevantnih Android biblioteka
~ = styfes.xm za tu verziju.
* fi# And roidManifest.xmi
» [test @ Konfiguracioni fajlovi
& El .gitignore Konfiguracioni fajlovi kazuju
g [aapp.imi Androidu $ta se u stvari nalazi u
3 > build gradie aplikaciji i kako bi ona trebalo da se
E (5] proguard-rules.pro izvriava.
; _’ Eﬂ? Pogledajmo izbliza neke od klju¢nih

16 Poglavlje 1
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pocetak
Postaviljanje okruzenja
> Izrada aplikacije
Korisni fajlovi u vasem projektu zvrsavanje aplikacije
Menjanje aplikacije
Projekti Android Studija koriste sistem za gradnju Gradle za prevodenje i postavljanje vasih

aplikacija. Gradle projekti imaju standardnu strukturu. Ovo su neki od klju¢nih fajlova i
foldera sa kojima cete raditi:

Ej Folder app je jedan modul u
- (- vasem projektu.
MyFirstApp

Folder build sadrzi fajlove koje Android
Koreni folder (engl. Studio pravi za vas. Vi obi¢no nista ne me-
app njate u ovom folderu

root) ima isto ime |
_k°° vqé P'foJe.th T‘j - Svakom Android projektu
idu svi fajlovi za vas build treba fajl po imenu R java,
projekat. koji vam je napravljen i
generated/source nalazi se u folderu genera-
L ted/source. Android ga ko-
U risti kao pomo¢ za pracenje
ridebug resursa u aplikaciji.

/hfad/myfirst
Folder src sadrzi izvorni g comihfadimyfirstapp s P
kad koji vi pidete i Pl | o4
uredujete

main

R.java
_E] MainActivity.java defi-
nise aktivnost. Aktivnost
Folder java sadr¥i sav Java kéd ____—% java obavestava Android kako
koji napidete. Sve aktivnosti koje L bi aplikacija trebalo da
pravite nalaze se ovde. com/hfad/myfirstapp Komunicira sa korisnikom.
dlans Fua
bl
Resurse aplikacije moZzete naci u folderu = .
res/. Na primer, podfolder layout/ \ MainActivity.java
sadrzi rasporede, a podfolder values sa- ! !
drZi fajlove resursa za vrednosti kao $to
su stringovi. MoZete da imate i druge res U
vrste resursa. — activity_main.xml
layout definise raspored.
P Raspored obave-
</snl> Stava Android kako

bi vasa aplikacija

activity_main.xml o410 da izgleda.

Svaka Android aplikacija mora u

svom korenu da sadrzi fajl po imenu |

AndroidManifest.xml. Fajl manifesta Fajl strings.xml je fajl
sadrzi bitne informacije o aplikaciji, values resursa za stringove. On
kao $to su: koje komponente sadrzi, TN et sadri stringove kao $to
koje su biblioteke potrebne, i druge \ - ™ su ime aplikacije i druge

vrednosti. Drugi fajlovi kao

Sto su rasporedi i aktivno-
AndroidManifest.xml sti mogu ovde da potraze

tekstualne vrednosti.

17
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Uskocimo

Postavljanje okruzenja

Menjajte kod pomoéu editora =L 'zrada aplikacije

IzvrSavanje aplikacije

AndrOid StUd”a Menjanje aplikacije

Fajlove pregledate 1 menjate pomocu editora Android Studija. Pritisnite dva puta na fajl sa
kojim hocete da radite, pa ¢e se sadrzaj fajla pojaviti na sredini prozora Android Studio.

EdItOI’ koda s artheny_mainaml - MyliwAnp - [ AndroidSisoProjec MyFlmape]
DHS s XDA A0 |« B>+ 0l ml
Vedina fajlova se prika- |~ e = .
X ) 'I:E! . [ R N o ey sy @ | UMsekEiety .
zuje u editoru koda. H = —

sog Daece B min | P res | S0 lupet | iuctiein, main ol

e e mdrold. sutporl. comiraing, O trakniLaroat

Editor koda je kao D <Pl earsinesl ¥ ancoding=rut1-5

N ) i L =8 L adsdraid, fuppart faantraing I;m1l;r"l::l.4_'ml enlpn BRdradse 8
neki tekst editor, ali | v e e R P e Ao
ima dodatne osobine | e mdrid: Lovan st
kao §t0j€ kodiranje :i ’ FI::HM.':I-HP A e
bojom i provera koda. . ' i Y YO
v ! % ris~wraw_coniwed
g * Do hfad reydnzapy ::: 'um !I. 1:-1-‘.::'1
o My ARy i Lgmm . gmen 't ra et Bt b ToBal Toedl =" peres)

Prifishifc dva Pu{a v EXii g Laynat_conntralatiaft_tobsPiid =" passi
_p . . Py Layaut_coant raietRight_ tomighvote  pareay
nd aJl u CkSFIOV‘CYu, __=""“E"' . s Lty _eansvraleniap tatapivesarasn- o
v._..
a sadr2aj fajla se

1 et
= gy main ami =/andraid. sappery. constrabnt Comptradetlayouts
F°Ja"b'{)€ u panelu
editora.

T mpmaz-heipl

& mpmag-mapi

N snna b

sty man.ami - Wfinthes - - iAnsranicadmtramsn WP eridonl
. o : - T SRR R T P—

T Pk - o P e Sl P il e e

im fomagis v Ok @ aren sasam o | G MM ¥

-

¥ CimyFimaams AN gerEEE S Dwat Bn. OleTes
[t B Taafilewm

L= [ R R B P ) e i By
p ¥ Chee Tem b
H e T = =
a Cima Comtyirwri = Mad ollern
b * Ot Tag e Chnd e
= v Fristredtest Duse = oo _
5 - Tearmitorn i Frpgpumils
- v Ciiwm Bl = Frpgranidar |
3 ¥ Tloa= hhed emgtentapp
ni- L

. xre Fovmurert Tes & F
v _-;:u‘:.- & ) Corwpaieilawoy

© T et
3 . Pomoéu ovih
& ’ B .y L.
- . chucaka Vi blra{:c
g ; koji editor hotete N
3 e iaame o da koristite. Rasporede mozete da u\rcdu\')c{:c
o

= Ciwa vy,
17 seavery w vizuelnom editoru previacenjem
P TP N —— —

i fos{‘,avl")a\\')em komyoncv\{',i.

Ceag i frined 3 33 s 1D e agsi

Editor dizajna

Ako menjate raspored, imate dodatnu opciju. Umesto da menjate XML (onakav kao §to se
vidi na sledecoj strani), moZzete da koristite editor dizajna koji vam omogucéava da povucete
GUI komponente na svoj raspored 1 namestite ih kako hocete. Editor koda 1 editor dizajna
daju razli¢ite prikaze istog fajla, pa mozete da prelazite iz jednog u drugi kako Zelite.

18 Poglavlje 1



pocetak

- % '

STA SAM KTEQ?
.

Ovde je kod iz jednog primera fajla rasporeda (to nije fajl koji nam je
napravio Android Studio). Znamo da niste ranije videli kdd rasporeda, ali
samo pogledajte da li mozete da uparite opise na dnu stranice sa odgovaraju-
¢im redovima koda. Resili smo vam jedan za pocetak.

activity_main.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
android:paddingLeft="16dp"
android:paddingRight="16dp"
android:paddingTop="16dp"
android:paddingBottom="16dp"
android:orientation="vertical"

tools:context="com.hfad.myfirstapp.MainActivity">

<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:text="Hello World!" />

</LinearLayout>

Dodavanje popunjavanja
(engl. padding)

marginama ekrana. Prikazati string

”Hello World!”
Uklju¢ivanje komponente

grafickog korisnickog
interfejsa (engl. GUI)
<TextView> radi

IR Obezbediti da raspored
prikazivanja teksta.

bude iste Sirine i visine
kao ekran uredaja.
Napraviti GUI komponentu

dovoljno veliku za njen sadrzaj.

19
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STA SAM WTEQ?,
+ RESENJE

Ovde je kod iz jednog primera fajla rasporeda (to nije fajl koji nam je
napravio Android Studio). Znamo da niste ranije videli kdd rasporeda, ali
samo pogledajte da li mozete da uparite opise na dnu stranice sa odgovaraju-
¢im redovima koda. Resili smo vam jedan za pocetak.

activity_main.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:layout width="match parent"

android:layout height="match parent"
android:paddingLeft="16dp"
android:paddingRight="16dp"
android:paddingTop="16dp"
android:paddingBottom="16dp"
android:orientation="vertical"

tools:context="com.hfad.myfirstapp.MainActivity">

<TextView

android:layout width="wrap content"
{android: layout height="wrap content"
android:text="Hello World!"™ />
</LinearLayout>

Dodavanje popunjavanja
(engl. padding)

marginama ekrana. Prikazati string

”Hello World!”
Uklju¢ivanje komponente

grafickog korisni¢kog
interfejsa (engl. GUI)
<TextView> radi
prikazivanja teksta.

Obezbediti da raspored
bude iste Sirine i visine
kao ekran uredaja.
Napraviti GUI komponentu
dovoljno veliku za njen sadrzaj.

20
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STA SAM KTEQ?
+

Hajde sada da vidimo da li mozete da uradite isto sa kodom aktivnosti.
Ovo je primer koda, a ne kdd koji vam je Android Studio
napravio.

Uparite donje opise sa odgovarajuéim redovima koda.

MainActivity.java

package com.hfad.myfirstapp;

import android.os.Bundle;

import android.app.Activity;
public class MainActivity extends Activity {

@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;

setContentView (R.layout.activity main);

Ovo je ime paketa. Primena metoda
onCreate() iz klase
Activity. Ovaj metod se
poziva kada se aktivhost

Ovo su Android klase koje se prvi put pravi.

koriste u MainActivity.

MainActivity proSiruje

Odreduje koji raspored !
Android klasu

da se koristi.

android.app-Activity.

21
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$TA SAM WTEQ?,
+ RESENJE

Hajde sada da vidimo da li mozete da uradite isto sa kodom aktivnosti.
Ovo je primer koda, a ne kdd koji vam je Android Studio
napravio.

Uparite donje opise sa odgovarajuéim redovima koda.

MainActivity.java

package com.hfad.myfirstapp;

import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;

public class MainActivity extends Activity {

@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;

setContentView (R.layout.activity main);

Ovo je ime paketa. Primena metoda

onCreate() iz klase
Activity. Ovaj metod se
poziva kada se aktivhost

Ovo su Android klase koje se prvi put pravi.
koriste u MainActivity.

Odreduje koji raspored MainActivity prosiruje
da se koristi. Android klasu
android.app-Activity.

22




lzvrSavanje aplikacije
u emulatoru Androida

Do sada ste videli kako va$a Android aplikacija izgleda u
Android Studiju i stekli utisak o tome kako je sastavljena.

Ali ono 3to biste stvarno voleli je da vidite kako radi, zar ne?

Za izvriavanje aplikacija imate dve opcije. Prva opcija
je da ih izvrsite na fizickom uredaju. Ali §ta ako vam
uredaj nije pri ruci, ili hoéete da vidite kako izgleda na
nekoj vrsti uredaja koju vi nemate?

U tom slu¢aju mozete da upotrebite emulator
Androida koji je ugraden u Android SDK. Emulator
vam omogucava da postavite jedan ili vise virtuelnih
Android uredaja — AVD-a (Android virtual device)
1 zatim izvrsite svoju aplikaciju u emulatoru kao da se
wzorsava na fizickom uredaju.

Pa kako taj emulator izgleda?

Ovde je jedan AVD koji se izvr§ava u emulatoru
Androida. On izgleda isto kao telefon, a izvrSava se na
vaSem racunaru.

pocetak
Postavljanje okruzenja

Izrada aplikacije
IzvrSavanje aplikacije
Menjanje aplikacije

Emulator Androida
vam OmOguéava da
izvSite svoju aplikaciju
na virtuelnom Android
uredaju (AVD). AVD
s€ ponasa isto kao
fizieki Android uredaj.
Mozete da postavite
vise AVD-ova, od kojih
svaki emulira drugaciju
vIstu uredaja.

B ihorslaf Primplubaw =

Emulator je aplikacija koja kreira
precizno hardversko okruzenje
jednog Android uredaja: od pro-
cesora 1 memorije, sve do ¢ipova
zvuka 1 video prikaza. Emulator je
izgraden na postoje¢em emulatoru
po imenu QEMU (izgovara se
,»Kju em ju”), a on je sli¢an drugim
aplikacijama virtuelnih masina
koje ste mozda koristili, kao $to su
VirtualBox ili VMWare.

Precizan izgled i1 ponasanje AVD-a
zavisi od toga kako ste na pocetku
postavili AVD. Ovaj AVD je
postavljen da imitira Nexus 5X, pa
¢e na vaSem racunaru izgledati 1
ponasati se tacno kao Nexus 5X.

Hajde da postavimo jedan AVD da
biste videli svoju aplikaciju kako
radi u emulatoru.

Wi, Y AP FY ANLA

Po\;{',o S{',C
?os{;avili A\/D;
moti tete da
vidite kako

vasa aplikacija
vadi u n\')cmu‘
Android

Studio Pokrc{:c
emulator za vas.
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Uskocimo
Postavljanje okruzenja
Izrada aplikacije

Pravimo jedan virtuelni lzvrsavanje aplikacije
Android uredaj Menjanje aplikacije

Postoji nekoliko koraka koje treba da prodete da biste postavili jedan AVD unutar Android
Studija. Mi ¢emo da postavimo jedan Nexus 5X AVD koji izvrSava API nivoa 25, da biste mogli
da vidite kako vasa aplikacija izgleda i kako se ponasa kada se izvrSava na toj vrsti uredaja.
Koraci su uglavnom identi¢ni bez obzira na vrstu uredaja koji zelite da postavite.

Otvorite Android Virtual Device Manager

AVD Manager dozvoljava da postavite nove AVD-ove, kao i
da pregledate 1 menjate one koje ste ranije napravili. Otvarate

ga tako da izaberete Android na meniju Tools, pa izaberete
AVD Manager.

Ardrohl Virusd Devios Merage

Ako nemate nijedan ve¢ postavljeni
Virtual Devices

[ ¢ [

Wiral dodien allow you b2 L vour applicative
withad harineg 12 fvn the phvikie dndie,

PY.I'{',-ISV\.I{C ovo dUSW\C /N L Erhane virmat) Dt

da biste napravili AVD. ety ey der o vl ez
Izaberite hardver

AVD, pojavice se ekran kojim vam se
nudi da ga napravite. Pritisnite dugme

,,Create a virtual device”(Napraviti
virtuelni uredaj).

up-£9- dase imisrmunion on whick drvsces are acoive in
the Android and Coogle Play soosysiem.

Na slede¢em ekranu,
trazic¢e se da izaberete
definiciju uredaja. To
je vrsta uredaja koji ¢e
va§ AVD da emulira.
Mozete da birate

trisal Desp Cpsbagamniign

: M 5%
raznovrsne telefone, mm e - e revad Y L5 e
. . ™ Pusdd oL, A Wil BRdwes
tablete, nosive uredaje, Lo
. i e B T 18IS b
ili TV uredaje. ey
Fwwen ap B iy Dy &) 0dp
Mi ¢emo da gledamo oinad hav L amie 'fj;ia .
N . ; ; i v
kako vasa aphkacga Famai B L.} ETTIITE T “.hureacajc €
. . . 14ds3 )
izgleda kada se izvr- bareks oo RN I detalli o
Sava na telefonu Nexus N e N T e
5X. Izaberite Phone o = .-::. = pojave
.. A § e Filal2ig bl
na meniju Category, a Ovae.

Mo Hardwarn Frdie | 1, v Sl {p—

na listi izaberite Nexus
5X. Zatim pritisnite
dugme Next.
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Izaberite sliku sistema

Posle toga, treba da izaberete sliku sistema. Slika sistema vam
daje instaliranu verziju operativnog sistema Android. Mozete
da birate koju verziju Androida Zelite za svoj AVD.

Morate da izaberete sliku sistema za API nivo koji je kompa-
tibilan sa aplikacijom koju pravite. Na primer, ako hocete da
vaa aplikacija radi minimalno na API nivou 19, izaberite sliku
sistema za najmanje API nivo 19. Mi ho¢emo da na3 AVD koristi
API nivoa 25, zato izaberite sliku sistema sa imenom izdanja
Nougat i sa ciljem (engl. target) Android 7.1.1 (API nivoa 25).
Zatim pritisnite dugme Next.

Ako vam
ova slika
sistema ni\)c ........ ST s O eeia i
B . Brarn S AN = Al —
instalivans, —3| i G e = -
ié e i n bl Rl 7 5 s arengln AN .
on !
F udnfc vam [Frr— F] il Roraltis L B ot (gl AP X —— 2%
se optija da efiuri Daesbinnd ; T |5 N
) Mg T
Je preuzmete. = P
= gt
1159
TRRRE TEARE £ FRIA RS N B P
Vo L ni® aendl i boby i ceorgmin] T Congi B3
QT 4= Y AR T
A8 TP A7 (Pl RS RS AR
& Bwrte= vkt =t b b e 28 arRa
I ¥ T Y e

Na sledecoj strani nastavljamo sa postavljanjem AVD-a.

vi ste ovde » 25
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(naStavak) Menjanje aplikacije

Proverite AVD konfiguraciju

Na slede¢em ekranu, zatraziée se da proverite AVD konfiguraciju. Na ovom
ekranu je rekapitulacija opcija koje ste odabrali na nekoliko prethodnih ekrana
1 nudi vam se opcija da nesto promenite (engl. Change). Prihvatite opcije, pa
pritisnite dugme Finish.

Android Virtual Device (AVD)

Aerviiroed SEudec

Verify Canfiguration

AV Mg kg BE AR 2h AVD Nama

-._- 51T R b gy
[ oma 5 57 [US0nIRI0 anbdis i e e

= woupat Anedenid 71,1 wiE m‘
Sramup erlematian —_ § OVO su Sve OPC-I\‘)C kO)C

St L] ste bivali na ?rc{‘)\odnih

Fonrsia LandLrape hckoliko S{',Yahiéa-

Emiulwted

kb Gragnge Auanmara

Dewide frame 3 Enatle Device Frame

Shie Atvasted Sattiags

AVD Manager ¢e vam napraviti AVD, a kada zavr$i, prikazace ga u listi uredaja
AVD Managera. Sada mozete da zatvorite AVD Manager

Andraid Virtual Device Manager

Your Virtual Devices

Android Studio

Troe Fiarrd Eerohit an AR Tasget Churam  Siee on sk

[0 mewsssamas 1080w 1920:.. 25 Androwd 7,10 L. b6 B0 MEE

Va$ Nexus SX AVD je napravjen.

26 Poglavlje 1



lzvrSavanje aplikacije
u emulatoru

pocetak
Postavljanje okruzenja

Izrada aplikacije
IzvrSavanje aplikacije
Menjanje aplikacije

Posto ste sada postavili svoj AVD, hajde da na njemu izvr§imo vasu aplikaciju. Da biste to

EEE]

uradili, izaberite komandu ,,Run ‘app

na meniju Run. Kada se pojavi zahtev da izabe-

rete uredaj (engl. Select Deployment Target), izaberite AVD Nexus 5X koji ste upravo napravili.

Zatim pritisnite dugme OK.

Dok strpljivo ¢ekamo da se AVD pojavi, §to
moze da potraje nekoliko minuta, pogledajmo
Sta se deSava kada izaberete Run.

Prevodenje, pakovanje, stavljanje
U upotrebu i izvrSavanije

Kada izaberete opciju Run, ona neée samo da
izvrsi vasu aplikaciju. Ona se takode bavi svim
pripremnim poslovima potrebnim da bi

se aplikacija izvrSavala:

=

Biblioteke Resursi

laal eN_-t
";::- /ﬂmul —>| APK

Ba, Jfkod

D> Run /——%

Java fajl

\

APK fGJI

Emulator

e Izvorni Java fajlovi se prevode u
bajtkad.

9 Pravi se pakovanje Android aplikacije,

ili APK fajl.

APK fajl sadrzi prevedene Java fajlove, pored
biblioteka 1 resursa potrebnih vasoj aplikaciji.

e Pod pretpostavkom da se trenutno ne
izvrSava nijedan, pokrece se emulator,

a zatim AVD.

8. fules: Dewiovmans Targn
Mo UEN devices g running e stury detenied

Esantoted Divicei
e Y

Al EaDi VoTal Ceven

Camatw Mew Wrtsal Dpwn

>0

Lhim wame veiemiigm fur Bdure \amhes LCandd

Ovo je AVD koji Smo upravo napravili.

APK fajl je
pakovanje Android
aplikacije. To je u
sustini JAR ili ZIP
fajl za Android
aplikacije.

Emulator

9 Posto je emulator pokrenut,
a AVD aktivan, APK fajl se
uéitava u AVD i instalira.

e AVD pokrece glavnu
aktivnost pridruzenu
aplikaciji.

Vasa aplikacija se prikazuje
na AVD ekranu spremna da
je testirate.
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MOiefe na kO“ZO'i da lzvrSavanje aplikacije
pratite napredovanje Menjanje aplikaclje

Ponekad moze dosta da potraje dok se ne pokrene emulator sa vasim PredlaZemo da
AVD-om — ¢esto nekoliko minuta. Ako Zelite, moZete na konzoli Android € —vadite ne¥to dvuao
Studija da posmatrate $ta se deSava. Konzola vas detaljno izvestava $ta dok Eekate da e
radi Gradle sistem za gradnju, a ako dode do neke greske, ona ¢e biti emulator pokrene.
istaknuta u tekstu. Na Primer, vuéni

vad, ili kuvay:)c

Konzolu mozete na¢i na dnu ekrana Android Studija (ako se nije auto-
malos ob\roka.

matski pojavila, pritisnite opciju Run na dnu ekrana):

PG e

& _..._T._ —
- B1/10 1045 81: Launching ep

=2l 4 § adb lnitall-suliiohe = MAiarid dawig Al ld S Tud S0 rg el CaMyF ritAs g el Mu i1 nTereed Lt ed/ b o LET = ph fdilnn

H _ fGplir aPix imatalled £

} s} =5 a0n ABEIL BS STECTIECYIOE COM, TAE. BT IFEARLS OB, AEOG 1S, TOO1E, T, FURT NG IAVTANTILASE Py 10E __l

] - 5 ndb shell e start -n “gon.hiad. syt Erstepn/cos hiad eyl irstapo.Madndctivity™ -8 android, intent. acTion, MAIN -i-§.

alar|” Connected ©o process A% on device kewmus 35 AST 28 [emalator-4%54] c
. &

B o owitages M Termingl §: Android Monan: ATRun | %= TODD L Deprdlog  F Cragle Concl
BL LFE UTF-N Creris w &

uf: =00 LBt

Inaant Mum appled code Chargel Bnd rertarbed tne 5pp. [/ IDEA't 1ihin Bpiin] (35 minults 3900

Ovde je izlaz u na§em prozoru konzole kada smo izvr$ili vasu aplikaciju:

03/13 10:45:41: Launching app [ Ins{',al'l\“an\')c aylikacijc.

$ adb install-multiple -r /Users/dawng/AndroidStudioProjects/MyFirstApp/
app/build/intermediates/split-apk/debug/dep/dependencies.apk /Users/
dawng/AndroidStudioProjects/MyFirstApp/app/build/intermediates/split-apk/
debug/slices/slice 1l.apk /Users/dawng/AndroidStudioProjects/MyFirstApp/
app/build/intermediates/split-apk/debug/slices/slice 2.apk /Users/dawng/
AndroidStudioProjects/MyFirstApp/app/build/intermediates/split-apk/debug/
slices/slice 0.apk /Users/dawng/AndroidStudioProjects/MyFirstApp/app/
build/intermediates/split-apk/debug/slices/slice 3.apk /Users/dawng/
AndroidStudioProjects/MyFirstApp/app/build/intermediates/split-apk/debug/
slices/slice 6.apk /Users/dawng/AndroidStudioProjects/MyFirstApp/app/
build/intermediates/split-apk/debug/slices/slice 4.apk /Users/dawng/
AndroidStudioProjects/MyFirstApp/app/build/intermediates/split-apk/debug/
slices/slice 5.apk /Users/dawng/AndroidStudioProjects/MyFirstApp/app/
build/intermediates/split-apk/debug/slices/slice 7.apk /Users/dawng/
AndroidStudioProjects/MyFirstApp/app/build/intermediates/split-apk/debug/
slices/slice 8.apk /Users/dawng/AndroidStudioProjects/MyFirstApp/app/
build/intermediates/split-apk/debug/slices/slice 9.apk /Users/dawng/
AndroidStudioProjects/MyFirstApp/app/build/outputs/apk/app-debug.apk

Split APKs installed

$ adb shell am startservice com.hfad.myfirstapp/com.android.tools.fd.runtime.
InstantRunService

$ adb shell am start -n "com.hfad.myfirstapp/com.hfad.myfirstapp.MainActivity" -a
android.intent.action.MAIN -c android.intent.category.LAUNCHER

Connected to process 2685 on device Nexus 5X API 25 [emulator-5554]

Android S"E.udio Je zavrdio Pokrcjcan\)c Emulator ?okrcéc natu aylikacgu +ako ¥to
AVD-a koji smo upravo napravili. pokreée njenu olavu aktivnost. To je aktivnost

28  Poglavlje 1 koju je Za\robn\')ak napravio za nas.
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Dakle, da vidimo §ta se u stvari deSava na ekranu Menjanje aplikacije

kada vi izvriite svoju aplikaciju.

Najpre, pali se emulator u zasebnom prozoru. Emulatoru je
potrebno neko vreme da ucita AVD, ali onda vidite kako on
izgleda na pravom Android uredaju.

i ovde je Pch{ni ekran AVD-a.
On izgleda i ponasa se kao pravi
uredaj Nexus SX.

Emula‘{’,OV A

se ?ok\rc(:c...

L

android
]
. Ky Fu=id App
Sacekajte jo§ malo 1 videcete
aplikaciju koju ste upravo na- Ovo je ime aplikacije.
pravili. Ime aplikacije se vidi na
vrhu ekrana, a podrazumevani

uzorak teksta ,,Hello world!”
prikazan je na sredini ekrana.

e i-
]

Android Studio nam \')c
napravio uzorak teksta .
,,Hc”o world,’" bez ?o{'xcbc Carobn\)ak nam JC

da mu to kaZemo. napravio ovaj
uzorak teksts.

Ovo je aplikacija
koja vadi na

AVD-u.
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Sta se to desilo?

Hajde da rasclanimo to §to se deSava kada
1zvriite aplikaciju:

[ 1]

Postavljanje okruzenja
Izrada aplikacije
IzvrSavanje aplikacije
Menjanje aplikacije

Android Studio pokrece emulator,

ucitava AVD i instalira aplikaciju.

Kada se aplikacija
pokrene, pravi se
objekat aktivnosti
od MainActivity.java.

@
e Aktivnost kaZe da
koristi raspored
activity_main.xml.
e Aktivnost nareduje
Androidu da prikaze
raspored na ekranu.
Tekst ,,Hello World!”
se prikazuje.

P —

Uredaj

(2]
T A .
(3]
/L.
SR | - ::; eAkTivnosTV s

Raspored

U ovom konkretnom
primery, kovistimo
virtuelni uvcd&3~

neia

P * Pomenuli ste da kada pravite APK fajl,
izvorni Java kad se prevodi u bajtkod i dodaje
se u APK. Pretpostavljam da ste mislili da se
prevodi u Java bajtkod, zar ne?

O « Tako je, ali to nije kraj price. Stvari su malo
drugadije u Androidu.

Glavna razlika u Androidu je da se vas kod u stvari
ne izvrSava u obi¢noj Java VM (virtuelnoj masini).
On se izvr§ava u Android izvrSnom okruzenju (ART
Android runtime), a na starijim uredajima se izvrSava
u prethodniku ART-a koji se zove Dalvik. To znadi

da vi napiSete svoj izvorni Java kdd, prevedete ga

u .class fajlove pomocu Java kompajlera, a zatim se
.class fajlovi povezu u jedan fajl u DEX formatu, koji
je maniji, efikasniji bajtkdd. ART zatim izvrSava DEX
kod. Vise detalja o tome mozete naci u Dodatku IlI

30
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P * To izgleda komplikovano. Zasto se ne koristi
normalna Java VM?

O « ART ume da konvertuje DEX bajtkdd u
svojstveni kdd koji moze da se izvrSava direktno u
procesoru Android uredaja. Tako se aplikacija izvrSava
mnogo brZe i mnogo manje koristi snagu baterije.

P » Zar bi Java virtuelna maSina zaista bila toliko
opterecenje?

O » Da. Zato Sto se u Androidu svaka aplikacija
izvrSava u vlastitom procesu. Kad bi koristila obi¢ne
JVM-ove, bilo bi potrebno daleko vise memorije.

P * Da li moram da pravim nov AVD kad god
pravim novu aplikaciju?

O » Ne, kad jednom napravite AVD moZete da
ga koristite za bilo koju aplikaciju. Mozda ¢e vam
koristiti da napravite viSe AVD-ova da biste testirali
svoje aplikacije u razli¢itim situacijama. Na primer,
mogli biste, pored AVD-a za telefon, da napravite
tablet AVD, da biste videli kako va3a aplikacija
izgleda i kako se pona$a na vecim uredajima.
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Na prethodnih nekoliko stranica, napravili ste Menjanje aplikacije
jednostavnu Android aplikaciju i videli ste je kako

se izvr§ava u emulatoru. Sada ¢emo da doteramo

aplikaciju koju ste napravili.

Trenutno, aplikacija prikazuje uzorak teksta ,,Hello
world!” koji nam je ¢arobnjak ubacio kao ¢uvar mesta.
Vi ¢ete da promenite taj tekst u nesto drugo. Dakle,

Sta moramo da promenimo da bismo to postigli?

Da bismo odgovorili na to pitanje, vratimo se malo 1
pogledajmo kako je aplikacija trenutno izgradena.

Vada aylikacga +renutno
ka{c ,,cho wovld!”,
ali mi éemo to ?rovncni{‘,i

Aplikacija ima jednu aktivnost u ne¥to drugo.
| jedan raspored \Y
Bup doge

Kada smo pravili aplikaciju, rekli smo
Android Studiju kako da je konfigurise, pa
je ¢arobnjak obavio ostalo. Carobnjak nam
je napravio jednostavnu aktivnost 1 takode
jedan podrazumevani raspored.

Nafa aktivnost
. o we A dreduje ita
Aktivnost kontrolise $ta ée aplikacija y I aelkacy vadi
da radi + kako Ireba

da komunitivra

Android Studio nam je napravio aktivnost po imenu sa kovisnikom.

MainActivity,java. Aktivnost odreduje 3ta aplikacija ~ MainActivity.java
radi i kako bi trebalo da odgovara korisniku.

Raspored kontroliSe izgled aplikacije 5
Na$ vaspored

MainActivity.java navodi da koristi raspored koji <Layout> £ — odveduje kako
nam je Android Studio napravio i koji se zove
activity_main.xml. Raspored odreduje kako aplika-
cija izgleda.

aplikacija
</Layou izgleda.

activity_main.xml

Mi ho¢emo da promenimo izgled aplikacije tako §to
¢emo promeniti tekst koji se prikazuje. To znaci da
moramo da se pozabavimo Android komponentom koja
kontrolide kako aplikacija izgleda, zato moramo izbliza
da pogledamo raspored.
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o

Sta je u rasporedu? ELI 50, 9, %10, 1) i

Mi ho¢emo da promenimo uzorak {:li(so |ur @
teksta ,,Hello world!” koji nam je ploreru / : &

Pritisnite
ovu strelitu

da biste

Android Studio napravio, pa ¢emo ne vidite » [3.gradie ?‘rgfncmh

. ; s{:\ruk'{:wu natin
da po¢nemo od fajla rasporeda foldeva » [M.idea Kazivania
activity_main.xml. Ako nije ve¢ " fs,a, % ; E‘n- lazw. "
otvoren u editoru, otvorite ga sada f: ur ga:_ t 2 (:a dova l
tako da u eksploreru pronadete vil‘:a:_ P e (l olders:
fajl u folderu app/src/main/res/ F roect

layout i pritisnete ga dva puta.

Editor dizajna

Hella Warld!

Editor dizajna

= acvivity matraml = | MalsAiadva &

Kao 3to ste ranije naucili, u

Fueme e\ GE 55+ Oeeamnsf mizs- DappT
all AN T
Wogah . Rgibon

Tesr F| Tazzememna
Laymimy ChaceBos
CArELInErS (¥ Aamimb ey
Images o CreckedTear
Date £ S /]
Tramitom £ Frogmmalar

Advanied - Frggiadniar |

Covght = Jauklar

Daiken - FeaikBar 0

Android Studiju postoje dva na-
¢ina za pregledanje 1 menjanje
fajlova rasporeda: kroz editor
dizajna i kroz editor koda.

e R O R =

Kada izaberete opciju dizajna,
mozete da vidite da se uzorak
teksta ,,Hello world!” pojavljuje
u rasporedu kao §to biste oc¢eki-

vali. Ali §ta se nalazi u XML-u
Comggrant Trow o T

U njegovoj osnovi? v bl Consrumiiyes

L. 22 Teurv'arw HEla vwora
To ¢emo da vidimo ako se Ovde je wzovak teksta
prebacmo u editor koda. 3 s [T

ditor dizaynd
%c{t,c wdeth ako 'ovec
\vv'\lc'\sv\c‘cc Desion -

[ronl wersion="1.07 encodlng="utf-0" 7=
& «androdd.support, constraint. Constradntiayout xalns androls
xming :app="http: /  schomas . androdd. con/aph) res-auto

Editor koda
amlnsrtoolsa hitp: //schenas, and rodd, con/ftools

Kada izaberEte androdd: layout_widtha“wmatch_parent

OPCiju editora Edi{:or /—N undrmd:'ldynu'l.:hr dght="mat ok _parent

kOda, prikazuje koda togls  context="con. hfad. sylirstapp. . Bainictivity™>
se sadrzaj fajla
activity_main.xml.
Hajde da ga bo-
lje pogledamo.

<TeatView

androdd: Layout_sldth="wrap_ccntant”
androdd: Layout_Redght="wrag_content"
androdd: text="lalln Warldi’

app: laysut_constraintbottos_toBattemlfe"paremt
app:layout_comstraintleft_toleftOfs"parent
appilayout_corstraintRight_tolightdf="parest
app: layout _comstraintTop_toToplf="parent™ f>

=fandrold. sepport. constralat. Constrainilayout=

Da biste videli editor koda,

Pri‘l:isni‘{:c »lext” na donjcm iezitky, (| OHn| Test
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aCtiVity_main'Xml SE SaStOji Izvrsavanje aplikacije
Od dva e|ementa Menjanje aplikacije

Ovde je kod fajla activity_main.xml koji nam je Android Studio
napravio. Izostavili smo neke detalje o kojima trenutno ne mo-
rateda razmisljate, obradi¢emo ih detaljnije u ostatku knjige.
Ovde je nas kod: "’ Ovo Je Potpuna
Yu‘l:anJa 23
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> MyFirstApp ac{;‘.vi{;\/ main.xml.

<android.support.constraint.ConstraintLayout

Ova\') element oo > Andvoid Studio jC ovde ubatio \.)og XML-3, app/srcﬂnain

odveduje S
kako {:ecba ali trenutno ne morate da mislite o tome.
. res

?rikaza{:'l <TextView <—0vo Jc <TextView> element.
kom?oncn{lc; android:layout width="wrap content" layout
u ovom android:layout height="wrap content" <7~’>l
rimevu . " . p
{',o\')c android:text="Hello World! activity_main.xml
tekst Hello &_b/ [zostavili smo i deo XML—a

I
World!”. u <TextView> .

</android.support.constraint.ConstraintLayout>

Kao sto vidite, kdd sadrzi dva elementa.

Prvi element je element <android.support.
constraint.ConstraintLayout>. Ovaj
element rasporeda kaze Androidu kako da prikaze { ; poreda nije
komponente na ekranu uredaja. Imate na raspolaga- ‘JP"?&H [e

Ne brinite ako
kéd vaSeg ras-

‘ rel : isti kao nas.
nju razli¢ite vrste komponenti rasporeda, saznacete

vife o njima u ostatku knjige. Android Studio

. . . ] moze da vam napravi neznatno
Za sada je najvazniji drugi element, <TextView>. drugatiji XML, zavisno od
verzije koju koristite. To ne treba

da vas brine, jer ¢ete pocevsi od

Ovaj element se koristi da bi se korisniku prikazao
tekst, a u na§em slucaju to je uzorak teksta ,,Hello

world!”. sledec¢eg poglavlja uciti kako da

Kljuéni deo koda u elementu <TextView> je red pravite vlastiti kod za raspored

koji poc¢inje sa android: text. To je svojstvo i zamenite veliki deo onoga §to

teksta koje opisuije tekst koji treba prikazati: dobijete od Android Studija.
<TextView

Element <TextView> android:layout width="wrap content"

o‘)isu\')c tekst u vasyo\redw android:layout height="wrap content"

android:text="Hello World!"
/> A

Hajde da promenimo tekst u nesto drugo.

Ovo je tekst koj se prikazuje.

vi ste ovde » 33
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AiUl’il’ano ‘l'ekS‘l' pl’ikazah IzvrSsavanje aplikacije
u raSpOI’edu Menjanje aplikacije

Klju¢ni deo elementa <TextView> je ovaj red:
android:text="Hello World!"™ />

android:text znadida je ovo svojstvo text elementa <TextView> i da navodi koji
tekst treba da se prikaze u rasporedu. U ovom slu¢aju, tekst koji se prikazuje je ,,Hello World!”

/ Hello World!”

android:text="Hello World!" />
Da biste azurirali tekst koji se prikazuje u rasporedu, jednostavno
promenite vrednost svojstva text iz "Hello World!" u
"Sup doge". Novi kdd za <TextView> trebalo bi da izgleda
ovako:

Prikazati

<TextView MyFirstApp
fzos{:avili smo delove android: layout width="wrap content"
koda, P°§+'° sada android:layout height="wrap content"
$amo menjamo tekst android:text="Halo NoANeLSup doge"

app/src/main

koji se prikazuje. s —
\ ” Promenite ovde tekst iz i
T JHello World!” u »Sup doge’- layout

<xml>
. . e . . </l
Posto azurirate fajl, idite na meni File 1 izaberite opciju Save All, . .
. o . .o activity_main.xml
da biste sacuvali svoju izmenu.

neiaq
GLUPIH PITANJA

P * Moj kdd rasporeda se razlikuje od vaseg. Da P * Folderi u mom oknu project eksplorera se
li je to u redu? razlikuju od vasSih. Zbog ¢ega?

O » Da, U redu je. Android Studio moze da generiSe O « Android Studio dozvoljava da birate kako ¢e

neznatno drugadiji kod ako ne koristite istu verziju kao  se prikazati hijerarhija foldera, a podrazumevani

mi, ali to zaista nije vazno. Od sada ¢ete uciti kako prikaz je ,Android”. Mi viSe volimo prikaz ,Project’,
da pravite vlastiti kdd rasporeda, pa ¢ete da zamenite posto on odrazava strukturu foldera u osnovi. Vi
veliki deo onoga $to vam napravi Android Studio. moZete da prebacite svoj eksplorer u prikaz ,Project”
P . ako pritisnete strelicu na vrhu eksplorerovog okna,

* Jesam li u pravu 3to mislim da tekst koji _ paizaberete opciju ,Project”.

treba da se prikaze kodiramo u program? I
kovistimo

O on o o vsaosasias i
« Da, samo da biste videli kako da azurirate ~ Pvikaz

tekst u rasporedu. Postoji bolji na€in da se prikazu P‘ro‘)ccjc‘

tekstualne vrednosti nego da se kodiraju u raspored,

ali morate da sacekate sledece poglavlje da biste

naudili Sta je to.

strelitu za
Yromcnu
prikaza u
eksploreru.
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e
Povedimo aplikaciju na
probnu voznju

pocetak
Postavljanje okruzenja

Izrada aplikacije
IzvrSavanje aplikacije
Menjanje aplikacije

Posto ste promenili fajl, pokusajte ponovo da izvrsite svoju apli-

EEE]

kaciju u emulatoru tako da izaberete komandu ,,Run ‘app’ na
meniju Run. Trebalo bi da vidite da vasa aplikacija sada kaze

»oup doge” umesto ,,Hello world!”.

Ovde Jje izmenjena
.o v
VCYZ.I\)a nase

aplikacije.

[ ]
/> . My First App

Uzorak teksta sada
glasi »Sup dogc" umesto
ello world!”

v

Sup doge

Sada ste napravili 1 azurirali svoju prvu Android aplikaciju.
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Uskocimo

QQ UKRATKO

), Vasa kutija Android alatki

Savladali ste Poglavlje 1 i sada
ste dodali osnovne koncepte
Androida u svoju kutiju alatki.

Sav kod za ovo
poglavlje moZete

da preuzmete 53
htps// {,‘m\/wl.com/
HeadFirstAndroid-

————————

Verzije Androida imaju broj verzije, API
nivo i kodno ime.

Android Studio je specijalna verzija
IntelliJ IDEA sa interfejsom prema
Android SDK-u (Software Development
Kit) i sistemu gradnje Gradle.

Tipi¢na Android aplikacija se sastoji od
fajlova aktivnosti, rasporeda i resursa.

Rasporedi opisuju kako vasa aplikacija
izgleda. Oni se ¢uvaju u folderu app/src/
main/res/layout.

Aktivnosti opisuju Sta vasa aplikacija
radi i kako komunicira sa korisnikom.
Aktivnosti koje napiSete Cuvaju se u
folderu app/src/main/java.

AndroidManifest.xml sadrZi informacije o
samoj aplikaciji. Nalazi se u folderu app/
src/main.

AVD (Android Virtual Device) je virtuelni
Android uredaj. IzvrSava se u Android
emulatoru i imitira fizicki Android uredaj.

APK (Android application package) je
paket Android aplikacije. To je kao JAR
fajl za Android aplikacije i sadrZi bajtkod
vase aplikacije, biblioteke i resurse.
Aplikaciju instalirate na uredaj tako Sto
instalirate APK.

Android aplikacije se izvravaju u
zasebnim procesima i koriste Android
izvr§no okruzenje (ART Android runtime).

Element <TextView> se koristi za
prikazivanje teksta.
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